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Peterndik Miklés
Steina: The Sign and the Signal (A jelek metamorfézisa)

Ma mdr pontosan lithatd, leirhatd és elemezhetd az artordk elszint és kivetkezetes munkdjatdl
a mai médiakonjunktira viligdig vezetd Gt, amelynek megtételében Steina és Woody Vasulka
nagy érdemeket szerzett. Amikor a miivész kezébe veszi az Gj eszkoze, akkor annak hatdraira
kivincsi, s az adott médiumra jellemzd kifejezési lehetdségeket vizsgilja. Steina miivészetének
legfontosabb témdja, tirgya és kizege a jelforditds és a jelgenerdlds: annak az drjarhatdsdignak,
mondhatndm dgy is, szenzdciénak a feltirdsa, analizise és mifalkotdsok formédjiban megvaldsuld
dllitdsa, hogy az elektronikus jelfolyam érzékeink felé forditva egyarint feloltheti a hang és a
kép alakjit, s e ,kettd” — akdr egylittesen, akdr barmelyikiik a masikkal — alakithatd, formélhato.
Ehhez () eszkozikre van szitkséglink, mivel a jelfolyam maga kozvetleniil nem érzékelhetd, s
dnmagdban a technikai rogzités (egy ,,j6” hang- vagy videofelvétel) még nem eredmény, inkdbb
nyersanyaga a tovibbi miivészi, alkoté kutatdsnak.

Kulesszavak: elektronikus miivészet, jel, zaj, vided, installicié
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Marinov Gdbor
Dagobert bdcsitél a kollaborativ tartalomszerkesztésig:

LR

Az animdcié 4j dtja

A 20. szdzad els@ felében kialakult animdciéstilm-ipar — bdr a technoldgia sokar viltozotr — gya-
korlatilag vdltozatlan struktdriban miikodik lassan szdz éve. Az internet és az interaktiv szdmi-
togépes grafika fejlddése olyan 1 eszkozoket adhat az alkotdk kezébe, amelyek segitségével
kiléphetnek a jelenlegi merev keretek koziil, €s drimai médon megviltoztathatjik a filmek el-
készitésének és befogaddsinak madjit.

Kulesszavak: animicio, kollaborativ tartalomszerkesztés, online alkalmazisok
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Kelemen Erzsébet

A szamitégép és az irodalom

A technikai médiumok elrerjedése lehetévé teszi, hogy az irok, koltdk nyomratisra kész mi-
veket szerkesszenek, s igy nemesak a szerzdk, de az olvasék vizudlis kultirdja is finomodik. A
papir mellett megjelenik egy () medidlis jelhordozé hatalom, egy () , lizenetkbzvetitd”: a szd-
mitdgép. Az Gj médium az irodalom perspektiviit is kiszélesiti: felerGsodik a vizualitds, szines,
dinamikus, hangos miivészi alkotdsok sziiletnek, s egy miikédd program akdr szabdlyos, klasz-
szikus versformik generdldsdra is képes. A tanulmdny réviden dtrekint a szimitégépes irodalom
tirténetét, bemutatja a vilighdls kizvetitésével megdjult numerikus irodalom ij irdnyait, s Papp
Tibor miivein keresztiil (els@sorban a Disztichon Alfa verssoraival és a Hinta-palinta cim{i dinami-
kus kilteménnvel szemléltetve) elemzi a szamitdgéppel generdlt irodalmi miivek sajitossdgait.

Kulesszavak: {rishordozok, ,,grafoszférik”, szimitdgépes irodalom, automatikus versgenerdtor,
versgenerilds, dinamikus kép-, sziiveg- és hangversek, gyf{iriik, logomandalik, numerikus kol-
tészet
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Luis y Sala
A megtaldlt nyolcadik mivészet — egy hipotézis kifejtése

A targyi-fizikai formdt 6ltd mialkotdsokat a tér hidrom és az id6 negyedik dimenzidja mentén
osztilyozo miivészettipoldgia szerint az ekképpen el&illé nyolcelemii rendszerben egy hely még
kiadé. Ez a hidnyzd nyolcadik miivészet vajon mi lehet? A szerzd azt a biror hipotézist dllftja fel,
hogy ez nem mds, mint a terraformilds, élettelen bolygok lakottd tétele. Tanulmdnydban hat
szempont alapjdn fejti ki érveit, s dttekinti azokat az eldképeket, amelyek a nyolcadik miivészet
irinyiba mutatnak.

Kulcsszavak: terraformdlds, animdcid, szimuldcid, esztétika, spiritualitds, kozmikus miivészet
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A rendszerviltdskor elindult politikai decentralizicid, az informicids technoldgiik fejlédése és az
ezeknek koszonhetd strukturilis dralakuldsi folyamatok alapjaiban rajzoledk dt a hazai tervezési
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r6l. A konszenzusépités jirhatd Gtjat egy interaktiv tanuldsi folyamatban jelili meg,
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L BEKOSZONTG

Bekoszontd

Kilencedik évfolyamdba lépett folydiratunk régi adéssagic torleszti, amikor torténete
sordn most el@szor tematikus szdmot szentel a miivészet kérdéskorének. Azére beszél-
hetiink adéssdgrél, mert az informidcids tarsadalom kurtatédinak ,kasztjan” beliil mar jé
ideje eltogadtik a felismerést, hogy a figyelemnek — és ezzel egyiitt a kutatdsoknak —
az informdcidtechnoldgiai és a politikai-stratégiai szcéndrdl fokozatosan a tirsadalom,
elsdsorban a kultira, a tudomdny és az oktatds problémakareire kell fokuszdlnia.

A miivészet felértékelddését szimos oldalrdl tapasztaljuk: errdl nemesak a zene-
ipar (online) diiborgése, a film reneszinsza vagy a tartalomfogyasztds , tortaszeletei-
nek” belsd dtrétegezddése tantskodik. A | kreativ kihivds” kozvetleniil és kizvetve
a versenvképesség kontextusidban is napirendre tiizi a miivészetek , proméciéjit”, a
magas értékhozzdaddsra képes munkaerd fizikai mozgisa szempontjibdl egyre fon-
tosabb kulturilis vonzer§ érdekében. Az ,intelligens virosok” létrehozdsira irdnyuld
stratégidk hovatovibb elképzelhetetlenek miivészeti ,fejezetek™ nélkiil: sokat mond
errdl, hogy néhiny év 6ta az informdcids tirsadalom megvaldsitisa terén éllovas Szin-
gapr szaktircdjinak neve Ministry of Information, Technology and Arts — jelezvén, hogy
a ,hibridizicié” erdsodik, a miivészer j szerephez jut a hagyomidnyos és a legfrissebb
narrativikban egyarint.

Mindertél teljesen vagy részben fiiggetleniil természetesen a miivészettilozotia,
az esztétika, az ipari formatervezés és a kultdrpolitika viligiban is meg-megajulnak a
kordbbi diskurzusok. Mind a mai napig nyitott kérdés, hogy a szimitégép megjelenése
a képzémiivészetben és az irodalomban vajon milyen ] mindség irinyiba mutat: talmi
attrakeidk és kvizimiivészeti produktumok elburjinzisa vagy az alkotds és a befogadds
paradigmatikusan 4 dimenzi6i felé haladunk? Peterndk Miklés és Kelemen Erzsébet
tanulmdnvyai izgalmas adalékok ezekhez a vitikhoz, de Charles Csuri magyarul elsd-
ként ebben a lapszimunkban kozélt irdsal egyenesen szenziciészimba mennek: nem
egyszeriien a szamitégépes miivészet 1j technikdjirdl vagy egy 1j kifejezésformdrdl
szolnak, hanem arrdl az ethoszrdl, amely a kaland és a jaték elemeivel keveredve tjfaj-
ta miivészi érzékenység és a miivészettdrténeti hagyomany ajraérrelmezése irinydba
mutatja az utat.

Az érlelddd korszakviltdst szemléletesen illusztrdlja Marinov Giébor cikke, meg-
gydzden vildgitva rd, hogy egy mdra mdr nagy muli ,techné”, az animdciéstilm-
készités vilagiban milyen szervezeti és technoldgiai dttorések készitik el a helyet (a
régi mellett) egy megijult szemléletdi, kozosségi alapui és hédlézati térben szervezert
megoldisegyiittesnek. Décsy Eszter dttekintése a tudomdnyos-fantaszeikus filmeer-
mésbél az informaciés jovire leginkdbb érzékeny, tin. cyberfilmeknek az dsszegy(ijeé-
sével segitheti a majdani tartalmi-tipoldgiai vitdkat, Luis y Sala pedig minden olvasét
provokilva egy 0, még hidnyzé mivészeti dg eljovetelérdl beszél, a terraformailise,
vagyis bolygdk lakhatdvi tételét egyenesen a ,nyolcadik miivészet” szintjére emelve,




L BEKOSZONTO

Az efféle ,,Bekioszontd” végére kivinkozé szokvinyos fordulatok, amelyekkel a
hasonlé tipust dsszedllitdisok gondozoi véleményiik, kiegészitd javaslataik megfogal-
mazdsdra, vitdra vagy az itt kozolt irdsok {izenetét tovibbgondolé tanulmédnyok elkészi-
tésére és bekiildésére batoritjik az olvasdkat, ennek a szimnak az esetében talin még
akrtudlisabbak, mint kordbban barmikor voltak,

7. Karvalics Laszlé
vendégszerkesztd




= CHARLES CSURI, A SZAMITOGEPES KEPZOMUVESZET UTTOROJE...

Z. Karvalics Liszlo

Charles Csuri, a szamitégépes
képzémiivészet tttordje és
teoretikusa

(Eloljaré beszéd egy Oreg Mester gondolatai elé)

»In the short history of computer art, Charles Csuri may be the nearest thing, in this
new art form, to an Old Master.”

(Paul Trachtman: Charles Csuri is an ,,Old Master” in a new medium.
Smithsonian Magazine, 1995. februdr)

A magyar szarmazist Charles Csuri (bardtainak és , hivatalosan”, irisban és élgszéban is:
Chuck) a ,digitilis miivészet és a szimitégépes animdcid atyja”.! Egybehangzé véleke-
dés szerint vele sziiletetr meg és indult itjara 1963-64-ben a szimitdgépes miivészet.

Hazai (meglehetdsen gyér) recepcifjardl és életitjanak fontosabb dllomidsairdl
megjelent mdr egy magyar nyelvii 6sszefoglalg,? de Csuri elméleti jelleg(i irdsaival,
gondolkodéi portréjdval eddig legfeljebb gazdag honlapjianak® litogatéi ismerkedhet-
tck meg. A legmegfelelébb maédja Csuri ,felfedezésének” — és ,,bevezetésének” a ha-
zai kozgondolkoddsba — a Mester fold koriili tton levd, szenzicids életmii-kidllitisinak
idgszakos Magyarorszdgra hozatala volna, hogy valédi megismerése dltal sokakat inspi-
rilhasson alkotdi viliginak elmélyiilt elemzésére.

Csuri csillapithatatlan kivincsisdgq, jatékos, csak Szdsz Endréhez mérhetden le-
fegyverzd konnyedségli és tehetségli miivész, aki a Forma és a Technika forradalmaban
a magabiztosan uralt fest6i mikrokozmosz kitdgitdsinak lehetgségér litta meg minden-
kinél korabban. A szamitégépes grafika mellett a szimitégéppel generilt szobroktdl a
kalligrifiavonalak hiromdimenziés megjelenitésén dt a kerimiamiivészetig szinte min-
den érdekli, és minden miifajjal prébalkozik, ha abban 6romér leli. Az animdcigsfilm-
készités egyik pionirja.* Ha életmiive kizismert volna, akkor szimos szempontbal
Victor Vasarely (Visdrhelyi Gy6z6) mellett lenne a helye a panteonban. A vildghir(,
Péesrdl indule miivész az 50-es évek végén jutott el oda, hogy a miialkotisok meg-
jelenitésének, sokszorositasinak és demokratizdlisinak lehetdségeit a szamitégépes

' Father of digital art and computer animation”, In Paul T'rachtman: Charles Csuri is an ,,Old Master”
in a new medium. Smithsonian Magazine, 1995. februdr.

¢ 7. Karvalics Lisz16: ,,A monitor a fest6vasznam.” A szimitogépes miivészet magyar uteorgjérdl. In
Hegyi Addm — Simon Mclinda (szerk.): |, Apri cseppedbia! lesz a zdpor.” Bakonyi Géza emlébbinye. Szeged, 2008,
Szegedi Egyctemi Kiad6 - Juhidsz Gyula Felsdokratisi Kiadé, 129-136.

' A www.csuri.com nem cgyszeriien szemdlyes honlap”, hanem cgyidejiileg az életmii keresztmet-
szetét add képedr ¢s archivum, interjii- ¢s esszégylijtemény €s miivészen blog. A legurolsé bejegyzés 2009
Janudrjiban kel

* A 60-as években megkezdere kisérletekkel indule, palyaivénck” lezdrisakéne 2000-ben Csuri tirsala-
pitdja letr a vildg egyik legelsd szimitdgépes animicids gydrto cégének (Cranston/Csuri Productions, CCP).
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technikdban keresse (a mindeniitt jelen levd luminokinetikus képernydk segitségé-
vel),* és néhany év miilva megtette azt a [épést, hogy a miialkotdsok létrehozdsihoz
is 0] ,médiumként” talilta meg a szdmitégépet. Ahogy egy helyiitt® irja: mint festSt a
szamitégépben rejld potencidl miivészeti felhasznaldsa érdekelte, sokkal inkdbb 6szt6-
nosen, mint tudatos vilasztds vagy felismerés eredményeként. Sajit magira Ggy tekint,
mint a legelsd miivészre, aki szimitégéppel kezdett alkotni’” (megkiilonboztetve magic
azoktdl a technologusoktdl és kutatdkedl, akik szimit6gépes munkijuk ,oldalvizén”
miialkotasnak tartotr  kimeneteket”, példaul plotterrajzokat is gyirtottak).

Szorgos torténészek természetesen kimutatjik,® hogy a kezdetek még kordbbiak:
az iowai matematikus és miivész, Ben Laposky mdr 1950-ben mifalkotist hoz 1étre gy,
hogy analdg oszcilloszképpal elektronikusan gerjesztett fénymintizatokat vesz fel nagy
sebességli filmre, megalkotva az ,,oszcillont”. A Boeing mérndkének, William Fetternek
kaszonhetjiik a szamitégépes grafika (computer graphics) kifejezést: 6 1960-ban, a repii-
I6gépiilések tervezéséhez hivta segitségiil az emberi test szimitdgéppel generdlt képét.
Az 1961-ben Bill Russel és tirsai dleal kifejlesztett Spacewar! tobbek szerint nem egy-
szerien a legelsd szdmit6gépes jatéknak, hanem egyurttal a legkordibbi szamitégépes
miivészeti alkotdsnak is tekinthetd. Ivan Sutherland Sketchpadie, az egér Gse, az ember
és a szamitdgép kozotu grafikai kapesolatot lehetévé tévd technolégia is 1961-ben, tehdt
még Csuri fellépése eldtr sziiletett meg. Lehetne természetesen mondani, hogy amit
Laposky csindlt, az elektronikus miivészet (electronic art), de nem szimitégépes miial-
kotis; hogy Fetter grafikdit ugyan szimitégéppel generiltik, de nincs benniik semmi-
féle miivészi ambicid, ahogy Sutherlandnél sem vetddik fel a miivészeti alkotds igénye,
pusztin a (barmilyen) képi tartalom szdmitégépes , interoperabilitisa”; hogy a Spacewar!
minimalista grafikdja mint felhasznaléi feliiletté parolt ,,dizdjn” sorolhat6 akdr éppen a
wmiivészethez” is, csak éppen annak az alkalmazott vilfajihoz — a 1ényeg azonban itt
nem az, mint egy talilmiany esetében, hogy minden kétséget kizaréan azonosithatd le-
gyen valakinek az , elsGsége”. 1963-ban mir szimitégépes miivészeti versenyt tdmogat
a korabeli szaklap, a Computers and Automation. 1965-ben megnyilnak az elsé szimitd-
gépes miivészet kidllitdsok (Stuttgartban és New Yorkban). A szimitégépes miivészet
nagykorivd vilisinak és ,befogadisinak” emblematikus éve mégis 1968, amikor a
Museum of Modern Art dllandé gytijteménye részére megvasarolja az elsd szamitégép-
pel készitett rajzot: Charles Csuri Ko/idri (Hummingbird) cim(i animéciéjdt.

Szerepe azéta sem évrél évre fakulé histériai érdekesség, hanem valédi, megha-
tirozé és miivészetileg is magasrendd hozzdjarulds az 1j, digitdlis technikdbél kinovs
kifejezési formik kereséséhez — tartés, idestova télsziz éves eleven jelenléttel, soha
nem lankad¢ kisérletezGkedvvel.

* Részletesen lisd Z. Karvalics Liszlé: Vasarely-vizié: a péesi proféra ¢s luminokinetikus képernydje.
In Fogpiszhdls a hilszaron. [risok az internetrdl, 2000, PRIM Kiadé, 186-190.

® A Csurival készitett ,,online interjisorozatom™ alkalmdbol 2007, februdr 10-én kele vilaszlevelében,
részletesen ldsd a lapszdmban kozolr teljes szovegben.

? What people can't realize is that in 1964 there was nobody with a background in art working with
compurters. | believe this was true worldwide. (Lasd vo. Z. K. [..)

¥ Részletesen lisd példdul: A brief history of computer graphics: Beginnings. "The birth of clectronic
art. www.pcople.carleton.edu/~glabp/history.html
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— CHARLES CSURI, A SZAMITOGEPES KEPZOMUOVESZET UTTOROJE. ..

Ahhoz képest, hogy alkotéként ugrik fejest a szimitdgépes miivészet medencé-
jébe, Csuri, az egyetemi polgir egyike a legelsdknek, akik teoretikus reflexiora is vil-
lalkoznak. Els& kiézleménye (Computer Graphics and the Arts) hirom évig vandorolt
szerkesztdségril szerkesztdségre, mig végil a villamosmérnokok (1) szakfolydirata, az
International Journal for Electrical Engineering megjelenterte.” Az irds azonban soha nem
valt Csurindl a gondolkodis és a kifejezés médiumavi: nagyon ritkdn érezte tgy, hogy
meglitisainak nem képként, hanem megformilt szovegként kell ,testet” adnia. Leg-
jellemz&bb miifaja a néhany oldalas, nagyon magas absztrakciés szintdi, s{ir(i, erds hu-
min miiveltséganyaggal dtitatott rovid esszé, amelyekben érzékenysége, bolcsessége,
nyitottsiga és korszer(isége tjra és tjra meglepi az olvasét. Csuri keveset, de aforisz-
tikus tomaorséggel irt. A lapunkban kozolt frisal gondolkoddéi profiljinak gyakorlatilag
teljes keresztmetszetét adjak.

Z. Karvalics LLdszlo

Torténész, az informdcids tirsadalom kutatdja, a Szegedi Tudomdnyegyetem Kényvtdrtudo-
minyi Tanszékének tanszékvezetd egyetemi docense, az I'I'TK (Informicids Tdarsadalom- és
Trendkutaté Kézpont) volt igazgatdja, 2006-t6] 6rdkos tiszteletbeli elnske. Szimos kurzust dol-
gozott ki az informidcids tirsadalommal kapesolatos ismeretek oktatdsihoz, e tirgyban tébb szak-
kinyv és tanulminy szerzdje. A Kar Kivilé Oktatdja (1999), Széchenyi-osztondijas (2000-t41).
Fontosabb konyvei: Fogpiszhdald a heildzaton (2000), Az informdcids tdrsadalom keresése (2002), In-
[formdcid, tirsadalom, tirténelem (2003), Bevezetés az informdcidtirténelembe (2004),

*Talin még jellemzibb, hogy amikor egyctemi kollégija, Matthew Baigell clkiildi Csuri kéziratit a
New York-i Argformmnak, Philip Leider a visszautasitd szerkesztdi vilaszlevélben cgyenesen odidig megy,
hogy kijelenti: \Nem tartom elképzelhetdnek, hogy az Argforum hasibjain valaha is tematikus szdmként
jelenhessen meg az clektronika vagy a szadmitégép a miivészetben.” A levél fakszimiléjée kozli az ¢letmii-
kidllitds kataldgusa (Charles A, Csuri: Bevond Boundaries. 1963, Present. Ed. by Janice M. Glowski. 2006,
OSU, - Callege of the Arts, 41.) és olvashatd Csuri weboldaldn is.
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Charles Csuri: A statisztika mint interaktiv mitargy' (1975)

A miivészek sokszor haszniltik fel a természet (a kérnyezetbdl vett ,,valds ada-
tok”) kozvetlen elemzésér miialkotdsaik létrehozisakor. Az egyik példa erre Monert,
aki egvenesen a természet utdn festett, s a szinek és a fény kozotti kapesolatok megje-
lenitésében 1ij szinclméletekre timaszkodotr. Cézanne miivészete is a szinek formadlis
kapesolatait juttatja kifejezésre stiritett formdban, kiilsd tirgyak vagy jelenetek dleal
inspirdlva. Mds mifvészek — koztiik Picasso, Duchamp, majd az 1950-es évek koze-
pén ¢és a korai 60-as években Rauschenberg és Segal — konkrért tirgyakat haszniltak
fel miiveik megalkotdsihoz, Miialkotdssa tették példdul egy bicikli nyergét vagy egy
autd ajtajit, de az 6 keziikben (i) kontextust teremthetett a miivészi kifejezés szimara
egy szék vagy egy Coca-Cola-automata is, mds tirgyi elemekkel kombindlva. Kaprow
happeningjei, amelyek mir a kornvezet egészét és a tirsadalmat is bevontik a miivészet
korébe, viligosan jelezték a ,valds adatok” felhasznilisinak tovdbbi kiterjesztésér. A
konceprudlis miivészet (concept art) mozgalma ismét mias mddszereket hozott, és (]
felfogdst hirdetetr a tirgyak, az absztrakeid és dltaliban a miivészet tekintetében egy-
arint: tervrajzokhoz hasznilt nagvméreti misolépapirra szabvinybetiikkel nyomtatva
példiul egy kéz fizikai jellemzdit felsorold szavak a kéz mentilis képét idézik fel: itr a
wtervrajz” és maguk a szavak vilnak miialkotdssd.

1. dbra 2. dbra
Alma Két hegedii metszete

Az ,alma” és a ,hegediik” képe (ez utébbi két hangszer virtuilis metszete) egy
konkdv poliédereket leképezd hiromdimenzids megjelenitd algoritmus felhaszndlasat
illusztrdlja.

A miivészek folyamatosan atérrékelik a kdrnyezetiikbdl érkezd informiciékar, 1j
modokat keresve a vildgrdl alkorott személyes felfogdsuk és a vilighoz fiz6dd kapceso-
lataik kifejezésére. Azt is mondhatnink, hogy ezeket a ,,valos adatokat” a miivészek
— bizonyos transztormdcidkat hajrva végre rajtuk — bizonyos valésigszemléler kifejezé-
sére haszniljik.

Uheeps//www.atariarchives.orgfartist/sec25.php
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A miivészi kifejezéshez felhasznilhaté adatok kérébe tartoznak a kiils§ vildg
numerikus vagy statisztikai reprezenticidi is. Tomegtirsadalomban élvén, dllandéan
méregetjiik és értékeljitk 6nmagunkat, hogy megértsiik sajit problémadinkat és sziik-
ségleteinket. Folyamatosan frissitett statisztikai kimutatisokat készitiink a munka-
nélkiiliségrél, a biindzésrdl, a koziti balesetekrdl, a vildsokrdl, az elmebetegségekrdl,
a sziiletésekrdl és az elhaldlozdsokrdl, az alkoholistdkrdl, a zold teriiletek arinyirdl, a
kérnyezetszennyezésrdl, a virhatd élettartamrdl... és még igen sok mindenrdl.

A komplex tirsadalmi problémikat szitkségképpen meg kell érteniink ahhoz,
hogy meg tudjuk oldani dket. A szimitistechnikai eszkozék megjelenésével képes-
sé vdltunk igen nagy adatbdzisok és azokat kezeld programok létrehozisira, amelyek
a statisztikai informécidk tomegeit bocsitjdk ki. Ez a képességiink fenomendlisnak
mondhaté, az adatok értelmezésével azonban dltaliban nehezen boldogulunk. Az ada-
tok ugyanis rendkiviil osszetettek lehetnek, kiillondsen akkor, ha rendekkel, tobbvil-
tozds kapesolatokkal, az adatok széréddsdaval és kiilonféle valtozdsaival van dolgunk.
Sok tdrsadalomtudés csupin az efféle adatok numerikus megjelenitésére szoritkozik,
abban a hitben, hogy ez a semlegesség vagy az objektiv megitélés pozicidjit igéri szd-
mira. Biderman? és a kutaték egy viszonylag kicsiny csoportja szerint ugyanakkor don-
td fontossdgn az ilyen jellegii informacidk kozzétéreli és értelmezési lehetdségeinek a
tejlesztése. A tokéletesitetr vizuilis megjelenitési technikik sokat segithetnek raciond-
lisabb dontések meghozataliban arra nézve, hogy az erdforrisokat hogyvan haszndljuk
fel, és hogyan oldjuk meg a tarsadalmi problémikat.

A statisztika nemesak kvantitativ méréseket, hanem afféle valésigszemléleter is
jelent. A miivészek ma — ahelyett, hogy a valésdg vizuilis formdira vagy kiilsd meg-
jelenésére figyelnének — kozvetleniil a tartalommal foglalkozhatnak. Uj konceptudlis
tijkép bontakozik ki, a maga hegyeivel, vilgyeivel és siksdgaival, sokféle textiirival és
a szinek fokozatos dtmeneteivel a sétér és a viligos ténusok kozorr. A szimitdgépek
segitségével a miivész a tarsadalom valamennyi aspektusira vonatkozo6 valds adatok
reprezenticiGiként kezelheti a statisztikai kimutatdsokat, beleértve a tragikus, komi-
kus, sét akir sziirrealisztikus nézdpontokbdl észlelt problémik megjelenftését. Igy a
mivésznek lehetdsége nyilik i) mddon kifejezni a valésagrol alkotott felfogisat.

Az interaktiv szamitégépes grafika madot ad arra, hogy kézvetlen kilesénhatdsba
[épjiink az informdcidkkal, sokatmonddvi téve az adatok numerikus reprezentdcidit. A
felhasznild interaktiv médon alkalmazhat kiilonféle matematikai modelleket, amelyek
szimuldlni tudnak tdarsadalmi rendszereker vagy absztrake folyamatokat, sét esztérikai
tirgyakat is. A szimitégépes animdcid és gratika révén a felhasznilé dinamikus képi
eszkozok birtokdba jut a sajit beavatkozdsa folytin bekovetkezd viltozdsi folyamatok
kiveréséhez, s ez lehetdvé teszi azoknak a komplex kapesolatoknak a jobb megériésér,
amelyek meghatirozzdk a beavatkozds eredményér,

A szoftverek funkcidinak koszonhetden a felhasznild kiilonféle interaktiv be-
avatkozdsokkal mddosithatja a rendszer paramétereit, bonvolult gorbiileteket rajzolhat
Gjra anélkiil, hogy egydltalin gondolnia kellene a szimadatokra. A szimuliciés modell
ugyanezt hajtja végre, viszont kevesebb eldzetes ismeretet vir el a felhasznilétal, és
igy tulajdonképpen tobbet ad.

* Albert D. Biderman: Kinostatistics for Social Indicators. Washington D. C., 1971, Burcau of Social
Research Report (a szerzd credeti labjegyzete).
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Az ember és a gép kozotti kommunikicié megvaldsitdsira kidolgozott techni-
kai megoldasok kozil szidmos eljirds alkalmazhaté a szimitdgépes miivészetben és
az esztétikai inditratdst szimuldcidkban. A szimitégépes miivészeret a legtobb em-
ber hajlamos azonositani a statikus grafikai miivekkel vagy az animidcids filmekkel. A
szamitdgéppel valamilyen interfész tyin — példaul fényre, hangra vagy hére reagild
szenzorok segitségével — dsszekapcesolt fizikai mifalkotdsok esetében azonban mddo-
sulds kovetkezik be a mii valamelyik 6sszetevdjében, a kapesolatok 0j halmazit hozva
létre. A szamitdgép kozremiikodésével elGillitorr mialkotdst olyan valés idében 1étezd
objektumnak is tekinthetjiitk, amely médot ad a felhaszndlé (a kdzonség) részvérelére
és irdnyitd jellegli szerepvillaldsira a mii megalkotisiban. A valés idében létezd szd-
mitdgépes miialkotds olyan intellektuilis koncepcid, amely nem valamilyen végleges
formdt 6leéte anyagi tirgyban, hanem vizudlis tapasztalatokban manifesztilodik. Az
ilyenfajta szimitdgépes miialkords csupin arra az idére Iétezik, amig a Iétrehozdsiban
részt vevd kozonség és a képernydvel dsszekapesolt szamitégép egy adott folyamat-
ban kolcsénhatdsba 1ép egymadssal. A miialkotds nem a szamitégép, €s nem is az, ami
a képerny6n megjelenik, hanem mindkettének a nézdvel vald interakcidja. Ennek
a miivészi kifejezési formdnak a tartalma — miivészi paraméterein til — fiigg annak a
valés idej(i folyamatnak a dinamikdjitél, amely életre hivja az animdcié vagy a nézd-
vel megvaldsulé interakeid vizuilis megjelenitését. Az ilyen miialkotisok egy misik
fontos vonasa az alternativ vilasztasi lehetdségek vizsgilatat lehetdvé tevd azonnali
vizudlis visszacsatolds. Minden résztvevdnek alkalma nyilik az esztétikumot hordo-
26 miitdrgy ,,megtapasztalisdra” valamilyen sajitos szinten, ami harttérismereteitd] és
képzettségérdl fligg.

A valés idejii sziamitdgépes miialkotisok eldillitisiara alkalmas rendszerek tgy
vannak felépitve, hogy a nézd a részvétele titdn jut hozzd az esztérikai élményhez.
A passziv ,nézének” aktiv ,résztvevivé” kell vilnia a rendszer dleal nydjrott konkrét
kornyezetben. Megalapozottan dllithatjuk, hogy a miivészet képes alakitani a felfogé-
képességiinker, és mivel a mii befogadisa nem a litviny valamiféle passziv elraktiro-
zdsa, hanem aktiv pszichés szervezddési folyamart, a miialkotds csupin a hozza kapceso-
16d6 aktiv részvérteli tevékenység titjan foghato fel, és ily médon — éppen a befogadisa
révén — megviltoztatja a ,,valésdg” strukrirdjac a cudarunkban.

A valds vildg tirgyait és jelenségeit szimuldlé ,,val6s idejii” miialkotds a gyakorlart-
ban tobbnyire olyan interaktiv rendszerként jelenik meg, amely animdciés vagy grafi-
kai prezenticiébél és egy statisztikai algoritmusbél épiil fel. Az algoritmust beépitik
egy szamitégépes programba, és hattér-informécioként dlralinos magyardzatot csatol-
nak hozzd.

Az A1D (Automatic Interaction Detector) elnevezésii kilesonhartds-feltiré programot
eredetileg 1963-ban dolgoztik ki a Michigani Egyetemen. Ez a program potenciilisan
felhaszndlhaté barmilyen elemzésre, melynek sorin a vizsgilt viltozé értékeinek ala-
kulisit fiiggetlen vagy prediktiv viltozék kombindciéjaval prébiljuk megmagyarazni.
A program eltér a konvenciondlis tébbszoris regresszios technikiktdl: nem feltételezi,
hogy a modell linedris és a prediktiv viltozéi viszonylag szabad értékkészletet vesznek
fel anélkiil, hogy érvénytelenné tennék az elemzést.

Az AlD-technika segitségével akdr 140 prediktor dsszefiiggései is megvizsgdlha-
t6k. A viltozék egyikér fiiggd viltozénak vilasztjuk. A technika ismételten két csoport-
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ra vilasztja szét az adatokat, hogy minimalizdlja a fiiggd valtozd variancidjit. A program
kimenete lényegében egy tastruktiira, amely dsszefoglalja a végrehajtort szétvilasztdsi
folyamatot. Az eredményként kapott fa szimmetridja vagy aszimmetridja a prediktorok
koélesonhatdsait tiikrozi. A fa kénnyedén dbrazolhatd egy képernyén. A fa feltérképezé-
sét a felhaszndlé megillisi feltételek beikeatisdval szakithatja meg. Az AlD-technika
alkalmazdsinak eredményeit rendszerint fadiagramok formdjiban kozlik: egy-egy fin
minden egyes csomédpont a predikrorviltozék értékeinek egy adott kombindciéja mel-
lete tett megfigyelések halmazir jeleniti meg. A fastrukedra esticspontjai dltaliban tar-
talmazzdk a fliggd viltozo dtlagéreékér €s standard szérdsae, valamint a megfigyelések
szdmit és a megfeleld predikrorok értékeit.

Egy interaktiv grafikus szimuldcié lefuttatdsa az AID-programmal a kivetkezd-
képpen irhaté le: A résztvevd vagy felhaszndlé egy szamitdgéppel dsszckapcesolt kép-
ernyd eldtt iil, az interakeidt szimos eszkoz — koztiik szdmlapok, funkceiébillentyiik,
fényceruza, botkorminy, 3D hangceruza és billentytizet — teszi lehetévé. A ténylege-
sen végrehajtott kisérlethez PDP-11/45 tipusi szimitgépet és Vector General grafikus
képernydt haszndltunk.

A grafikai szimuldciés modell miikédése egy AID-fa felrajzolisival kezdddik, mi-
kozben a felhaszndlé figyeli a viltozék kozotti kapesolatokat, ahogyan a fa kirajzolodik.
Az AlD-program hasznilatakor a fa niévekedésében valamiféle rend nyilvinul meg,
Alsébb dgai tordlhetdk, ha a felhasznidlé meg kivinja forditani a folyamartot. A szdmi-
tégépben gy tarolédik a valds adatok téreénetének (malgdnak és elGrevetitett jova-
jének) szimuldcidja, ahogyan a mozzanatokat rogzit§ képek egy animicids szekvenci-
dban. Linedris interpolicids technikival az id6ben folyamaros és finom mozgis érhetd
el. A botkorminy lehetdvé teszi az idd szabdlyozdsdrt: eléretoldsdaval a felhasznild elére
halad az id&ben, hitrahtzdsival pedig megfordul az idG. A képernyd alsé részében egy
ora foglal helyet, fent egy kétdimenziés skila helyezkedik el, kbzépen pedig egy AID-
struktiira lathaté. Ahogy a felhasznilé mozgatja a botkormdnyt (az 6ra elmozdul példa-
ul 1024-r6]1 2048-ra), ez a struktira megviltoztatja a helyzetét és az alakjit, s mindez
dinamikusan, folytonosan megy végbe. A funkciébillentyiik lenyomisival a felhasz-
nild kivélaszthat egy-egy viltozot, és a botkormdny mozgatisival azt elGre vagy hitra
elmozdithatja az idében. Ugyanez az eljirds alkalmazhaté mind a vonalas, mind a té-
nusos képek esetében. A grafika képes dinamikusan megmutatni egy kritikus dsvény
kirajzoldddsit, azzal jelezve az adatok kozote a legfontosabb viltozo felé vezetd utart,
hogy az ttvonal felépiilése sorin a vonalak kifényesednek.

Ez a modell az adatok hiromdimenzids megjelenitésére is alkalmas. A fastrukeirdk
rétegesen, egymds folott helyezkednek el a Z tengely mentén: az egységkockdn beliil
mindegyik bejegyzés egy idGintervallumot (5-10 évet) jelil. Az idGszeleteket dsszekotd
vonalak egy feliiletet hoznak létre. Az egységkocka eliilss lapja a jelen iddnek felel
meg, ami pedig mogotre van, az a multat jeloli. A felhaszndlé forgathatja a haromdimen-
ziés modellt, és a botkormédnnvyal az id6ben valé elmozdulist is szimuldlhatja. Az egyes
rétegek vastagsiga tetszleges tényezdket szimbolizalhat. A strukedra olyan szogben is
elforgathatd, hogy lithatdva viljon a feliilnézet. Ez hagyomédnyosabb médon, a megszo-
kott koordindta-rendszerben dbrizolja az adatokat: az egyik tengelyen az iddskila, egy
misik tengely mentén pedig az eloszlis, a szizalékos adatok jelennek meg,
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3. dbra
Képernyd és kezeldszervek

Az AlD-programot egy fastruktira reprezentilja, egyes algoritmusok azonban a
molekuliris szerkezet modelljéc is haszndlhatjik. A molekulaszerkezet egyes részeinek
mérete és szine a relevins adatkapesolatok erdsségének a fiiggvényében viltozik. A
tobb objektummal, illetve feliilettel dolgozé kinetikus modellek megjelenitésére kii-
16nb6z§ geometriai formdk haszndlhaték fel. Ezeket interaktiv médon lehet mozgatni
a hdromdimenzids térben, mikdzben a mozgis sebességétdl fiigeden viltoztathatjik a
szintiket, alakjukat és méretiiket — az adatok kézécei kapesolatokat jelezve. Egyes tar-
gyakat gy is meg lehet jeleniteni, mintha valamilyen elasztikus anyagbdl dllndnak. Az
efféle paraméterek funkciébillentyiik lenyomadsidval kapcsolhaték be. Ha a felhasznilé
sztere6 szemiiveget és 31 hangeeruzic hasznil, a ceruzdval mintegy ,, megérintheti” az
clasztikus targyar, mire az dinamikusan megvaltoztatja az alakjit. Az alakviltozds ming-
sége a rendszer viltozdinak értékérdl fligg: az adarokar maguk a formdk hordozzdk.

Az Ohiéi Allami Egyetemen miikddd Szamitdgépes Grafikai Kutatdesoport tagjai
egyebek kozott azt a céle tiizték maguk elé, hogy kuratdsi eszkozként hasznilhatd,
szines videoképerny&n torténd grafikus megjelenitésre alkalmas szoftvert fejlesszenek
ki. Az dlwaluk Iétrehozotr hardver- és szoftverrendszer ésszekapesolhaté kétirinyu ké-
beltelevizidval is. Ily mddon tavoli tévékésziillékeknél és termindloknidl elhelyezkedd
kdzonség is részt vehet egy statisztikal mifalkotds élvezetében.

A statisztikai adatok vizudlis megjelenitésére irdnyuld eredeti szindék a tirsadalmi
problémik feltirisinak és elemzésének az eldsegitése volt, az effajea , kinostatisztika”
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potencidlisan igen fontos anyagot nytijthat a miivészi kifejezés szimdra is. A miivészek
jelentds szerepet jiatszhatnak az ilyen iranyi kuratdsok tirsadalomtudomdnyi aspektu-
sainak feltirdsiban, de a valés vilighdl szirmazo adatok viligat megkozelithetik tisztin
miivészi nézdpontbdl is, a valdsigrél alkortotr felfogisuk kifejezésére torekedve.’

Charles Csuri: A képzelet barangoldsai® (1993)

Amikor azon toprengek, hogy vajon hogyan befolydsoljik a gondolkoddsomar, kiilons-
sen a valésagfelfogisomat a mitoszok, maga a mitolégia sier a segitségemre. A mitoszok
Gseink gazdag képzeletviliginak drokségét hordozzik, amely még ma is alakitja szem-
léletiinket, ahogyan a természetet, a vilig térténetét és eljovendd sorsit, az isteneket,
az embert és a tarsadalmac lacjuk. Hajlok arra, hogy a mitoszokat inkdbb kiltészernek
tekintsem, és ne vegyem Gket sz0 szerint sem toreéneti, sem tudomdnyos értelemben.
A mirtolégidban — mintegy a vildg szimbolikus leképezéseként — bizonyos kéltdi kifeje-
zésmad testesiil meg szimomra, amely megviligitja a dolgok értelmér a felszin alact.

Erdekelnek a kiilonbézd kultirik mitoszai kézotr mutatkozé hasonlésigok és
pirhuzamok, azok a mintik, amelyek magyardzatokat kindlnak az élet eredetére és
a mindannyiunk viligszemléletét befolydasolé erdk miikodésére. A mitoszok sok te-
kintetben a valésdg lényegi kivonatai, amelyek befészkelik magukart a tcudatunkba, és
alakitjik létfelfogisunkat. Az emberi Iények mindig is teremtettek ilven virtudlis vald-
sigokart, hogy életiitknek értelmer és célr adjanak.

A jelenségek — példiul a mennydorgés-villimlis vagy a hurrikinok — tcudoményos
magyarizatindl szimomra kedvesebbek az istenck, a Mennydérgd Villimok Istene
vagy a Szelek Istene, akik megmozgatjik a miivészi képzelGerdmet. Kedves szimomra
az a gondolat, hogy az ember agyagbdl formilddote ki egy fazekaskorongon, vagy egy
kozmikus tojasbol bukkant eld.

Az egyiptomiak egyik istene, Knum azt stigta nekem, hogy & hozta |étre az egész
emberi fajt a fazekaskorongjin. Azt tandcsolta, hogy ne nagyon bizzam a tudominyos
elméletekben, mivel azok nem igazdn adnak ércelmes magyardzatot az univerzum erede-
tére vagy az emberiség megjelenésére itt a Foldén. Szimomra elborzaszté még csak el-
gondolni is, hogy valaha semmi sem volt, csak sotérség, €s csak azutdn jelent meg a fény.
De vajon mikor? Lehetséges, hogy az anyag a fénybdl és a tér a vizbdl keletkezert?

Sok isten van, akik befolydsoltak a munkidmban, és dtmutatdst adtak nekem a
valésig megjelenitéséhez. A hindu isten, Prajapati és Brahma, a teremtmények ura, az
univerzum megalkotéja, az istenek, az dlmok és minden éldlények atyja arra biztatorr,
hogy dlomszerii valdsdgot teremtsek, ahol kiilénds, torz figurdk, szérnyek és mindenfé-
le hibrid Iénvek élnek, akik viltoztatjik az alakjukat, és mdgikus erejiik van.

3 A szerz6 készonernyilvinitisit, amelyet esszéjéher esatolt, libjegyzetben kozoljiik: ,Oszintén hilis
vagyok a Szamitdgépes Grafikai Kutatéesoporinak (Computer Graphics Research Group, CGRG) a szoftver és a
hardver kidolgozasacre, ami Ichetévé tette ezt a kisérlerer, Az interaktiv ALD szimuliciés modell programo-
#isit Ronald Hackathorn ¢s Allan Myers végezre, Az AlD-programort George T'ressel ajdnlotra figyelmembe:
megjegyzéscit ¢s javaslatait igen nagyra ériékelem. A CGRG swimdra a tudomiédnyos kutatdsi eszkozkéne
felhaszndlhaté valés idejii animdcids és grafikai technikdk kifejlesziéschez a National Science Foundation biz-
tositotta a szitkséges timogatdst, a DCR 74-00768A01 szamu projekt keretében.”

# Ramblings of a feverish mind. hoep:/fwww_csurivision.com/charles-csurifdigital-art-0_0.php
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A japin Amida Buddha (a Végtelen Fény) arra tanitott, hogyan haszndljam fel a
szineket, amelyekert itt, a mi viligunkban nem kot gizsba a 1étezd tirgvak geometridja,
¢és gy miitkodnek, mint a fény a hatdrtalan haromdimenziés térben. Azt mondta, hogy
a valésdg megjelenitéséhez sziikségem van a végtelenség aurdjira,

Egy masik hindu isten, Varuna szintén beszélt nekem a mindent 4téleld és meg-
vildgité végtelenség spiritudlis képérdl. Nem vagyok biztos benne, hogy jél értem, mit
ért ezen, de arra 6sztonzott, hogy fénybe burkolt valésigot prébiljak teremteni. Azt
ajinlotra, hogy elmélkedjem a nemlétbdl kiemelkedd (ir éteri tisztasigirol.

Uranosz, az ég gorog istene meghivott, hogy hagyjam el a Foldet, és éljek az 6
birodalmdban. Az ég egyiptomi istenndje, Nut szintén azt mondta nekem, hogy ne
torGdjek a gravitdcidval, és felejtsem el, hogy fizikai valonkban sik feliileten éliink. Az
drnyékok semmit sem mondanak, egyszeriien csak a Foldhoz kétnek benniinket, és
amellett az alvilig gonosz szellemeit képviselik. Azt a j6 tandcsot kaptam téliik, hogy
mindendron keriiljem el Perszephonét, az alvilig gorég kirdlyngjée, és Oziriszt, a haldl
egyiptomi istenét,

Az ég, a szabad levegd nyilt tivlatai illenek ahhoz, amit miivészként el akarok
mondani. A gorog Psziché arra tanitott, hogy a képeimben prébiljam kifejezésre juttat-
ni a mitoszok kollektiv tudatalattijit, amely beleszévédite a lelkembe. Knum, a terem-
td isten biztatotr, hogy bdtran kisérletezzek, és ne tiérekedjek kivetkezetes miivészi
stilusra, mert a mondanivalém el fog jutni a kézénséghez, fiiggetleniil a stilustl. Nem
szabad bérortalannak lennem sem a technika, sem az (jitdsok tekintetében: arra kell
torckednem, hogy csakis a valésiggal kapcsolatos érzéseimet tolmdicsoljam. Amikor
megkérdeztem téle, hogy vajon egyszer majd gazdag és hires leszek-e, Knum hango-
san felkacagott. Ugyanakkor hallottam a hdttérbél mds istenek, Amida, Varuna, Nut és
Psziché nevetésér is. Azutin mindannyian kérusban kezdték kdntdlni: ,,Csak a valdsi-
got... a valdsigot... a valdsdgot!”

Ott van azutin még az elképzelhetetlen skandindv isten, Odin, a vardzsldk istene,
akinek hatalmdban 4ll megviltoztatni a kiilsejét, és barmilyen dlcizott alakban meg
tud jelenni. O elmagyarizta nekem, hogyan mutathatom meg a valésag természetér,
amelyhez a rend és a kiosz is hozzdtartozik, birmennyire szemben dllnak egymdssal.
Azt is tandcsolta, hogy az életemben és a munkdmban egyarint merészkedjem el egé-
szen a kaotikus rendszerek hatdrdig, mert igy hajlékonyabban, rugalmasabban lathatom
és lartathatom a vildgor, mint akkor, ha megmaradok a rendezett linedris rendszerek
tartoménydban. Ma csakugyan biztosabban irinyitom a dolgok alakuldsdt, amikor gyen-
géd noszogatisomra a kdoszbdl miivészi alkotds bukkan eld.

Odin isten szerint a képeimben lehet néha egy-egy viligosan lathaté objektum is,
¢és ezek mellett j61 megférhetnek az id6 és a valdsag visszhangjir hordozé masodlagos,
télig dtterszd formdcidk. Azt mondta nekem, hogy feltécleniil illesszem be a miiveimbe
a hatdrtalan térben lebegd dolgok reprezenticiéit. (Még az egek amerikai indidn istene
is arra buzditott, hogy ezeket a fragmentumokart valami olyan mdgikus erejii Gsanyag
darabkdinak tekintsem, amit azért permeteztek az (irbe, hogy emberek és tirgyak szii-
lessenek beléle.)

Odin arra is tanitott, hogyan mutassam meg — egyidejiileg tébb nézépontbdl — a
dolgok utinzatait is, de ebbél csak ellentmondisok sziilettek. Ereztem, hogy Odin a
segitségemre lehet, tehdat meglehetdsen sok 1ddt téltrrem vele. Hidba probédltam azon-
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ban beszélni neki arrdl, hogy nagyon szeretném hangsilyosan megjeleniteni a hirom-
dimenzids teret a munkdimban. Csak késdbb értettem meg a kzombaésségét, amikor
felfedeztem, hogy csak egyetlen szeme van — a mdsikat, ha j6l tudom, egy &riiltséggel
hatdros villalkozdsa sordn veszitette el. Odin, aki egyszersmind a bélcsesség istene is,
viligosan megmondta nekem, hogy a miivészet teriiletén nincs semmi 4j, csupin kii-
l6nbozé kiilséd megjelenési formik hordozzdk mindig ugyanazokat az eszméket az em-
beri [ényekrdl és 1étezésiikrdl a vildgban.

Pan, a gonoszkodds gordg istene a szamitdgépemben lakik. Az én torekvéseim,
hogy a szimitégép képességeit a miivészi alkotdssal kapesolatos i elgondoldsok valéra
véltdsara forditsam, nagyon bosszantjik Pant, aki mindig nagy éréomért leli abban, ha
meggydtorhet, és kiilonféle hibdkkal folyton zavarba hoz, hogy kétszer is meggondol-
jam, mit miivelek a szimitGgéppel.

Erdekes kapcsolatban llunk: & szdndékosan eltorzitja a paramétereimet, és olyan
képekkel lep meg, amelyeket elrettentdnek vél. Legtibbszir ez igy is van, de idén-
ként hibit kévet el, s ennek kdszonhetGen olyan meghokkentd képeket sikeriil produ-
kilnom, amelyeket sohasem lithattam volna elére, és azutin ezeket a képeket is a sajdt
személyes alkotdsomnak kidlthatom ki.

Amikor ez torténik, & diihbe gurul, és lefagyasztja a szimitégépemet: ilyenkor az
ordigi oldala bijik eld. Késdbb azutin megengesztelddik, mert valéjiban élvezi ezt a
jatékot velem, tudvin, hogy legtébbszdr & nyer. Be kell vallanom, magam is nagyon
szeretem Pdn jatékos actitlidjér a miivészet és a szimitdgépek irdnt.

Charles Csuri: Virtudlis objektumok szanatériuma® (1994)

A napjaim dltaliban tigy kezd&dnek, hogy megreggelizem egy kézeli étteremben, majd
autéval bemegyek az egyetemre. Belépek a szobdmba, és leiilok a szimitégéphez ab-
ban a reményben, hogy a rendszer nem omlort éssze az éjszaka folyamin, és elkezd-
hetek dolgozni. Ma is megprébdltam bekapesolni a gépet, de a bejelentkezéskor elk-
vettem egy hibdt.

El@szor rosszul gépeltem be a nevemet, mivel a ,,Csuri” név betlikombindcidja
kissé szokatlan. Ez megtorténik néha, annak ellenére, hogy a sajiat nevemrdl van szd.
Ma valészinfileg firade voltam, vagy egyszerfien nem ittam meg egy negyedik csésze
kivér is. A rendszer ilyenkor is megkéveteli, hogy az ember — még egy 0j név bevitele
eldtr — beirjon egy jelszot is. A kovetkezd prébalkozdskor a nevemet mir helyesen
potydgtem be, de azutdn elirtam a jelszét. Végiil csak egy-két tjabb nekifutds utdn
tudtam bejelentkezni a szimitdgépembe.

A problémik felmeriilése a nevem és a jelszavam beirdsakor bizonyira figyelmez-
tetd, baljés jel volt arra nézve, ami ezutdn kovetkezett. Valéjidban azonban csak akkor
viltam nyugtalannd, amikor a monitoron megjelent egy koponya kisméretii ikonja. Ré-
kattintottam az egérrel, és ime, elGtiint a ,,Virtuidlis objektumok szanatériuma”.

3 Mental Institution For Digital Art Objecets. hoep:/fwww.csurivision.com/charles-csuri/digital-arc-2_0.
php
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Hit ez meg mi az 6rdég? — gondoltam magamban. Nem emlékeztem rd, hogy ilyen
jelzésii adatdllomdnyt létrehoztam volna. Taldn valakinek a guick time videofelvérele
lehet? Ite volt eldttem egy szines, valés idejii grafikus megjelenitési rendszer. Egy-
szerlien nem hittem a szememnek, és egy pillanatig arra gondoltam, hogy ez valami
kiilongs sziirrealista dlom. (Eszembe jutott, hogy valamikor beszereztem egy ultranagy
sebességll grafikus processzort a szimitégépemhez, és valahol az egyik meghajtémon
megvan a kdd is egy ilyen rendszer miikodtetéséhez.)

Azon kaptam magam, hogy egy hiromdimenziés kérnyezetet bimulok, amelyben
minden objektum nagy felbontassal, élénk szinekkel jelenik meg, sajit hanggal, meg-
feleld megvilagitdssal és plasztikus drnyékokkal, és rdaddsul mindannyian egymastél
fiiggetleniil, kiillonféle sebességgel mozognak, bizonyos helyeken eltlinnek, majd Gjra
el6bukkannak. Viligosan lithatd volt, hogy egy kiilonleges kozisségbe Iéptem be,
amely szinte pezsgett az élettdl, az energidtdl és a tevékenységtdl.

Mindenféle absztrakt 3D-s forma feltlint a képernydn, koztiik egyszer(i kockilk,
gombok, sét figurdlis reprezenticidk is. Az objektumok nagy szdma miatt vizudlisan
nehezen volt dttekinthetd az egész, és kezdetben a zajszint igen magas volt. Az objek-
tumok valahogyan megtanultak beszélni, és tgy tdrsalogtak, mint az emberi lények.

Késébb megtudtam tdliik, hogy mindezt az interneten keresztiil tanultdk egy tiz-
éves szamitégépbolond kolyoktsl, aki Uj-Zélunclon él. Ez az ifji zseni nem csupédn
valéban komplex eljarasokat dolgozott ki, amelyek mindezt lehetévé tewék. Ugy tiint,
hogy felhasznilta a kognitiv cudominy, a biolégia, a fizika, a genetika és a mesterséges
intelligencia teriiletérdl szirmazé eredményeket is.

Megértettem, hogy ez a teljesitmény valdsdgos szokdirt indithat el, amely végigso-
por a szimitdstechnika egész birodalmadn, és azzal fenyeget, hogy egy csapdsra elavulttd
teszi mindazt, amit tudunk. Azt iizeni, hogy a szimitégéptudésok és a programozdk
szerepe hamarosan olyan lesz, mint az autészerelké.

Az objektumok a képernydmon anyagszeriiek és sokszintiek voltak: virdgok, em-
berek és illatok reprezenticiéi is megjelentek koztiik. Gyonyoriinek, elblivildnek és
egyszersmind titokzatosnak tiintek, kiilondsen akkor, amikor felismertem, hogy a sajit
képeimbdl szirmaznak (természetesen mir csak ezért is egészen specidlisnak kellert
lenniiik). Hamarosan felfigyeltek a jelenlétemre, odajéttek hozzdam, és a legnagyobb
dromomre beszélni kezdtek hozzdm.

Megkérdeztem t6liik, hogy honnan bukkantak eld, és ugyan miért nevezték el a
sajit kozosségiiker az ,,objektumok szanatériumdnak”. Azt felelték, hogy amikor én
befejeztem és nyomtathaté formdban rigzitettem egy-egy képet, nem maradt tobbé
semmi tennivaléjuk. Talonba tettem Gket, s ennek kivetkeztében a melldzottség és
a kizsikmdanvyoltsdg érzése lett irrd rajruk, nagyon magianyosnak érezték magukat, és
mélyen elkeseredtek. Miikidésképtelenné viltak, és nem tudtak megbirkézni az adoct
dllomédnyon kiviili valésdggal.

Azt mondtik, hogy olyan érzéseik vannak, mint az emberi lényeknek: nem me-
chanikus figurik, hanem lelki életet élnek. Ahhoz, hogy életben maradhassanak, 1étre
kellett hozniuk a sajit kizosségiiket, ahol megoszthatjik egymaissal a gondolataikat és
érzéseiket. Reményre volt sziikségiik, hogy egyszer majd valaki vagy valami a segitsé-
giikre siet, hogy dtkdltézhessenek egy misik viligba, ahol jobb életiik lehet.
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Kezdetben annvira le voltam ny{igdézve, hogy nem tudtam mit vilaszolni a gond-
jaikra, s igy csak folytattam a viselkedésiik megfigyelését. Tobb kocka élénk parbe-
szédet folytatott a végtelenrdl. Egyikiik, aki nénemiinek bizonyult, azt mondta, hogy
mindig kiilénds dlmaik voltak a végtelenrdl, homdlyos elképzelésekkel az id6rél és
a tivolsigokrdl. Elpanaszolta, hogy amikor én bedllitom a paramétereket a szimito-
gép programjiban, soha sem engedem meg neki, hogy tovibblépjen az egyes szimnil.
Nyilvinvaléan tilsigosan konzervativ vagyok, és 6k sohasem pillanthatjik meg a vég-
telent, hacsak nem lesz elég bitorsigom valamikor tillépni az egyes szimon.

Azutin észrevettem egy gémbot, amelyik folyton csuklott, és ilvenkor hirtelen
ellipszoiddd viltozott az alakja, majd ismért visszaalakult gombbé. Rdjottem, hogy a
skila egyik paraméterét helyteleniil dllitottam be, és ennek kovetkeztében neki az a
nyomortsigos sors jutott, hogy egész életében ez a betegség kinozza. A szerencsétlen
egvre csak kényorgore nekem, hogy hajtsam végre a sziikséges korrekcidt, amitdl nor-
malis életet élhetne.

Volt tovibbi egy kocka, amely a térben ide-oda mozgott, és egész idd alate folyton
vihogott. Egyszer(ien muszdj volt folytatnia ezt a buta vihogdst — akdrcsak egy nagyon
fiatal gyerek, akinek valami titka van, amit magdnak akar megtartani. Sohasem jottem
rd, hogy miért csuklott. Egy mdsik kocka beszélt valamikor az egyik szimitégép-tu-
dominy szakos didkunkkal, és az megtanitotta arra, hogyan lehet olyan csontvazat ki-
alakitani, amelynek az iziiletei mindig a kocka terén beliil maradnak. Ez a kocka igen
rugalmassi vélt: képes volt elhajlitani, megesavarni és Gigy mozgatni ide-oda a cstics-
pontjait, mintha karok és ldbak volndnak. Igen izgatott volt, kérbe-kérbe jirt, megélel-
gette a tobbieket, és mindenkinek azt mondogatta: ,,Szeretlek, szeretlek.”

Megtudtam, hogy mindegyik objektum iziiletekkel illeszkedd, belsd csontviz-
szerkezetre tesz szert. Volt koztiik egy absztrake strukriira, amely teljesen ésszezavarta
az irinyokat. Ha azt mondta neki az ember, hogy mozduljon el jobbra, akkor balra
vagy folfelé, vagy akir lefelé indult meg. Ha arra kérték, hogy forogjon az éramutaté
jdrdsival megegyezd irinyban a z tengely koriil, az ellenkezd irinyban kezdert forogni.
Erre is j6l emlékeztem, mert olyan sok bajt okozott nekem annak idején, amikor érikig
préobilkoztam egyvszer(i dontések bevitelével a programba. Az egyik objektum folya-
matosan jarkidlt kérbe-korbe, és ezt mormogta maga elé: , 1dd vagyok, nem tér vagyok,
idd vagyok, nem tér vagyok.”

Valéban rejtélyes €s bizarr az az énkép, amelvet az objektumok dnmagukrél ki-
alakitottak. Nem tudom, hogyan csindltik, de egyesek koziiliik kitling szagléérzéket
fejlesztetrek ki. Jartukban-keltiikben odamondogattak a tirsaiknak, hogy azok tigy
biizlenek mar messzir6l, mint a szemét. Nem szivesen beszélek arrél, aki dllandéan
maga ald piszkitott. Az dsszes tébbi objektum panaszkodote rd, és csakugyan nagyon
osszeronditotta a kérnyezetét.

Végiil volt kozotriik egy, aki dllandéan sirinkozott, és ezt 6bégatta: ,,Elavultam,
elavultam.” Valdban silyos miikédési rendellenességgel kiizdéee: latszort rajta, hogy
nagy sziiksége volna komoly pszichidtriai kezelésre.

Mikozben ez a zsibvisir folytatédott a képernydn, észrevettem egy nagyobb cso-
portot a hattérben, amely igen izgatottnak t{int: mindenki f6l-le ugrdlt benne. Odajétrek
hozzdm, és elkezdtek sirinkozni, majd diihdsen kiabédlva drulénak és gyivinak nevez-
tek. Egy pillanatig azt hittem, hogy meg akarnak tdimadni, és nagyon megrémiiltem.
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Azt mondtik, hogy amikor bedllitom a képi kérnyezetet, folyton egy 1ij rendszer-
16l beszélek, ahol az objektumok kommunikélni tudnak majd egymassal. Megigértem
nekik, hogy nagyobb szerepet fognak kapni a miivészi munkimban. Olyan szavakat
haszndltam, mint példiul ,,intelligens” vagy , kognitiv” objektum, és , perceptiv pixe-
lekrél” beszéltem. Mindig valami magasabb szint{ irdnyitist emlegettem, melynek ré-
vén szabilyokat dllithatok fel arra nézve, hogy 6k miként kommunikilhatnak, és hogyan
miikddhetnek egyiitt egymassal a térben. Azt mondram, hogy adok szimukra némi sza-
badsdgot, bizonyos intervallumokat jelélve ki a paraméterek értékeihez, és azutin 6k
hozhatjik meg a dontéseket. Valojiban azonban egyszeriien nem adtam esélyt szimuk-
ra, hogy segitsenck nekem. Az objektumok most tjra a tudtomra adtdk, hogy komo-
lyabb szerepet akarnak jitszani ennek az tijfajta miivészetnek a megteremtésében.

Er6sen dcfitore beszélgetést folytattunk mindezekrél a kérdésekrdl és problémak-
rol. Végiil eljutottunk egy olyan szintre, ahol elhatdroztuk, hogy kézés javaslatot dol-
gozunk ki. Nekem rtetszettek az dtleteik, a meglatisaik helyesek voltak a szoftverek
ilyen irinyban térténd tovdbbi fejlesztésée illetden, tehir belittam, hogy érdemes rdjuk
timaszkodnom. Mivel képesek voltak iizenetek viltdsira, miért ne haszndlnim ki ezt
az U lehetdséget a miiveim létrehozdsakor?

Tobben koziiliik arrdl tijékoztattak, hogy képesek kapcesolatba 1épni Nostrada-
musszal, a reneszansz filozéfussal, aki meg tudta jésolni a jovét. Ordkat vettek tdle, és
most mir dk is képesek a jivd eléreldtisira. Ennek természetesen nem tudtam ellen-
allni, és megkérdeztem tdliik, hogy miivészként mi lesz a sorsom.

Azt mondtik, hogy egyre rosszabb miivész leszek, féleg azért, mert hagyom, hogy
megrontsanak a specidlis effektusokat produkalé szoftverek. Ossze fogom téveszteni a
specidlis effekrusokat a miivészettel, s ugyanakkor megfeledkezem a miivészet térténe-
térdl, és az olyan emberekrdl, mint Botticelli, Raffaello, Rembrandt, Cézanne sth. Mii-
vészként nem lesz osztilyrészem a hirnév és a gazdagsdg, feledésbe fogok meriilni. Ez
a joslat komoly csapds volt az egédmra nézve, és természetesen nagyon-nagyon csalédott
voltam: mélyen megbdntottnak éreztem magam, amikor mindezt hallottam téliik.

Mindazondltal azt 1s elmondtik, hogy kétszdzmillié év milva a régészek fel fog-
jik fedezni azt a szimitégéppel alkotott szobrot, amelyet 1967-ben csindltam. Az én
szdmitégéppel generilt szobrom — mi az 6rdog akart ez lenni, méghozzd kétszizmillié
évvel ezutan?? Ugy riint, hogy valamilyen katasztréfa fog bekovetkezni, és a legtébb
tirsadalom elpusztul technolégiai eredményeinkkel egyiitt. Lesz azonban valamilyen
ujjasziiletés is, és az emberiség 11jbol keresztiil fog menni a fejlédésnek ugyanazon a
fokozatain, mint a jelenlegi kultirink.

A régészek hosszasan vitatkozni fognak arrél, hogy az én szobromnak hol van a
helye a bolygé korai térténetében, és vajon hogyan késziilt. A szerszaimok dltal a szobor
feliiletén hagyott nyomokat sokféleképpen fogjik értelmezni. Ekkorra a régészek mir
nevet is adtak valamikor a szobromnak, de a késébbi kutaték nem emlékeztek ra pon-
tosan, hogy mi is volt az: talin valami olyasmi, hogy , korai erdei ember” vagy , korai
egyligyli ember”.

Nos, ennyit a jovérdl: Nostradamus talin rossz tandr volt. Végiil megmondtam az
objektumoknak, hogy megrendiiltem a sajdt érzéketlenségem ldttdn, és nagyon sajni-
lom, hogy ilyen kegyetleniil bintam veliik, miutin befejeztem és kinyomtattam egy-egy
képet. Ujra és tjra bocsdnatot kértem tdliik. Val6sigos szornyetegnek éreztem magam.
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Megigértem nekik, hogy a jovében keményebben fogok dolgozni, megviltozta-
tom a munkamddszeremert, €s igyekszem hozzijirulni az § j6létiikhoz. Mindenképpen
madjuk lesz rd, hogy segitsenek létrehozni a miiveimert: én dllitom be a kezderti felté-
teleket, de azutdn &k is meghozhatjik a sajit dontéseiket. Végiil elhatdroztuk, hogy a
kozeljovdben ajbdl dsszejoviink, és megbeszéljiik, mit sikeriilt addig elérniink.

Charles Csuri: Kitapinthato mozgdsérzékelés® (1998)

Hagyominvos festd koromban gyakran tigy véltem, hogy az érzelmek és a mozgds fi-
zikai érintkezés Gtjin megvaldsuld, taktilis érzékeltetése kozite kozvetlen dsszefiig-
gés van, vagyis minél hatirozottabbak az ecsetvondsok, annil erdteljesebbek €s anndl
mélyebbek az érzések, mig a kionnyed ecsetkezelés lagy, erdtlen Iélekre vall. Késébb
azonban megtanultam, hogy a miivészetben nincsenck efféle kozvetlen kapesolatok.
Mis dolog a tapintds trtjin érzékelhetd fizikai sily vagy nyomads, és megint mds az
érzelmek vagy a lelkidllapotok kifejezése, ami sokkal bonyolultabb és titokzatosabb.
Hogyan hozza létre miialkotdsait egy ird, egy zeneszerzd vagy egy koreogrifus? Az
iré szavakar hasznil gondolatai vagy érzelmei kifejezéséhez. Liétezik a zenei hangok
absztrakt kédja, és a testbeszédnek is megvan a maga nyelve. A zeneszerzd vajon hallja
a hangszereket és a papirra feljegyzett hangjegyeket? A koreografus virtudlis tincosok
mozgasdr latja, érzékeli a térben?

Ma nem hasznilok tébbé ecsetet, ceruzit vagy szenet a képeim léurehozisihoz.
Mivel billentyiizetet és egeret hasznilok, ebbdl az kivetkezne, hogy nem tudok so-
katmondé miivészi alkotist produkilni? En is billenty(iket nyomogatok, mint egy ir6,
de a szimbélumaim matematikai kédot kdvernek. Miivészként tehdr csakugyan igen
korldtozotrak lennének a lehetdségeim, csak azérr, mert logikusan és szisztemarikusan
kell dolgoznom? A szimitdgépnyelv képessé tesz a miivészi tartalom, a jelentésrétegek
szervezésére és strukrurilasdra. Sok évvel ezeldtt megranultam, hogy idére és tapasz-
talatokra van sziikség, amig az ember hozzdszokik egy médiumhoz és annak az eszke-
zeihez: ez nélkiilézhetetlen ahhoz, hogy megnyiljon az 1t a kreativ énkifejezéshez, és
kialakulhasson barmifajta ritmus az alkotés folyamatdban.

De hol van a spontaneitds a szidmitégépek kontextusdiban? Valéban szeretném
tudni, hogy mit is kell érteniink , spontaneitds”-on. A szimitégép billentylizete vagy
az epér csakugyan korlitoznd a kreativitdisomat, ha csak ezeknek az eszkoziknek a
kozvetitésével tudok dolgozni? A szavak dramldsinak eszméjér, ahogy az iré dolgozik
a billentyiizet kizvetitésével, kinnyebben megértjiik. Fel tudjuk fogni, hogy abban
a folyamatban, ahogy az iré osszefiizi a szavakat, lehet valami érzelmi siirités. Ott van
azutdn a zeneszerzd €s a koreogrifus, akik papiron, tollal és tintdval rogzitik a miiveiket.
A spontaneitist az § esetiikben a szimbélumok papirra valé gyors feljegyzése biztosita-
nd? Tudjuk, hogy a festSk ecsetje és az érzelmeik kozore is van valamiféle kapcesolat. A
kreativitds, az alkotds folyamata azonban sokkal bonyolultabb, mint a fizikai kontaktus
és a kinesztézis kiilsd megjelenése.

Miivészi mondanivalém kozvetitd kozege most a szamitégép. Hozzdszoktam egy
bizonyos tempdhoz és dinamikidhoz, ahogy matematikai értékekert dllitok be a para-

*“T"actile kinesthesis. htep://www.csurivision.com/charles-csuri/digital-art-3_0.php
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méterek terébe. Ennek is megvan az intellekrudlis ritmusa. Valahol a hdttérben ott
bujkdlnak a malt nagyszerli miivészetével kapcsolatos ismereteim €s érzéseim. Amikor
matematikai értékeket dllitok be, a tudatom a szinek és a fény mintdiként érzékeli
a vilasztdsi lehetdségeket. Az objektumok kézotti kapesolatokat olyan transzformi-
cidkként litom, amelyek a pozicidrt, a forgdsirinyt és a skildt is magukban foglaljik.
Magasabb szinten ez az algoritmusok, fliggvények és eljirisok egész folyamit jelen-
ti. Mindezt pixelekké vagy ecsetvondsokkd forditom dt. A kifejezés spontancitisa az
elmémben van, nem pedig az ujjaimban. Esztétikai érzékenységem a szdmitogépi
nyelvbe dgyazodik be. A szamitégép vilaszol az instrukciéim dleal kozveritert lelkidl-
lapotomra és az érzéseimre. Valés idejii visszacsatoldst nyijt: litom a késziild képemet
a monitoron. Litszélag a képernyd vilt az (i) visznammad. Elére-hdtra Iépkedve dolgo-
zom, viltoztatgatva a kapcsolatokat az objektumok, a szinek és a textirik kozott egy
viligméretii térben. Végiil majd eldéntém, hogy ez miivészet-c.

Charles Csuri: Visszatekintések, tinddések, ars poeticak’

Tizéves koromban kezdtem érdekl&dni a miivészetek irdnt. A bitydm biztatdsira mu-
zeumokba jartam, és kiilonféle érikat litogattam, késébb pedig miivészetet tanultam az
Ohi6i Allami Egyetemen. J6 bardtsdgba keriiltem Roy Lichteistein pop-art miivésszel,
s 1955 és 1965 kozote tébbszor is kidllitortdk a festményeimet New York Ciryben.
1955-ben egy masik j6 baritom, egy mérnok ismertetert meg a szimitégépekkel.
Etdl kezdve tiz éven at gyakran egyiitt iszogattunk, és sokat beszélgettiink a szimi-
togépekrdl és szerepiikrdl a jovében. Grafikai alkalmazdsuk gondolata sohasem meriilt
fel, mivel nem voltak grafikus outputberendezések. A szimitogépet eleinte csak szo-
veggyartd vagy szamesocsilé gépezetnek tekintettem, de biztos vagyok benne, hogy
ezek a beszélgetések kozrejatszottak abban, hogy nagyra ériékeltem és megértettem
a miikédését. Eljutottunk arra a fokra, hogy a szimit6gépben meglittuk az intellek-
tudlis, elméleti és filozdfiai perspektivit is. Azutdn 1965-ben littam egy arcrél késziilt
szdmitégépes grafikdt, amelyhez outputberendezésként egy tdvirinyitist elektromos
irégépet (flexowriter) haszniltak fel. Az arcrél készitett fényképet manudlisan digitali-
ziltdk a konuirokon beliili régiok fedettségi értékének becslései alapjan. A szdmité-
gép széudrdelte a képet a sziirke kiilonféle fokozataira, és megligyitotta a kontirokar,
szinte folyamatos dtmenetet biztositva a ténusok kozott. Amikor ezt meglittam, régton
tudtam, mit kell tennem: meg kell tanulnom, hogyan lehet programozni a gépet, €s sok
technikai ismeretre kell szert tennem. Mindez — a mérnék barditommal tobb mint tiz
éven it folytatott beszélgetéseknek koszonhetden — izgalmas és vonzdé feladatnak tiint

7 2007-ben janudr és mircius kozote szimos levelet viltottam Charles Csurival, ennck sorin a kutatéi
kérdésckre egyre hosszabb, cgyre tibb érdekes személyes részleter felfed vilasz érkezert. Néhol mdr-mir
kis miniesszé kerckedetr egy-cgy gondolatbél. A visszacmlékezés folyamarossdgir megtord kérdéscket ¢l-
hagyva cl@szir négy levélbdl kompondlunk cgységesnek hatd, kerek sziveger, majd az egyes gondolatokat,
témakéréket kiegészitd tovibbi részletcket vilogattunk hozzd hirom kordbbi interjiibél, amelyveket Archur
Efland (Cybernetic Serendipity, 1968), John Staudhammer (Computer Graphics and Applications, 1990) ¢s
Robert Butche (életitinterjii az Oral History archivum szdmdra, 2003) készitetr vele. Valamennyi sziveg
megtalilhaté Csuri honlapjan. [gy clveszert ugyan az interju ,egysége”, de a nycreség sokkal nagyobb: a
részletekbdl Csuri teoretikus viliginak teljesebb dctekintésér Icherett felépiteni — Z. Karvalics Ldszlo.
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szimomra. Sokat segitettek azok a miiszaki szakemberek, akik akkoriban ott dolgoztak
az Ohiéi Allami Egyetemen, ahol miivészetet tanitottam. Azt hiszem, felkeltette az
érdeklddésiiket, hogy egy miivész meg akar ismerkedni a szimitdgépekkel. Torténe-
tesen a megfeleld helyen voltam a megfeleld idében.

1968-ban a baritaim bdtoritottak, hogy nyijtsak be pdlydzatot pénziigyi timogati-
sért az Orszdgos Tudomiényos Alapitvanyhoz (National Science Foundation, NSF). Nem
volt semmiféle tudominyos képzettségem, és elég elképesztd gondolat volt, hogy az
NSF esetleg timogatna, de a bardtaim szerint volt néhiny j6 étletem. Akkoriban volt
afféle pionirszellem az alapitvinyndl: el akartik segiteni, hogy a nagyobb kozénség is
megismerje, mire képesek a szimitégépek. Hazirdjirék volt, de nyertem: megkapram
a timogatist. Mivel bebizonyitottuk, hogy j6 kutatdsokat tudunk végezni, az NSF to-
vibbi hiisz éven keresztiil folyamatosan timogatta a munkdmat. A hdattérismereteim
kérdése egy idd mulva feledésbe meriilt.

¥ % ¥

Attél tartok, nem til sok bepillantast tudok nydjrani abba az intellektuilis lég-
korbe, amely az 1960-as években az egyetemen uralkodott. Azok a nagyobb kérdések,
hogy a szimitégép hogyan fogja megviltoztatni az informiciéfeldolgozis, a kutatds
vagy a mifvészi alkotds vilagdt, csak késGbb meriiltek fel. A tdrsadalomtudésok képe-
sek lehettek eldre litni az informdcids technolégia dleal a kultdrira gyakorolt hatdso-
kat, mi azonban, akik a felhaszndléi kézosséghez tartoztunk, nem kaptunk semmiféle
timpontokat vagy térténelmi referenciikat arra nézve, hogy az informatika fejlédése
mi mindent hozhat magaval. A legtébben igen pragmatikus attitfiddel viszonyultunk a
szamitégéphez, és csupdn arra koncentriltunk, hogy az miként segitheti a munkidnkat
a sajat érdeklddési teriiletiinkon.

Amikor az 1950-es évek kozepén megismerkedtem a szamitégéppel, a tipikus kér-
déseket tettem fel: Mi ez Hogyan miikadik, vagyis hogyan ,,gondolkodik”? Micsoda
valdjiban egy szimitégépes program? Lehet vajon képeket is 1étrehozni vele? (Abban az
idében erre még nem volt lehetdség.) A szamitdgép problémamegoldidsra vagy kuratisra
torténd felhaszndldsa forradalmi gondolat volt. Evekig tartort, amig ennek valamennyi
kévetkezményét felfogtam. Erdekeltek a mesterséges intelligencidval és a szamitégép-
pel mint ,legfébb randcsadéval” kapesolatos elgondolisok. Erdeklgdésem féleg arra
irinyult, hogy a szimitégép milyen hatdst gyakorolhat a sajit speciilis teriiletemre, és
a legtobb kollégiamat szintén az érdekelte a legjobban, hogy 6k maguk mire tudjik fel-
haszndlni a gépet. Miutin 1963-ban és 64-ben kidertilt, hogy a sziamitégépek képeket is
tudnak produkadlni, felismertem a vizualizaciés technolégiik felhaszndldsi lehetdségeit
szimos tudominyteriileten. Minden olyan dj volt, hogy a legtébben nem littuk dt, mi-
lyen hatdst gyakorolhatnak a szimitégépek a tirsadalomra. 'T'6bb év telt el, mire elgon-
dolkodtam, és feltettem magamnak a kérdést: Mit jelent mindez? Hogyan befolydsolja a
szdmitdgép az életiinket, és mint emberek milyenek lesziink vajon a jovében?

Amikor 1964-ben rendszeresen dolgozni kezdtem a szimitégéppel, az egyerte-
miinkén csak egyetlenegy gép volt. Ez még a lyukkirwvik, a Fortran- és Assembler-s
szint{i programozds korszakidban volt. A szimitégéprerem mindenkinek a rtalilkozé-
helyévé valt, aki kutatisokat végzett. Visszatekintve, szimomra mint miivész szdmadra
nagyszer(i kornyezet volt, mivel ott tudésokkal és matematikusokkal taldlkozhattam.
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A szamitégépes grafika teljesen 4] teriilet volt: egyszertien nem voltak elérhetd keres-
kedelmi szoftverek — ezek csak tizenot évvel késébb jelentek meg. A szamitdgépes
miivészet és grafika terén mindent nekiink magunknak kellett kitaldlni. Oridsi kihivis
volt mindannyiunk szdmadra, hogy az informdcid feldolgozdsdval kapcsolatos fogalmain-
kat a szimit6gép képességeinek kihasznilisa érdekében algoritmusokka, szoftveresz-
kézokké és stratégidkkd forditsuk le.

A szamitégép szerepe tirsadalmunkban ma nyilvinval6. Tébb mint negyven év-
vel ezel8tr azonban csupin az egyetemi korokben tudominyos kutatdssal foglalkozd
szakemberek littdik meg a benne rejld lehetdségeket. A 60-as évek kézepén még nem
volt internet, és a szimitégépes miivészetrdl szinte lehetetlen volt barmit is publikdlni.
Hdrom éven keresztiil prébdlkoztam egy cikk megjelentetésével, amit a szimitdégépes
grafika és a miivészetek témdjirdl irtam (Computer Graphics and The Arts), mig vé-
giil az International Journal for Electrical Engineering lekozolte. A miivészetek teriiletén
valéban elszigetelten dolgoztam. Semmit sem tudtam arrél, hogy mi térténik az orszig
mads részein, Németorszidgban, Japanban vagy mésutt. Egy ,szimitégéppel dolgozé
miivész” mdr 6nmagdban is botrinyos jelenség volt. Ha nem lettem volna végleges
dllisba kinevezett professzor, elkiildtek volna az egyetemrdl. Ma az emberek nemigen
tudjak felfogni, hogy 1964-ben még senki sem dolgozott szaimitégéppel, akinek mii-
vészeti képzettsége volt. Azt hiszem, ez igaz vildgviszonylatban is. Azeldtt sok tudds
miivésznek hitte magit, ha egy tervrajzot le tudotr rajzoltatni a géppel. Mindeniitt
ellenségesség és elutasitds volt érezhetd, és ostobasdgnak tiint az a gondolat, hogy egy
miivész szamitégéppel dolgozzon. Nekem az volt a szerencsém, hogy elismert mii-
vésznek szdmitottam, akinek kiéllitdsai voltak New York City miivészeti galéridiban.
A miivészeti tanszékrdl igy is tivoznom kellett a kollégdim elutasité attitlidje miatt.
Atnycrgcltcm a miivészeti oktatds teriiletére, ahol tapasztalhaté volt legalibb némi in-
tellektudlis érdeklddés a szamitégépek okratdsi alkalmazdsai irdnt.

A sajit érdeklddési teriiletem igen sziik volt, és csupin tudésokkal beszélgethettem
a munkdmrdél. Megértettem, hogy ez milyen kivetkezményekkel jar szimomra, kiilono-
sen ami magdval a miivészeti alkotdssal kapcsolatos gondolkoddsomra gyakorolt hatidsdr
illeti. Lattam, hogy az, amivel foglalkozom, hogyan érintheti a formatervezéket és az
épitészeket, s tudtam, hogy a miivészet viliga soha tébbé nem lehet mdr ugyanaz. Mii-
vészként sok tekintetben a tilélésért kiizddttem, amikor egyebek kozott a szoftverekrdl,
az algoritmusokkal kapcsolatos fogalmakrél és a mesterséges intelligenciarél tanultam.

Mint hagyominyos miivész, aki azeldtt elsGsorban festményeket alkotott, fel-
fedeztem egy teljesen idegen tdjat, ahol a képalkotisra vonatkozé ) gondolatokkal,
kifejezésekkel és fogalmakkal talilkoztam. Kéonnyii lett volna teljesen dsszezavarod-
ni a céljaimat illetden, és feladni az egészet. Ami ma nyilvinvalénak tiinik, 1964-ben
radikdlis gondolat volt. A takrilis-kinesztétikai megkozelitésrél dttérni a szimitégépes
képgenerildsra drimai viltozdst jelentett. Miivészi viligom fenekestiil felfordult. Mi-
vel nem voltak kereskedelmi szoftverek, a képek el@illitisdra alkalmas Gjabb és Gjabb
eszkozok kifejlesztése komoly kihivist jelentett. Nagyon sokat kellert tanulnom. A
bilesészkari kollégik ugy gondoltik, hogy elment az eszem. Valéban ellenségességet
és elutasitast érzékeltem mindeniitt.

Mivel azonban tiirelmetleniil vigytam céljaim elérésére, elkezdtem toborozni
olvan embereket, akik segithetnek nekem. Ezeket a matematikusok, a tudésok és a
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programozdk kozorte taliltam meg. Azon kaptam magam, hogy dllandéan megprébilom
elfogadtatni misokkal is azt a gondolatot, hogy a szaimitégépet grafikai alkotdsra hasz-
néljuk fel. Volt bizonyos viziém a jovordl, és nagyon igyekeztem eljutni oda. Az ered-
ményeim nagy részét a programozisban segitséget nyijté és a terveim irdnt érdeklédé
emberek joakaratdnak kdszénhetSen sikeriilt elérnem.

Olyan sokat kellett tanulnom, hogy nem volt idém hdtradélni, és elgondolkodni
mindennek a messzebbre mutatd kivetkezményeirdl. Korin megértettem azonban a
szamitdgépes grafika jelentGségér a vizudlis megjelenités terén szimos tudomdnyig-
ban, az oktatdsban és a miivészetekben. Ténylegesen éppen ezeknek a meglicisaim-
nak készonhetd, hogy az NSF szimitogép-tudominyi szakosztilya timogatta a vizudlis
megjelenités és a szamitégépes grafika teriiletén folytatott kutatdsaimat. Miivészek
szdmdra az alapitvdny sohasem nydjtott timogatist. Az egyik programigazgaté azt
mondta, hogy azért timogatjak a projektjeimer, mert tobb fantdzidt litnak benniik,
mint a legtobb szimitdégéprudés munkdjiban, Nem akarok ebbél nagy iigyet csindlni,
de az NSF huisz éven keresztiil timogatta a szimitdgépes grafikai alapkutatdsaimat.
Ez t6bb millié dollirt jelentett. Félretettem a miivészi karrieremet, és az egyetemen
létrehozott szimitdgépes grafikai kutatéesoport (Computer Graphics Research Group)
igazgatdja lettem — véletleniil dgy hozta a sors, hogy dr. James Hahn, a George Wa-
shington Egyetem szamitégép-tudomanyi tanszékének vezetdje a sajat doktori disz-
szertdcidjihoz végzett kutatdsai sorin egyiitt dolgozott velem. Kutatécsoportom szimos
problémit megoldott a mesterséges intelligencia, az animdcids nyelvek, a kinematika
¢és a mozgdsibrizolds, valamint dltaliban a szimitégépes gratika teriiletein. Késébb agy
alakult, hogy a miivészeti oktatds mellett dlldst kaptam a szimitdgép-tudomanyi karon
is. Kutatdsi tapasztalataim sokat segitettek annak megértésében, hogy a szimitégépes
grafika hatdst fog gyakorolni az egész tirsadalomra. Azokban a korai években sok min-
dent megértettem, de nem ismertem fel teljes mértékig, hogy ez milyen messzire fog
vezetni egész kultirink alakitisiban. Visszatekintve kénnyii lenne kitaldlni valamiféle
jovavizidt, amelynek az elérésére torekedtem, de sok tekintetben magam sem tudtam,
hova akarok vagy hovi fogok eljutni. Olyan volt, mint beharolni egy teljesen isme-
retlen teriiletre, és elgyonyorkodni az ott levd életformdkban. Minden igen gyorsan
tortént, és mindig volt valami 1j, amit meg kellett tanulni,

A média dltal a kultirinkra gyakorolt hatdsokrdl igen sok kényvet és tanulminyt
irtak mar. A média befolydsolja politikinkat, értékeinket és igényeinket. A tévében
kozvetitert hirek és tudésitasok pillanatképeker mutatnak a valésigrél. Az emberek
dltaliban koriilbeliil harminc misodpercen keresztiil tudjik dsszpontositani a figyel-
miiket valamire — ennyi a tévérekldmok dtlagos hossza. Engem nagyon elkedvetlenit
a legtobb ember hozzddllisa a politikihoz vagy a vilig eseményeihez: ha azok nem
érinuk Gket kozvetleniil, kozombosek maradnak, vagy bizonyos védekezd-elutasito
attittidor vesznek fel. Vegyiik példaul az iraki hdboriit! Ha minden fiatalembernek
be kellene vonulnia a hadseregbe, és a csalidokat kozvetleniil fenyegetnék a hiboru
veszélyel, ez az orszdg mdr régen véget vetett volna az iraki hadviselésnek. Mivel azon-
ban a hadseregiink énkéntesekbdl dll, viszonylag kevés ember ad hangot az Irakkal
kapcsolatos aggodalmainak.
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Az informdcids tirsadalom robbandsszeriien béviil az internet titjin, s ennek a ha-
tasai beldthatatlanok és ugyanakkor rémisztdek lesznek. A fiatalabb generdcié maris
természetesen haszndlja a szimitdgépes technoldgia kiiléntéle szerkenty(it. A tech-
noldégia megkdnnyiti az emberek szdmadra, hogy kapcsolatot teremtsenek, és megosz-
szdk egymadssal az informidcidkat. Sokféle szinten megvalGsult a tapasztalatok és a tudds
megosztisa. Kénnyebb kapcsolatban dllni egymaissal. Ennek szakmai szempontbdl is
értéke van, és megadja az embernek azt az érzést, hogy részt vesz az események f6-
sodraban. A Second/ife.com virtudlis valdsiga a kommunikicid ) lehetdségeit tirja fel
az interneten. 'T'6bb mint harommillié el6fizetdje virtuilis bevisarld korutakra indul,
ingatlanokat drul, és személyre szabott kérnyezeteket vagy helyeket teremt, ahol meg-
jelenik. Sokan tgy vélik, hogy az internet fejlddése ezzel 1) fazisba 1ép, és a ndvekedés
tovibbra is gyors lesz. Valéban értékes és jelentdségreljes interperszonilis kapesolatok
azonban csak korlitozott mértékben jonnek létre. Az olyan technolégiai megoldisok,
mint az e-mail tizenetviltds vagy akdr a telefonbeszélgetés, nem a legjobb helyette-
sitdi a kozvetlen emberi érintkezésnek. Korlitok dllnak azeldte, hogy mit érhetiink
el tivjelenléttel. Testbeszéd, szemkontaktus és érintés nélkiil nehezebb az emberek
szdmdra valéban sokat jelentd kapcesolatokat teremteni. Az efféle interakeid sziikséges
a bizalom kialakuldsihoz. Az emberek sokszor talin szivesen is veszik, hogy a tech-
nolégia korldtokat dllit valédi érzelmeik és egymishoz fiiz6d§ viszonyuk kifejezésre
juttatdsa elé. Végeredményben azonban mindannyiunknak olyan kapcsolatokra van
sziikségiink, amelyek célt és értelmert adnak az életiinknek.

A gyors viltozdsok, milé szeszélyek és divatok sodriba keriile tarsadalomban
éliink. A média, kiilénosen a tévé nagyban befolydsolja, hogy mit virunk a jovétél.
Tobb mint negyven éve dolgozom szimitégépekkel, és gyakran gondolok arra, hogy
személy szerint nekem mint miivésznek ez valéjiban mit is jelent. Hogyan viltoztam
meg? Valéban jobb miivész lettem attél, hogy technoldgiai eszkizokkel fejezem ki
magam? A technolégia alkalmazdsa vajon megviltoztatta a miivészetrdl alkototr felfo-
gidsomat? Misok lettek a miivészek alapvetd problémii? Az 1] kifejezési lehetdségek
gazdagitottik vajon a kultiirit a miivészetek viszonylatiban? A vilasz: nem. A tévé és a
mindenféle képekhez valé konny(i hozziférés sok szempontbdl csupdn néveli a zavart
azt illet6en, hogy mi a miivészet. Mi tekinthetd sokatmondé miialkotdsnak? Mind-
ezekkel kapesolatban naponta kétségeim timadnak. A szimitégépes miivészet vilaga-
ban olyan emberek tevékenykednek, akik soktéle algoritmikus miialkotdst és virtuilis
valésigot hoznak létre. Azt hiszem, eltilozzuk ezeknek a fontossigit. Az algoritmusok
csupdn eszkozok. Megrestesithetnek bizonyos elméleteket, de akkor is csak eszkézok.
A virtudlis valésdg” ma divatos kifejezés, de valéjaban régi gondolat. Platén a barlang
allegéridjiban virtudlis valésdgrdl beszél. Azt hiszem, hogy én a magam részérgl mar
igen régen elfogadtam a szamitégépeket. A szimitégépes grafika terén végzertt alap-
kutatds tapasztalatai bepillantdst engedtek abba, hogyan lehet kiilonféle ,,valésiagokat”
megjeleniteni. Nagyra értékelem a szimitégépi kédok komplexitdsit, a kérdés azon-
ban tovibbra is fennmarad. Miivészet ezf A malkotdsnak képesnek kell lennie arra,
hogy tillépjen az elméleteken. Erzelmi téltésének dsszefiiggésben kell dllnia azzal,
ami emberré tesz benniinket. A technolégia hatdsai folvamatosan hozzdjirulnak az ér-
tékekkel és az éler értelmével kapcesolatos zavarodottsigunkhoz.



http://Secondlife.com

— CHARLES CSURI: VALOGATOTT ROVID ESSZEK

Nemrégen feltettem néhdny tjabb munkdmar a honlapomra. Gyakran teszem
fel magamnak azt a kérdést, hogy a szdmitégépet hogyan hasznilhatom fel djszert
mdédon. Az csak iddpocsékolds, ha azt utdnzom, amit megtehetnék egy festménnyel
is. A szdmitégép hasznilata til sok erdfeszitést kivin, és korldtozza a miivész sponta-
neitdsit. Azt hiszem, hogy az olyan alapvetd kérdéseket tekintve, mint a forma és a tér
felfogdsa, viltasnak kellett végbemennie a gondolkoddsomban. A munkdm technikai
részletei érdekesek lehetnek mdsok szdmdra is, de bizonyos mértékig mégiscsak kiviil
esnek az érdeklddésiik f6 iranyin. Erdekes lehet azonban az is, amit leirtam arrél, hogy
mit akarok kifejezni a miiveimmel, vagy hogyan haszndltam fel az internetet segitség-
ként néhdny gondolat formiba ontéséhez. Bar a nyelvi kifejezés tobb munkdval jire,
szdimomra élménvyt jelentett, hogy a Google kereséprogrammal bizonyos kulesszavak
nyomiba eredhettem. Felfedeztem kiilonbozd filozéfusok, tudésok, misztikusok és
masok megdllapitasait a térrdl, az 1d6rdl, a formérdl, a valésdgrél stb. Mindezt nagyon
hasznosnak taliltam ahhoz, hogy néhiny tjabb miivel kapcsolatban megfogalmazhas-
sam a kovetkezdket:

A forma és a tér jelentésér illetden van néhiny kérdés, amelyek tolyamatos kihi-
vist jelentenek a filozéfusok, a fizikusok és a miivészek szimdra egyarint. Mi a forma
és mi a tér? A kelet filozéfidban néha azzal az dllitdssal ralilkozunk, hogy a forma
liresség és az iiresség forma. Bonyolult kérdés, hogy mit érzékeliink és mit éliink 4t
valésigként. A valdsdg folyamatosan viltozik az idében. A képeim bizonyos mértékig
a bizonytalansigomat szimboliziljik arra nézve, hogy mi a forma és mi a tér. Ezck ket-
t6s értelmezése nagy szerepet jatszik a sajit szemléletemben. Szimomra sok minden
lehet forma és tér egvarint: pontok halmaza, egy algoritmus, bizonyos tulajdonsdgok,
paraméterck vagy részecskék, sot akdr fényhullimok is. Miivészként a formdr és a teret
valamiféle dinamikus, interaktiv folyamatként fogom fel. Az, hogy mit érzek térnek és
mit forménak, ide-oda ingadozik. A valdsig ugvanannak a formdnak a tér dltal médosi-
tott kiilonbézd reprezentdcidiva vilik. Maga a valdsdgfelfogisom is dllanddan viéltozik,
amikor megprdbilom eldéntent, hogy mi valdsdg és mi illGzié.

*H#*

Miivésznek vallom magam, és szeretném litni, mire vagyok képes. Alkotémun-
kim személyes kielégiilést nyijt szimomra, dm egyszersmind ,felhasznaloként” is
miikodom: ki akarom prébdlni a szoftvereket. Szerencsére olyan helyzetben vagyok,
hogy vannak kériiléttem olyan szakemberek, akik specidlis szoftvereket irnak a jelen-
ségek tudominyos kutatdsi célokra szolgdlé megjelenitéséhez, ¢és én felhasznilhatom
ezeket mialkotdsok létrehozdsdra.

Ha nem vilnak be, kérhetem, hogy javitsik ki dket. Ismét a felhaszndléi kalapo-
mat feltéve, és szabadjira engedve az elmémet, hogy eljitsszon a valésiggal kapcesola-
tos gondolatokkal (és talin hozzdjiruljon a valésig humoros oldalinak a meglittatisi-
hozis), képes vagyok olyan kérdéseket megfogalmazni, amelyek furcsa médon elébbre
viszik a technolégiairt.

Ha jél emlékszem, egy alkalommal, amikor éppen egy Steve Spencer dltal kifej-
lesztett radiozitdsalgoritmussal dolgoztam, nagyon tetszett a fény és az egész megvild-
gitdsi modell, de riasztéan magasnak taliltam az eljdrds szamitdsi igényeit. Azutdn Scott
Dyer, aki a képeket soronként beolvasé algoritmusunkar irta, dsszejott Steve-vel, hogy
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megprébiljik egyidejiileg érvényesiteni mind a két eljdrds erdsségeit, megvaldsitva a
globilis megviligitist nagy beolvasisi sebesség mellett is.

Ennek kovetkeztében ma mar az is megoldhaté, hogy a fényviszonyok kiszamita-
sindl egyszer(isitett tirgyakkal és kis felbontdssal dolgozom, és a kapott eredményeket
tovibbadom a sorolvasé algoritmusnak, amely kiszdmolja a kép végleges, nagy felbon-
tdst véltozatit. Felfedeztem tovabbd, hogy a radiozitdsalgoritmus nem kezeli jol a stirii
domborulatokat és a tiitkrozd feliileteket, de ez kéztudottan bonyolult probléma.

Egy mids alkalommal a képfeldolgozé csomagok kifejlesztésével foglalkozé Jeff
Lighttal dolgoztam egyiitt, és az tgynevezett edge detection (a szegélyek detektilisa
vagy éldetektilds), valamint a szinekkel valé jiték segitségével megprébdltam érzé-
keltetni az ecsetvondsok hatdsit. Jeff beszkennelt egy fényképet, és tigy vélte, hogy
sikeriilt azt olyannd tennie, mintha ecsettel késziilt volna. En azonban igy vilaszol-
tam: ,,Ez nem olyan, mint egy olajfestmény. Hadd vegyek el§ egy miivészeti albumot:
megmutatom, hogy néznek ki az ecsetvondsok.” Kimentem a virosba, és elkoltéttem
kortilbeliil szdz dollirt miivészeti kdnyvekre,

Visszatérve igy folytattam: | Nézziik meg Cézanne és Seurat miiveit, ldssuk van
Goghot vagy Turnert!” Azutidn beszélgettiink az optikai szinekrél és a szinek keveré-
sérdl, amitdl azok életre kelnek. Megvitattuk, hogyan lehetne megjeleniteni az ecset-
vondsokat. Azt mondtam, olyan dolgokat szeretnék, amelyek tgy néznek ki, mint a
vastagon felrakortt festék, az impasto az ecservondsok nyomdban.

Jelenleg olyan képeket csindlunk fényképekbdl, amelyek teljesen gy néznek ki,
mintha festék alkotdsai volndnak.

¥ H*

A képeimmel megprébilok eltdvolodni a szamitégépes grafika tipikus plasztikai
megoldasaitdl és steril jellegétdl. Mindig olyan képeket akartam alkotni, amelyek -
legaldbbis elsd litdsra — nem juttatjdk az ember eszébe a szimitégépet, és amelyekben
mindig kell lennie valamilyen sokatmondd, de nem kognitiv tapasztalatot hordozé gon-
dolatnak. A képalkotds formalista nézdpontbdl kevéssé érdekel. Nem sokra becsiilom
a vizudlis tornamutatvinyokat, és még kevesebbre tartom a szimitégépes grafikival
elérhetd speciilis effektusok csillogisit és ragyogdsit. A steril, hideg plasztikai megje-
lenités ndlam egyszeriien csak a kontextus vagy a hattér az emberi mondanivaléhoz.

A munkdmban talin a rajzaim és festményeim személyes érzelmi téltése és a szd-
mitégéppel szintetizalt kérnyezet kdzott megnyilvanul6 fesziiltség a legérdekesebb. A
miivészet problémdja tovibbra is ugyanaz: értelmezhetd jelentést hordozé struktiirdc
alkotni esztétikai tartalom felmuratdsa érdekében. A miivészetnek az emberiség nem
kognitiv felfogdképességéhez kell szélnia.

Altalanositott szimbélumok és ikonok hasznilatival kifejezésre kell juttatnunk
egy kozds, létezésiink magviig hatolé univerzilis emberi élményviligot. Ez a kozos
emberi tapasztalat magiban foglalja a mitoszok, a mdgia és a humor elemeit, st gyak-
ran a szenvedés, a fijdalom és a félelem brutilis valésdgir is, a szimitégép pedig cél-
szer(i eszkoz lehet mindezek kifejezésére. Az elGttiink 4ll6 {6 kihivds a szamitdgépes
technolégia emberi spiritualitisunk szolgilatiban térténd felhaszndldsa.

* ¥ %
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Hogy milyen tipusi matematikdt lehet alkalmazni példaul , kézi munka” esetén,
vagyis ha mintegy , kézzel”, primitiv médszerekkel akarok kiszimolni valamit — ha
megbocsitjdk nekem ezt a kifejezést —, az atedl fiigg, hogy mennyi ideig tart megoldani
egy-egy problémdat: a hagyomidnyos mddszerek tdl lassiak. Azt hiszem, ezt a kérdést
jobb lenne kicsit mds médon megkdozeliteni.

Azt akarom mondani, hogy a miivész ma felhasznilhat komplex matematikai ap-
paritust és digitilis szimitdgépeket a munkéjiban, mert ezeknek a struktirija és jel-
lemz& vondsai a problémiknak a szokdsostdl eltérd megkozelitését kindljik fel, és ez
kiilontsen igaz az adatok ismétlddésével jird és itericids eljirisokat igényld problé-
mikra, amelyeknél ki lehet hasznilni a szimitégépek miikddési sebességér. Ennek a
magyarizatihoz kissé bele kellene menniink a technikai kérdésekbe is.

Lényegében annyit mondhatok, hogy a matematika 1) lehetdségeket nyit meg a
miivészetek birodalmdban. A hiromdimenziés geometria helyett haszndlhatunk pél-
ddul n dimenzids vagy szdzdimenzids geometridt is, amely egészen mis fogalmat ny1ijc
a formdrél, és mis lesz a strukrtira fogalma is. Sokkal szisztematikusabb mdédon hasz-
nidlhatdk fel a véletlenszdm-generitorok, a pontok vagy vonalak bizonyosfajta eloszld-
sait hozva létre, amelyek igen érdekesek lehetnek.

Azt hiszem, hogy amikor az ember tigynevezett struktirikkal, illetve pontoknak,
értékeknek, vonalaknak vagy birmi masnak az eloszlasdval foglalkozik, bizonyos eldi-
téletekkel lit hozzd. Ez az elfogultsig a multbeli tapasztalatokon és az arra vonatkozd
prekoncepciékon alapul, hogy mit szokds struktirinak tekinteni a mivészetben, az
elfogultsdg lekiizdésének egyik médja pedig az eftéle rogziilt szemléletmdédidl telje-
sen fiiggetlen matematikai rendszer igénybevétele, ami lehetdséget ad az elditéleteink
miatt egyéblként fel sem meriild, Gjszerii interpreticidra.

3 % %

Szeretem azt az érzést, hogy itt valamiféle igen specidlis fegyelemr6l van sz6. Valé-
jdban azt akarom mondani, hogy a déntéshozatalnak vannak bizonyos médjai, amelyek
alkalmasabbak lehetnek a régieknél, tovibba bizonydra vannak olyan gondolkodisi
mintik is, amelyek valamelyest eltérnek a problémamegoldds miiltbeli madszereitdl,
és ez onmagdban is érdekes szimomra.

Amikor konvenciondlis médon hozok létre egy festményt vagy egy rajzot, rend-
szerint gondot okoz a kozvetitd kizeg. Meg kell hatdroznom, hogy a kép egyes részei
sziirkék, feketék vagy éppen fehérek legyenek-e. Ha viszont bizonyos matematikai
arinyokkal dolgozom, akkor eljatszhatom a szimokkal, és végiil a szinek, az értékek
és a vonalak bizonyosfajta eloszlisait produkilhatom, amelyek éppen olyan érdekesek,
s6t talin még érdekesebbek, mint ha hagyomanyos médon dolgoztam volna, és ponto-
san eldre lithattam volna az eredményt.

¥ % %

Ebben talin senki mds nem lelné 6romét, de én egyszer készitettem egy bogolyrdl
egy rajzot, amelyet sikeriilt betennem a szdmitégép memdridjaba, majd gy dontdt-
tem, hogy kétszizdétven boglyot akarok megjeleniteni egy négyszogletes térben. Nem
akartam firadni azzal, hogy mindegyiket kiilén megrajzolom, és alighanem tilsigosan
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terhes lett volna szdmomra kétszdzdtven alkalommal elddnteni, hogy pontosan hova is
tegyem dket,

fgy tehdt ezt a déntést egy véletlenszim-generitorra biztam, engedve, hogy az
hatirozza meg a boglyok eloszlisit a térben. Ribiztam tovabbi az elhelyezkedési szo-
giiknek a meghatdrozasie is. Végiil dgy déntéttem, hogy még érdekesebb lenne, ha
kiilonféle méretli boglydk lennének a képen, tehit elinditottam egy jatékot, amelyben
a véletlenszdm-generdtor négy vagy 6t kiilénféle méretii biglyot produkal.

Végiil a véletlenszer(i eloszlis, a véletlen elhelyezkedés és a véletlentil adodé mé-
retek kombindcidjihoz jutottam, és az eredmény meglehetdsen érdekes lett. Tényleg
nem hinném, hogy lett volna tiirelmem kétszdzidtvenszer megrajzolni a boglyot kiilon-
féle méretekben — bele is bolondultam volna. Ez a része a dolognak tehir kiilénésen
kellemes volt, de van ennek egy misik aspektusa is. Az, hogy tirténetesen éppen egy
boglyor taldltam lerajzolni, bizonydra nem valami mélyenszinté gondolar, mésrészt
azonban ez talin mond valamit magdrdl a szimitégéprél, és arrél az egész problémakir-
6l 1s, amely a ,bogarakkal” (vagyis a programhibikkal) és azoknak az eltivolitisival
fiigg Gssze.” Talin ez is bizonyos iizenete lehet a képnek. Eléggé abszurd étlet persze
éppen egy bogoly képét hasznilni fel ennek a kifejezésére. Valahogy sajndlom a legye-
ket: eltiindben vannak a kultirinkbdl.

Charles (Chuck) Csuri

1922-ben sziiletett a nyugat-virginiai Grant Townban, sziilei Szeged melldl vindoroltak ki az
Egyesiilt Allamokba. 1947-t61 1949-ig az Ohio State University sportésztondijas hallgatéja volt a
miivészeti fakultdson. 1955 és 1965 kozo festményei elkezdtek megjelenni New York-i kidlli-
tisokon, ezzel pirhuzamosan ivelt fel egyetemi karrierje. Az dltala létrehivott Advanced Computing
Center for the Arts and Design (ACCAD) vezetGjeként nevéhez filiz6dik az Ohio Supercomputer
Graphics Profect (OSGP) elinditdsa. Az egyetemi kutatomunka miatt egy iddre hittérbe szoruld
alkotdtevékenységének jjicledését 1986-ban a 42. velencei bienndlén elére nagy sikerek, majd
1989-ben és 90-ben a linzi Ars Electronica fesztivilon bemurtatott dijnyertes alkotdsok jelzik.
A cstces: ondllé kidllitds a Smithsonian Intézetben, 1990-ben. Alkotdsait hetventt mizeum és
szdmos ismert, komoly magingyiijtemény Grzi.

* Leforditharatlan széjaték. Az credetiben: ,...this has a comment to make about the compurer itself
and the whole business of bugs and debugging”. — A ford. A sz6 eredete azonban meg is magyardzza a kap-
csolatot: a szdmitdstechnika elektroneséves hdskoriban valéban a gépekbe berepiild legyek okoztak prog-
ramhibdkat. - Z. K. L.
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= STEINA: THE SIGN AND THE SIGNAL

Peterndk Miklas

Steina: The Sign and the Signal!

(A jelek metamorfazisa)

Steina miivészetének legfontosabb témdja, targya és kozege a jelforditds és a jel-
generdlds: annak az dtjarhatésdgnak, mondhatndm gy is, szenzdcidnak a felcardsa, ana-
lizise és miialkotdsok formdjaban megvaldsulé dllitdsa, hogy az elektronikus jelfolyam
egyardnt feldltheti érzékeink telé forditva a hang és a kép alakjd, s e , kettd” — akdr
egviittesen, akdr barmelyikiik a masikkal — alakithato, formdlhaté. Ehhez a formdlishoz
1j eszkozikre van sziikségiink, mivel a jelfolyam maga kozvetleniil nem érzékelhetd,
s onmagdban a technikai régzités (egy ,,j6” hang- vagy videofelvétel) még nem ered-
mény, inkdbb nyersanyaga a tovdbbi miivészi, alkotd kutatdsnak.

Az elektronikus miivészet kezdetei arra az iddszakra tehetdk, amikor lehetévé vilt
hangot és képet elektronikus eszkozok segitségével rogziteni és visszajatszani. Ugyan
kétségtelen tény, hogy elektronikdt haszndlé miialkotdsok — koéztilk Moholy-Nagy
Lidszlé Lichtrequisit cimii miive, amelyet elektromotor mozgatott, és szines fények vi-
ligitottak meg, tovibba kiilonféle reflekrorikus fényjitékok, kidllitétérbe helyezett
neoncsivek, kinetikus mobilképek — jéval koribban megjelentek, a dénté fordulatot
mégis ahhoz a technikai fejlédési fokhoz kell kétniink, melynek elérésével az informi-
ciék hordozdjivi az elektronikus jel vile elébb analdg, majd digitilis eszkozok révén
megjelenithetd és alakithaté médon. A magnetofon €s a vided, valamint a szdmitdgép
az éler és a miivészet kereteit is megviltozratra.,

Steina és térje, Woody Vasulka kétségkiviil a technikai médiumok miivészi hasz-
ndlatdnak és kutatisinak? alapvetd alkotoi: az alapvetd jelzd itt sz6 szerint értendd, va-
gyis jelenti a kezdetet, és azt a nélkiilézhetetlen munkdrc is, melynek nyomdn a késgbbi
felépitmény biztosan dllhat, még ha adott esetben akir el is takarnd ezt a stattitumot.

A jeldtvitel és a jelforditds mindig a miivészet lényegi eleme volt. A festd a fehér
alap és a szines, képlékeny anyag megfeleld kombindcidja révén 1) mindséget, képet
vagy festményt hoz létre. Az ird kisszimi egyezménves jelhalmaz, betiik sajdtos so-
rozata, ismétlései dltal dsszetiiggd, ) jelentéssel teli miivet, szoveget alkot. Alapvetd
viltozis akkor kivetkezik be jel és megjelenités viszonydban, amikor a jel az emberi

YA legnagyobb nehézség az irds sordn szimomra abbol adodott, hogy a magyar nyelvben a sign és a
signal szavaknak egvarint a ,,jel” a lchewséges forditdsa, vagyis az azonos szoalak miatt kénny(i a sokéreel-
miiség vagy épp az éreelmetlenség esapdidjdba esni. Steina munkdssdgiban a lényeges nem az a jel (sign),
amelynek ,megfejiése” a ,jelentéshez” (interpretation or meaning) vezethet, hanem az a jel (signal), amely-
nck megjelenitése, metamorfézisai szimunkra lithaté jelfolyammad vdlnak, tehir érzékelhetd video- ésfvagy
audiodllapotok formdjiban megmurtatkoznak. Ezért az eredetileg tervezett cimet ziréjelbe téve az angol
nyclv(i cimadas mellete dontoetem, ¢ jegyzettel talin clfogadhaté modon indokolva, miére.

+Woady vided irint tiplilt szenvedélye nem arra irdnyult, hogy avantgird miivészetet esindljon. Ot
kizdrélag az érdekelre, hogy cgy tudds megkozelitésével vizsgdlja »az j anyagot«, O akart az az ecmber lenni,
aki a videojelet minc a jovd miivészetének egyik platformjic »scrukrurdlis szempontbdl megérreti« a vilig-
4l.” Gene Youngblood: A Meditation on the Vasulka Archive. 2000. oktéber.
heep:/fwww.fondation-langlois.org/html/c/page. php?NumPage=179
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érzékek eldl mintegy eltiinve csak megfelelden konstrudlt eszkézok hasznilatival vi-
lik ismét hozzdférhetgvé.

A zaj szép

A mérndk perfekcionizmusa, térekvése egy tokéletesen (= hibdtlanul) miikédd
eszkoz, szerkezet konstrudldsira és a miivész perfekcionizmusa, szindéka egy adott
eszkoz lehetdségeinek 1) mialkotds 1étrehozisa érdekében vald twkéletes (= missal
nem helyettesithetd médon térténd) kihasznaldsdra gyakorta ellentétbe keriil egymas-
sal. Amikor a miivész kezébe veszi az ) eszkozt, akkor annak hatdraira kivincsi, azo-
kat a kifejezési lehetGségeket vizsgilja, amelyek az adott médiumra jellemzdk, olyan
beavatkozdsi mddszert keresve, amelyek a jelhordozébdl kiovetkeznek: ilyen lehet
példdul itc a frekvencia vagy az dramerdsség viltoztatdsa, a jelek torzitdsa, dtkédoldsa,
kiillénbozd megjelenitési mdadok keresése, mintegy a ,,hiba” provokilisa, A , hasznd-
lati utasitisok” szabdlyait dthdgva ugyanakkor (j mérnéki feladatok keletkeznek, ha
a technikai konvenciésértést a tovibbiakban nem ,hibinak”, hanem eredménynek
tekintjiik. Ezek miivészi inspiriciébdl fakadé kreativ mérnoki feladatok, amelyek a
kisérletek érdekében sziiletnek.

A Noisefields (1974) ,,zajmezG6i” az elektronikus jel anyagszeriiségének demonst-
raicidjaként is felfoghatdk, a kozépsd kornek és kirnyezetének vibrdlé textirdjit és
viltozdsait, az energia érzékletes megjelenitését George Brown és Eric Siegel eszkozei
segitettek lithatévd és hallhatévi alakitani.

A FLUX (1977) a mozgd természeti képek (viz, sziklik) s a mozgé kamerival
késziilt felvételek egyiittesét dinamikus vagasi és hangstruktirival tagolja, s a mind
absztrakrabba valg, fekete-fehér textiriva viltozé természetképek szinte észrevétle-
niil alakulnak dt az elektronikus zajmezd mesterségesen generilt tijainak képeivé.

Amikor a Vaice Windows cimii alkotisiban (1986) Joan La Barbara az elére felvert
képeket nézve és egy mikrofont hasznalva sajat hangjaval alakitja valés idében a kép-
folyamatot, ez nem pusztin a kiozvetlen érzéki visszacsatolds demonstriciéja, hanem
egyuttal 4 eszkoz is, képmaddositds az €16 hang vizualizdcidja révén.

A hegedi hatalma (Violin Power)

Steina a zene, Woody a film feldl kizelit az elektronikus jelalakitds miivészi lehe-
tségeinek kutatdsihoz: a teriilet mindkettdjiik szdmara egyformién (j, s a zenei inspi-
ricidnak, az elektronikus és experimentilis zenének a képzémiivészet minden terii-
letére egvardnt jelentds hatdssal levd szerepe is vitathatatlan. Steina miiveiben ezen
til is, részben mint tudatosan hasznidlt életrajzi motivum és tapasztalat, iddrdl idére
visszatér a zenei hateér.

Az 1970 és 1978 kozotr készitett videoszkeccsekbdl, dokumenticiékbal, studio-
felvételekbdl dsszedllitott Vialin Power cimii tizperces videomii Steina személyes 6sz-
szegzése zene és videokép viszonyardl, megmutatva azon akusztikus-optikai kisérle-

s

tek sorozatit, melyben az elektronikus jel mellett a tGszerepet a hegedii mint ,régi” s
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a videokamera mint ,1ij hangszer” jitssza. A vided két rovid dokumentumfelvétellel
kezdddik. Steina hegediil, majd egy masik beillitisban mintegy play back tizemmaod-
ban, hegediivel a kézben eljdtssza, hogy a Beatles Lez it be cimii sligerét énckli. A szdj-
szinkron imitdldsdt — és humorit — felersiti, hogy a felvétel nagyobb részén a szdjit
litjuk szuperkézeliben, majd ezt kiévetden a lichaté hegedii mellett a ldchataclan hit-
térappardtus, a kamera és az elektronikus eszkozok, képkeverdk, képhullimok kapjik
a pdarhuzamos {dszerepet.

A technikai lehetdségek bdviilésével azutin ez a stidiémunka él§ bemutatdvi,
olyan performance-szd alakul, ahol Steina hegediije kozvetleniil képeket is vezérel, ki-
vételesen hatdsos, érzékletes médon megjelenitve a laboratériumi munkdr, mely mint
elékészitd munkafizis-sorozat adja azt a biztonsigot, amely az eldadds improvizativ vir-
tuozitisdt lehet6vé teszi.

WA pillangdhatids” cimii budapesti kidllitds alkalmidbdl Steina igy idézte fel a toreé-
netet: ,,1991-ben, miutin akusztikus hegediimet kisérletképpen sszehangoltam egy
viltoztathatd sebességli videolejatszdval, vettem egy MIDI-heged{it és egy Pioneer
CD-lejitszét. Ezeket az eszkozoket Osszekotottem egy szamitogéppel, igy a leme-
zen levd birmely videoképkocka azonnal hozzdtérhetvé vilt szimomra, s ugyanak-
kor lelassithattam, felgyorsithattam, illetve eldre- és visszatekerhettem a kiilonbozd
mozgissorokat. A kiindulépontként szolgdld szoftvert Russ Gritzo irta, ezt fejlesztette
tovibb Bill Heckel. A Violin Power most is miikédd, folyamatos projeke, egyre béviilii
repertodrral. [...] A ZETA-hegedii 6thuros elektronikus hangszer MIDI-kimenettel.
A képkockidk kijelélése pillanatnyilag igy torténik, hogy bizonyos pontok az A- és az
E-hiron képkockahelyeket jeldlnek ki a lemezen. A D- és a G-hitr a sebességet és az
irdnyt szabdlyozza, a C-hur pedig mindezt dsszekapcesolja, s a lemez szegmenseire ird-
nyul” (heep://fwww.c3.hu/scea/butterfly/Vasulkas/projecthu.html).

Egy nyitott laboratdrium: The Electronic Kitchen?®

Steina Vasulka Kalandom a miivészettel: video- és installdcids miivek cimii ira-
siban? igy szdmol be ) mihelyiik, az elektronikus ,konyha” létrejottérdl: |, 1971-re
a padlisunkon mdr akkora volt a forgalom, hogy amikor egyik baritunk szélt, hogy

b Légy iidvizolve a Konyhidban!

A Média Isten ezt a helyer vilasztorta ki arra a célra, hogy cgy kisérletet végezzen cl rajrad, amely eré-
prébit jelent majd az agyadnak & a percepeidnak. Hangképeker mutatunk, melyeker clekeronikus kép- és
hangkompoziciéknak neveziink. Ezck Ieher, hogy hasonlitanak majd az dlmokbdl merftett emlékekre vagy
organikus clemekre, de sohasem voltak valds tirgyak. Mindegyiker mesterségesen dllitottuk ¢l6 kiillonbozé
frekvencidkbol, hangokbdl, nem hallhaté hangmagassigokbél & azok iitemeibdl. {gy a hangok nagy része,
melyeket hallani fogsz, képek szintetizitor segitségével feldolgozott produkeumai. Tovibbi clegendd id6 all
rendelkezésre ahhoz, hogy leilj, ¢s dradd czcknek magad. Nincs sziikség az clme szorakoztatdsdra, hiszen czt
madr kiprébdleik, de credményreleniil. Egyszerficn nem vezet schova, és egyébként sines semmi, ami segitenc.
Csak dnmagunk megaddsa lérezik, mint amikor dtadjuk magunkat az Atlanti-éeednnak, a szelet hallgaguk,
vagy a naplementér nézziik. Ezek azok a pereek, amikor az ember nem binja, hogy nincs mds dolga.”

I'he Vasulkas: A "T'ext for the 'The Kitchen Opening. ,Welcome to The Kitchen.” June 15, 1971.

heep:/fwww.vasulka.org/Kitchen/KOP. html

1 Eredeti megjelenés: Leonards, Vol. 28, No. 1, 1995, 15-18.

heeps/fwww.c3. hu/scea/butterflv/Vasulkas/synopsishu.html
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taldlt egy nagy helyet szimunkra a Broadway Central Hotel megiiresedett konyhdjiban,
azonnal készen dlltunk. Uj teriink a miivészeket, nem pedig a kizonséget volt hivatott
szolgdlni. Ezért aztin »Konyha — é16 kozdnségvizsgild laboratériume (Kitchen — Live
Audience Test Laboratory, LATL) lett a neve.”

Az elektronikus miivészet elsd rendszeres bemutatéhelyeként mitkodd Kizehen
létrejitte jellegzetes példdja egy folytonosan ismétl§dd helyzetnek, melynek lényege,
hogy az () miivészi térekvések megvaldsitisa, a szabad kisérletezés és kutatds rendki-
viil nehezen, sét leggyakrabban egyiltalin nem integrilhaté azonnal a mindenkor adott
intézményi struktirdba, ezért 4j forma, 1) hely, ) miikddési feltérelek megteremtése
mint feladat éppigy hozzatartozik a 1étéhez, mint a miivek megalkotdsa. Amennyiben
azutdn sikeres, az 1ij intézmény dhatatlanul hatdssal lesz a régi struktdirdra is, kovetGkre
taldl, mintdva — vagy rosszabb esetben legendivi, torténelemmé — vilik.

Az elektronikus mivészet 0ttordi’

Steina (Steinunn Briem Bjarnadottir) Izlandon sziiletetr, 1959-t6l a prigai konzer-
vatériumban hegediimiivésznek tanult. Woody Vasulkdval Prigiban ismerkedett meg,
1964-ben 6sszehdzasodrak, majd 1965-ben New Yorkba telepiiltek. Ma mér pontosan lit-
hatd, leirhatd és elemezhetd az a torténet, amely az teeordk elszint és kivetkezetes mun-
kdjirdl a mai médiakonjunktira vilagiig vezetd atként egyszer(sithetd, s hogy ez igy van,
nem kis részben Steina és Woody Vasulka érdeme. Videomiivek készitése, installicidk,
performance-ok, miivészi bemuratdk és eldaddsok sokasigin til ugyanis még egy, talin
elsd halldsra szokatlan szerepkérben is feltiinnek a 90-es évek elején: elGszor 1992-ben
a linzi Ars Electronica mutatta be azt az egyediildllé kidllitdst, ahol a hdskor kutatdsaihoz
felhaszndlt eszkozok Peter Weibel szténzésére, Steina és Woody restaurdtori-rekonst-
rukciés munkija nyomdn ismét mitkéd&képes, eredeti dllapotban megtekinthetgvé vil-
tak. A bemutatd és katal6gusa, a kapesoldda archivum tébbek kozitt olyan eszkoziok be-
mutatdsira véllalkozott, mint Donald Buchla hangszintetizivora (Buchla 100 series, 1964),
Eric Siegel analég elektronikus videoszintetizitora (£VS, 1970) és Dual Colorizerje (1971),
Daniel Sandin analég képprocesszora (/P, 1972), Bill Etra és Steve Rutt analég Scan
Processora (1973), George Brown Video Sequencer (1972) és Multikeyer (1973) elnevezésii
eszkiizei — nagyrészt olyan konstrukeidk, amelyeket a korai munkdkndl haszndltak, vagy
épp bizonyos, a miivészek lual felvetett problémik megoldésara hoztak 1étre.

Bent Scans

2004-ben az osnabriicki eurépai médiamiivészeti fesztivil egyik kidllitdtermében
falakbdl és paravinokbél kialakitote U alakd térbe pillantva a litogatd toébb magas-

*Pioncers of Electronic Art. Interactive historical rescarch installation, 1992. Commissioned for Ars
Electronica 1992 curated by Woody & Steina Vasulka. A kidllicds katalégusinak adatai: Vasulka, Woody and
Steina — David Dunn (ed.): Figenwelt der Apparatenwelt. Pioneers of Electronic Art. Linz, 1992, Ars Elcctronica.
A bemutaté dokumenticios része szerepele A pillangéhatds ¢imi kidllicdson, Budapesten 1996-ban, Ravid
leirdsa: htepy/fwww.c3.hu/scca/buteerfly/Vasulkas/project.hetml
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ra szerelt, nem is tilsdgosan dlcizott projektor vetitdfényée lithatta: nem képekert, ha-
nem magit az ,iires”, fehér fényt. A képbeillitdsok sem voltak szokvinyosak, mintegy
keriilték a parhuzamos oldali téglalap formdt. Az egyik megtort a sarkokon, trapéz
alakii volt a misik, a fénysav részben a padléra l6gote, sz€liik kicsit egymasba ért vagy
inkdbb vetiilt, s ez az esetlegesség, mondhatni — nem rossz értelemben — tikolmiény-
jelleg, az egyes projektorok egymistdl valamelyest eltérd fehér fénye és a vetitési felii-
let alkalmi egyenetlenségei egylittesen olyan hatdst keltettek, amelyet talin Malevics
Fehér alapon fehér négyzer cimii képének festékfakuirdjdéhoz lehetne hasonlitani. Ebbe
az ,iires” térbe 1épve a nézd, a litogatd maga hoz létre képeseményeket, amikor en-
gedve a csibitdisnak kozelebb megy, csatlakozva a mii aurdjihoz. Természetesen sajit
képmadsival szembesiil, jelenléte a miiben megmutatkozik, pontosabban sajat képmi-
sinak és mozgisinak tobbféle, mds-mds maddon, valés idében alakitott moduldciéit
lithatja meg, s ennek nyomdn, riébredve, hogy a képalakitds lehetésége rajta dll, az
§ térbeli mozgisitdl fiigg, szemlélGbdl résztvevivé vilik. Kiprdbilhatja a tébbszords
jelenlét kiillonos élményébdl adédé visszacsatoldsok sorozartait, a kitdgult jelen iddin-
tervallumdc haszndlva az ismétlések, a késleltetések, a formatorzitisok felfedezésével
és miikodretésével mintegy felfejcheti az {ires visznak mogé rejtett programok varid-
cidit. A 2002-ben késziilt Bent Scans (Steina és tirsalkotdja, Rob Shaw miive) ugyanazt
a kameraképet hasznilja négy kiilonbozd (négy szimitégépen futd) formaalakitishoz,
melyek kozort a réskamera (8/if scan) letapogatisa a litogaté mozgdsat amorf idéfolya-
mattd viltoztatja, mintegy megelGlegezve annak felismerését, hogy a képjaték csak
addig tart, amig jelen van a latogatd. A kamera latvinykorébdl kilépve a szamitégépek
és a projektorok visszadllnak az alapillapotba, a képesemények a nézés érzékelhetd
hidnya nyoman megsziinnek.

Giimbiik! Szférdk ( Spheres)

A gémb mint tokéletes forma t6bb alkalommal, kdzvetrve és kozvetleniil is meg-
jelenik Steina mitveiben. A Machine Vision cimii environment automatikusan mozgé
kamerdi és a mi pdrdarabjanak is tekinthet§ Alfvision installicié tiikérfoncsorozott
kézponti gombjei, amelyeker két kamera figyel, az emberi ldtds, a térélmény és a le-
hetséges térleirisok, tén leképezések témiinak vannak szentelve. A szferikus kame-
rakép megjelenik a Summer Salt cimii videdban is (1982), itt azonban ennek az optikai
transzformdcionak mds a szerepe, mint a Szférdk képeinek elkészitésekor a videokép
atalakitdsinak.

Alapvetd tapasztalata lehet mindenkinek, aki haszndlt mir valamilyen kamerit,
hogy a kamerds embert kériilvevd, 3D-ben mutatkozd kiilvilig képei felvételkor sik-
szeletekké rendezddnek a kamerdban és az idében. Steina miiveihez gyakran hasz-
nil olyan felvételeket alapanyagul, amelyek nem mesterséges, virosi kérnyezetben,
hanem — ha szabad igy mondani — az ,.érintetlen természet” kozegében rogzitddnek.
Innen merit a kamera alkalmas szineket, formdkat, mozgisokart, olyan képelemekert,
amelyek (mint példdul az ...of the North installicié mikrogalaktikus kisérletében) mes-
terséges, de hatisiban mégis €16 organizmusokra emlékeztetd , viselkedést” produ-
kilnak. Steina munkdssigdiban teljesen természetes az dtmenet a hagyomdnyos analég
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elektronikus eszkozok haszndlatdtél a digitdlis viligban folyé adatfeldolgozds alkalma-
zisaihoz: gyakorlatilag mintha folyamatosan (el)virnd az eszkozfejlédést, hogy a kifeje-
zés érdekében a legalkalmasabb metddust vilaszthassa.

A Szférdt cimi installicié monitorjain az ismert és 1) tdjfelvételek, az izlandi
egek, szikldk és mezdk, a fold és a névények képei egy alkalmas szoftver segitségével
engedelmesen és szabdlyosan dsszegombdolyddnek a szimitégép virtudlis terében. A
forgdsok, transzparenciik, viltozatosan 6rvényld szines textirdk térilluziéjac radikali-
san felerGsiti a képdtalakitdsi folyamart természetes hozadéka, vagyis hogy a gombbé
transzformidlt videokép mintegy bolygéként a ,fekete Girben” forog, hiszen ha a teljes
képi informdcidt dralakitjuk dgy, hogy a monitor sikjdn egy kirformédban jelenjen meg,
kiviile nem lehet mds, mint a jel hidnyibdél adédé iires keret. Ez a keretezettség mint
dllandé elem egyesiti a szférikat a képi horizonton, képvildgunk esetleges hordalékait
6ndllé képi entitdsokka alakitja, s ezeket mintegy kozmikus fenoménekké emelve il-
litja latéteriinkbe.

Peterndk Miklés

Miivészettdrténész, az ELTE BTK torténelem-miivészettorténet szakin végzett, a miivészet-
worténeti tudominy kandididtusa. Pdlydja sorin volt a Magyar Nemzeti Galéria muzeoldgusa,
gyiijteménykezeldje (1981-1983), dsztondijas az MTA Miivészettorténeti Kutatéesoportjiban
(1983-1987), majd szellemi szabadfoglalkozdsi is (1987-1991). Tagja a Balazs Béla Stidié-
nak (1981-87) és az Indigo csoportnak. A Magyar Képz&miivészeti Egyetem Intermédia Tan-
székének vezerdje (1991-), a C3 Kulturdlis és Kommunikiciés Kozpont Alapitviny igazgatGja
(1997-). Foté- és filmtorténettel, képelmélettel, az Gj, technikai médiumok (vided, komputer)
torténetével, elméletével, miivészeti vonatkozdsaival foglalkozik. Tobb kidllitds (Afrv £6p, 2005;
Ldtis — kép é percepeid, 2002; Média Modell, 2000; Perspebtiva, 1999), valamint kisérleti film és
vided rendezdje (A forogrifia filozdfusa — Vilém Flusser, 1992; A fény képei, 1989; Beszélgetések, 1-11,
1985; Zenon, 1982). Publikdciéi: htep:/fwww.c3.hu/~pm/
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Marinov Gibor
Dagobert bacsitél a kollaborativ
tartalomszerkesztésig

Az animdcid 1) drjai

Az animdcidsfilm-készités gyokerei egészen az Gskorig nytlnak vissza, amikor a ké-
kori ember egyes barlangrajzain az dllatok libait megtobbszérézve dbrizol, igy kelt-
ve a mozgis illazigjit. Persze az 1d6 eldrehaladtival egyre kifinomultabb techniki-
kat haszndltak a miivészek, azonban egyvalami nem viltozott az évezredek alatt: az
animdicidkészités azdta is az egyik legmunkaigényesebb miivészeti 4g maradc.

A csapongd animdciés kisérletek a 20. szdzad 30-as évei soran formdlodrak a Walt
Disney neve dleal fémjelzett ipardggd, amely szigori iizleti keretek kozé szoritotta a
miifajt. Ekkor alakulrak ki a tébb szédz ot foglalkoztat6 produkceids stibok, szerepkirok
és munkafolyamatok, amelyekben nagyobb viltozist csak a 90-es években futdriizsze-
riien elterjedd 3D-s szimitégép-animdcids paradigmaviltds hozortt.

A 21. szdzad elsd évtizedének végére az internet fejlddése olyan technolégiik so-
rit hozta létre, amelyek dttérést eredményeztek a kollaborativ rartalomszerkeszrés és
tartalommegosztds teriiletén, az interaktiv 3D-s grafika, a grafikai hardverek és algorit-
musok fejlddése pedig megvdltoztatni latszik a 3DD-s animédcidsfilm-készitésben korib-
ban hasznalt eljirisokat. Ahhoz, hogy e viltozisok igazi mélységei feltirhatdk legye-
nek, s hogy a legfrissebb kezdeményezések mogort rejlé kihivdasokat pontosan értsiik,
bevezetésként célszerii roviden dsszefoglalni az animdcidstilm-készités alapjait.

Folyamatok

Az animdcidsfilm-gyirtdsban haszndlt folyamarmodell alapvet@en a 30-as években
sziiletett, s bdr azdta a rajztdblik helyér dverték a szimitdgépek, strukuirija viltozat-
lan maradt. A hangsily a gydrrds sz6n van: a gyirték igyekeznek a lehetd legjobban
tiiggetleniteni a munkafolyamatokat az egyénektdl, a gydrrds kiszimithatdsdga érde-
kében behelyerttesithetévé téve dket a fejlesztés (development), a gyirtis-elbkészités
(pre-production), a gyartds (production) és az utémunkilatok (post-production) tizisiban
egyarant.

1. Fejlesztés

Ebben a munkafizisban sziiletik meg a film étlete, és szdmos itericién keresztiil
elkésziil a film forgat6konyve (script), amely a tovibbi munkafolyamatok alapjdt adja.
It a foszerep a forgatékonyvir6é, majd mellette késébb a produceré és a rendezdé,

akik vele egyiitt alakitjdk ki a végleges kdnyvet. Idesorolhaté még a film els vizuilis
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terveinek elkészitése (visual development) is, amelyek megmuratjik a film virhaté ldc-
vanyvildgat.

E fizis idGtartama pontosabban meghatdrozhatatlan, néhdny hénaptdl évtizedekig
terjedhet — ez utébbira igen taldlé ,,a bennragadrt a fejlesztés pokliban” (development
hell) kifejezés a hollywoodi szlengben.

2. Gydrtds-elikészités

A forgatékonyv irott anyagibdl a vizuilis tervek alapjin elkésziil a képes forgatd-
konyv (storyboard) és késGbb ennek mozgé viltozata, a mozgo forgatdkényv (story reel).
A mozgdkép ald ideiglenes hangsiv késziil, amely megmutatja a parbeszédek, zenei
alifestések helyét.

Ennek a fizisnak alapvetd szerepe van a film szerkezetének, dramaturgidjinak
végleges kialakitdsdban, itt a késébbi produkeids fizishoz képes viszonylag kis kalt-
séggel lehet kiprébilni Gj dtleteket, megoldisokat. Az elGkészités végén megtorténik
a jelenetek , befagyasztisa”, a végleges dialégusok felvétele, amelyekhez a késébbiek-
ben a jelenetek mozgasit alakitjik.

Ekkor egy kisebb csapat dolgozik a rendezd vezetésével, a fizis idGtartama a pro-
dukci6 anyagi lehetdségeitdl fiiggden dltaliban néhdny hénaptdl masfél-kér évig terjed.

3. Ghdrtds

Ebben a fizisban a térténet és a jelenetek szempontjibdl mdr csak kevés viltozta-
tisra van lehetdség. Lépései: a 3D-s modellek elkészitése (modeling, texturing, rigging),
ezekbdl jelenetek dsszeidllitisa (layour), a viligitis és az effektek |étrehozdsa (/ighting,
effects), majd a végleges filmkockik el@illitisa (rendering, compositing). A munkit a ren-
dezd irinyitja a kiilonbozd teriiletek vezetdinek segitségével, megszabva a viltoztati-
sok, finomitdsok irdnyit. Ez az animdcidsfilm-készités legkdltségesebb fazisa, nagyobb
stidiékban ekkor tébb szdzan is dolgozhatnak egyszerre a produkcién. Egy egész estés
animdciés film legydrtdsinak ideje 12-36 hénap.

4. Ukimunkdlatok

A produkcids munkafizisban elkésziilt végleges képsorok vetithetd anyaggd ala-
kitdsakor késziil el a végleges hangsiv (effektek, zorejek, zene), és ekkor torténik meg
a szinek finomhangoldsa (grading) és a képanyag kiilénbozd képformatumokba torténd
dralakitdsa (conforming).
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Szervezet

Egy egész estés animdcids film elkészitésének koltsége néhiny tizmilliorsl tobb
szazmillié USD-ig terjedhet. Ebbdl kivetkezden az ilyen filmek el@illitisa mogote bo-
nyolult pénziigyi konstrukciok és tékeerds filmstididk dllnak, amelyek képesek bizto-
sitani a produkcid anyagi hidtterér, villalva az abban rejlé kockazatokat.

Az animdciés filmek produkciés stibjai — a kiilénféle helyszineken forgatott, é1§
szereplds filmeknél szokdsos gyakorlattal ellentétben — nem egy-egy film elkészitésének
id6tartamira verbuvilédnak dssze, hanem a legtébb esetben dllandék. Ennek & okai a
folyamatos szakemberhidny és a ilmkészités miszaki hitreréhil kovetkezd kényszer.

A szakemberhiiny miatt az animdcids stidiok igyekeznek hosszi tivon megtarta-
ni a legjobb embereiket, valamint a filmkészités folyamatir a lehetd legkisebb, 6ndllé
darabokra felosztani. Mig technikailag lehetséges, hogy egyetlen ember egyediil el-
készitsen egy 3D-s animdciés filmet (fesztivilok rovidfilm kategéridjinak gydztesei
kozote bdven akad példa erre), addig a stididk — érthetd okokbdl — ennek éppen az el-
lenkez&jér szorgalmazzdk, azaz a lehetd legjobban fliggetleniteni akarjik a filmgyireds
menetét a sokoldali tehetségekedl.

Az elmtlt évtizedben a vezetd amerikai és eurdpai miivészeti egyetemeken kiala-
kultak a 3D-s animdcidkészités képzési formii is, azonban a digitilis tartalmak irdinti
rohamosan névekvd mennyiségi igény miatt ennek ellenére is folyamatos a szakem-
berhidny.

A miiszaki hdctér kényszerén azt érgjiik, hogy a 3D-s animdcidstilm-készitésnek
nincs a stidiok dlwal kozésen meghatirozotr, illetve elfogadott szabvinyos, vagyis cse-
reszabatos munkamenete, ezért munkamdadszereiket a stidicknak kell megismertet-
nitik minden j alkalmazottjukkal. Minden stidié sajit maga alakitja ki a munkafolya-
matokart, amelyek a kereskedelmi forgalomban kaphaté és sajar fejlesztésii szoftverek
bonyolult rendszerére és ezek miikddtetésének szabdlyaira épiilnek (pipeline). Az esz-
kozok haszndlatdt érrelemszeriien meg kell tanitani minden 1j alkalmazottnak, bele-
értve azokart is, akik a kereskedelmi szottverek hasznilatiban madr jirtasak. Ez nem
kis tehertétel, figyelembe véve, hogy a nagyobb cégeknél ez tébbhetes, esetleg tobb
hénapos folyamar, melynek sorin tényleges produkciés munkavégzés nem torténik.

Az animdciés stididk szervezeti felépitése szigortian hierarchikus, a munka igen
erdsen feliilrdl irdnyitort. A hierarchidban alacsonyabb poziciéban levd dolgozdk csak
a sajdt részfeladataikkal foglalkoznak, és kevés ralitisuk van a film egészére, aminek
stlyos kovetkezményei vannak mind pszichés, mind mingségi szempontbdl. Fennill a
szakemberek kiégésének veszélye, amit a honapokon, ¢veken keresztiil végzett mono-
ton munka okozhat. Ez ellen a stididk viltozatos programok (testmozgis, kiilonboz6 ke-
resztirdinyd kurzusokon valé részvételi lehetdség) szervezésével igyekeznek védekezni,
a studid profiljdtdl fliggden esetenként timogatjik a munkakorviledst is.

A mindségi oldalon megjelenik az Ggynevezett manufactured image hatis, amit —
Maddch nyomin — ralin ,széklibeffektusnak” fordithatndnk, arra gondolva, hogy mi
torténik, ha Michelangelénak csak széklibat kell faragnia: ez azt irja le, hogy hidba
dolgoznak tehetséges miivészek az egyes részfeladatokon, az 6sszhatds mégis gyenge
lesz, mert elszigetelt pozicidikbdl nem rudjik teherségiiket az egységes hatasi vég-
eredmény szolgdlatiba dllitani. Ez nem egyszertien informdciéaramlasi kérdés, hanem
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a futdszalag jellegii gyirtdsi folyamatbdl kévetkezd alapvetd probléma. Az ilyen termé-
szetl gondok egy jél felépitett rendszerben a kordbbi fizisokhoz visszatérve, megfeleld
szdm iterdcids ciklussal természetesen megoldhaték, de ez komoly tibbletkéltséget
jelent, amelyet rendszerint kevés stidié vallal.

Miszaki hattér

Az animdci6s filmstididk szamitdstechnikai eszkozparkja mind a szoftver, mind a
hardver tekintetében igen komolynak mondhatd, ésszetételét tekintve meglehetdsen
heterogén. Az egyes miivészek dltal haszndlt nagy teljesitményii grafikus munkailloma-
sok mellett ennek f6bb komponensei a leképzési eljarisokat végzé an. renderfarm, a pro-
dukciés anyagok kozpont tiroldsir ellitd szerverek és a mindezeket dsszekotd halozat.

A renderfarm elosztott szamitdsokat végzd, tivolrdl vezérelt géppark, amely na-
gyobb cégek esetében nemritkidn tobb ezer processzort tartalmaz. Ezek hajtanak végre
minden olyan hosszabb ideig tarté szamitisi feladatot, amelyek emberi beavatkozist
nem igényelnek. A legjelentdsebb feladat maga a leképzés (rendering), azaz a képkoc-
kik el@illitasa a 3D-s helyszint leiré adatokbdl, de idesorolhaték a kiilonbozd fizikai
szimuldciés, képfeldolgozasi feladatok is.

Az dllominyok kozponti tdroldsit végzd szerverpark igen komoly teljesitmény-
igénnyel szembesiil, amelyet ma mdr szinte minden esetben valamilyen — a rudoma-
nyos kutatdsok vildgibdl dtvett és a szerverekre telepitert — j6l skilizhatd, fiirtozore
fajlrendszer (clustered file system) szolgil ki. A szdmitdsi teljesitményt j6l jellemzi az a
tény, hogy az egyik legnagyobb amerikai filmtritkkcég, a George Lucas tulajdondban
lev6 ILM évrél évre a NASA-val verseng a szdmitdsi kapacitds tekintetében.

A szoftveroldalon mindhdrom meghatirozé opericios rendszer (Windows, Linux,
OSX) haszndlatban van, és a kereskedelmi forgalomban kaphaté, kiilonbézd digitilis
tartalmak el@dllitasdra alkalmas (Digital Content Creation, DCC) szoftverek szinte tel-
jes arzendljdt is haszndljdk a stidiékban, ezek azonban a hagyomdnyosan hierarchikus
munkaszervezés miatt jelenleg semmilyen kollaborativ lehetdséget nem nytjranak.

A fentiekbdl is lithatd, hogy egy animdciés stiidié hardver- és szoftverrendsze-
rének kiépitése ma igen komoly beruhdzist jelent, s ez eleve kizdrja a versenybdl a
kevéssé t6keerds csoportosuldsokat.

’

A vdltozas ot

jan

Az elmiilt évtizedben az internet globilis kommunikicids lehetdségeit kihaszndl-
va megjelentek az els@ bollaborativ tartalomszerkesztésre épitG kezdeményezések, ame-
lyek lehetdvé teszik gondolatok, alkotisok foldrajzi ktotségektl mentes megosztd-
sdt és azok gyors, kdzos tovibbfejlesztését. Kiépiiltek az elsd online szocidlis hdl6zatok,
melyeknek a kapcsolati adartai értékes informiciékat hordoznak. Mindezekkel parhu-
zamosan — ahogy a statikus weblapokbdl lassan-lassan interaktiv alkalmazisok nétrek
ki — megsziilettek az online alkalmazdsok is. Ezeket a felhaszndlé a kordbbi offline al-
kalmazasokkal szemben minden technikai elGkésziiler, telepités és karbantartds nélkiil
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haszndlhatja, jelentdsen csikkentek tehit a haszndlatbavételhez sziikséges technikai
ismeretek irinti kivetelmények.

Az interaktiv 3D-s szamitégépes grafika fejlddésének a tempdjit j6l murtatja, hogy
ma egy dtlagosnak tekinthetd asztaliszimitégép-konfiguricié 3D-s szimitidsi teljesit-
ménye majdnem elegendd volna az 1995-ben bemutatott elsd egész estés 3D-s film
egy-egy jelenetén elvégzert szimitdsok valés idejii elvégzéséhez.

Ezeknek a technoldgidknak a filmkészités folyamatira gyakorolt hatdsaival sok
érdekes kuratds és kisérlet foglalkozik, a kdvetkezében ezekbdl tekintiink dt néhdnyat.

Center for Future Storytelling

Ezaz ] filmes és televiziés stiidi6, amelyet az Egyesiilt Allamokban levé Plymouth
virosdban a térténetck elmesélésére ad6dé ) Ichetdségek kutatisara hozott [étre kizos
villalkozisként a Massachusetts Institute of Technology (MI'T) Médialaboratériuma
és a nemrég alakult Plymouth Rock Studios, 2010-ben nyitja meg kapuit. Céljai kizite —a
filmek interaktivabba tétele mellett — @ valis és a virtudlis vildgok kizelitése, a felhasznd-
lok dltal létrehozolt tartalmak integrildsa, valamint iy képalkotdsi és megjelenitési technoldgidt,
sot programozhatd stidiok kifejlesziése is szerepel.

Mass Animation: Live Music

Nem reménybeli, hanem a jelenben éppen zajlé uctord kisérlet a Mass Animation
projekt és az ennek keretein beliil késziilG Live Music cimii 6tperces animdcids rovid-
film (heep:/fwww.facebook.com/massanimation). Az els@ viligméretii kollaborativ ani-
mdcids projeke 2008 dszén indule és 2009. januir 30-an zarul. A program szervezdje és a
rovidfilm rendezdje a Sony Pictures Digital koribbi elnoke, Yair Landau, mégitte a Reel
FX Entertainment és az Aniboom animicids stididk mellett olyan éridscégek dllnak, mint
az Intel, a Dell és az Autodesk.

A Mass Animation az animacidsfilm-készités egyik legid@igényesebb fizisde, a sze-
replék megmozgartasit, ,.életre keltését” (animation) nyitja meg a részt venni vigydk
eldtt. Az ezt megeldzd és az utina kivetkezd munkatizisokat a projektben kdzremiiks-
d& animicids stadidk végzik. A kollaboricidt a népszerii kozosségi honlap, a Facebook
applikiciés platformjara fejlesztett program segiti, ahonnan le Iehet télteni a film moz-
gatishoz elGkészitett jeleneteit és uz ezekhez tartozé instrukeidkat (leirdst, rajzos for-
gatékonyvet).

A részevevd elkésziti a mozgist az Autodest specidlisan erre a célra ingyenesen elér-
hetdvé tett 3D-s animdcids programjinak segitségével. Ezutidn az eredményt feltslu a
kordbbi helyre, ahol az vizudlisan is megjelenik, és barki megnézheti, véleményezheti.
A szervezdk természetesen szorgalmazzik a félkész anvagok megosztisit is, igy a tébbi
résztvevd mellett a rendezd 1s hasznos tanidcsokat, visszajelzéseket adhat. A projeke
vépén a rendezd kivdlaszeja a legjobban sikeriilt viltozatot minden jelenetbdl, s igy dll
dssze a végleges film. A kivdlasztott munkdk készitdi jelenetenként 500 USD honori-
riumban részesiilnek.
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A produkcié szimdra az eldnyik nyilvinvalok: az egész vilighdl merithetnek a te-
hetségek koziil, rdaddsul a honordrium is meglehetdsen szerény, ami komoly megrakari-
tist jelent a produkcié szimara. Az el6zetes felmérések szerint ezzel a kisérleti médszer-
rel az 6tperces film olesébban és gyorsabban elkésziil, mintha hagyominyos médon egy
hollywoodi animdciés stidié hozta volna létre. Erdekes megfigyelni a szakma vegyes
reakcidit: egyesek tidvozlik a kisérletet, miasok azonban timadjdk, példdul az Animicids
Szakszervezet (The Animation Guild) egyenesen kizsikmanyoldsnak nevezi.

Massify

Az internetes kozosségi portilok technoldgidjit hasznilja a New York-i székhelyfi,
mindenki szimdra nyitott Massify (htep:/fwww.massify.com/), amely az él§ szereplds és
animicids filmek stdbjainak verbuvildsira specializilddott. Az ezen a platformon szii-
letett elsd egész estés film, a Perkins 14 2009 janudrjiban keriil az amerikai mozikba.
[tr a film dtletétdl kezdve a rendezdjeldlicken és producereken drt a szinészekig a film-
készités minden teriiletérdl talilunk szereplket, akik sajit tapasztalatik és Otleteik
bemurtatisaval hirdethetik magukar, illetve csatlakozhatnak egy-egy projekchez, vagy
véleményezhetik misok otleteit és munkdjit.

A Massify tulajdonképpen megforditja a hagvomdnyos modell feliilrd] lefelé ird-
nyuld szervezddését, és a film készitGinek a kezébe adja az irinyitdst. Lehetdséget
ad elvileg birki szdmdra, hogy a hollywoodi kirok kozelébe férkdzzon, ami a hagyo-
mdinyos csatornikon keresztiil sokszor inkdbb a kapcsolatoktél, mintsem a teherségtdl
fiige. A portilra a filmprodukcids stididk is felfigyeltek: Ridley Scott cége, az RSA
Films egy videoklip elkészitéséhez hasznilta fel, az otletek begy(ijiésérdl egészen a
szinészek kivilasztasdig. A Massify alapitéi producerként is kizremiikidnek egy-egy
filmérler felkaroldsdban, szigortian iigyelve azonban arra, hogy 6k maguk is a portil
demokratikus keretei kozart mitkddjenek.

YouTube Szimfonikus Zenekar

Erdekes kisérlet a YouTube videomegoszté portdl 2008 végén inditort, jelenleg is futé
szimfonikus zenekari projektje (YouTube Symphony Orchestra, heep:/fwww.youtube.com/user/
symphony). Itt a vilig zenészeit invitiljik erdprobara: letdlthetd partivdra és virtudlis kar-
mester Utmutatdsai alapjin kell egy szimfonikus mii egy-egy részletét eljdtszani, ezt videdra
venni, majd a YouTule portdlon erre a ¢élra létrehozott csatornira feltélteni. A portdlon barki
szavazhat a legjobbnak itélt videdkra, amelyekbdl azutin a program indit6i sszevigjik a
vilig elsd virtudlis szimfonikus el@addsit. Az eldaddk 2009 aprilisiban lehetdséget kapnak
arra, hogy a New York-i Carnegie Hallban él6 koncerten is bemutathassik a darabort.

Sun Chengzheng keretrendszere

A kordbbi példik a produkcids folyamat szintjén vezették be a demokratikus ala-
pokon térténd egyiicemiikédést, azonban aktivan folynak a kutatisok annak érdeké-
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ben is, hogy az egyes szoftvereket alkalmassi tegyék valés idejii kollaborédciéra. A nap-
jainkban digitilis tartalom el@illitdsdra haszndlt programok tipikusan a felhaszndld sajdt
gépén, a tobbi felhaszndlétdl elszigetelten futnak. Ennek a teriiletnek a kutatdsdval
foglalkozik a szingapiiri Nanyang Miiszaki Egyetem professzora, Sun Chengzheng (http://
www3.ntu.edu.sg/lhome/czsun/). Vezetésével az egyetemen kidolgoztak egy kollaborativ
keretrendszert, amelyhez tibb irodai €s multimédids, 3D-s alkalmazdst illesztertek mar.
Eza szoftverréteg tébb egymistdl tivoli telhaszndlé munkdjit szinkronizilja, igy minden
résztvevd valds id6ben litja a sajdc gépén az dsszes felhaszndld viltozratdsair,

Uhi-verse

Az Eurdpai Unié dleal 2004-2007 kozite timogatote Uni-verse (hoop:/fwww,
uni-verse.org/) elnevezésii kutatdsi projekt 3D-s grafikai és hangadatok valds ideji
kollaborativ szerkesztésének technoldgiai hdcterét teremti meg: definidl egy kozos
adatformdtumot, valamint egy valds idej{i adatitviteli protokollt, amelyhez illeszked-
ve elméletileg barmilyen tartalomszerkesztd alkalmazis képes egyiittmiikodésre. Ez a
megoldds tehir tovibblépést jelent Sun Chengzheng kutatisathoz képest, és lehetdvé
teszi teljesen eltérd alkalmazdsok egyiictmiikadésér is.

Love

Nagyon érdekes és egyediildllé, szakmai kérokben komoly visszhangot kivilto
projeke a fejlesztés alact dll6 Love (heep://fwww.quelsolaar.com/love/index.html), amely
az Uni-verse eredményeire épit. Ez nem mis, mint egy — kidolgozdja, az Uni-verse pro-
jektben is aktiv szerepet villalé svéd Eskil Steenberg nevéhez ttizédd — MMO (Massive
Multiplayer Online) jitékprogram, amelyben a kirnyezet, a vilig algoritmikusan generilt
és a felhaszndlok dltal tetszdlegesen médosithatd. Jiték kozben kinnyen hasznilhatd
eszkozokkel, a tobbi jitékos szeme ldttdra — akir azok aktiv részvételével is — tetszdle-
ges modelleket alakithatunk ki, j hizakat, fikat, addrmit 1étrehozhatunk. Igy maga az
alkotds (rosszabb esetben a rombolds) folyamarta is a jaték teljes értékii részévé vilik.

A jatékszoftveripar komoly problémdja annak az 6ridsi és egyre ndvekvd mennyi-
ségii digitdlis tartalomnak az el&illitdsa, ami a jaitékprogramokban megjelenik: a Love a
felhaszndl6k bevonidsdval irinyt mutat az ilyen gondok megolddsdra.

Online alkalmazdsok

Fontos és a szoftverek tejlddésében feltehetdleg meghatirozé irinyt jelentenek
az egyre inkdbb teret nyer6 online alkalmazisok. Ennek a technolégidnak még sok
lemaradist kell behoznia az évtizedek 6ta formdlédé oftline alkalmaziasokhoz képest,
de a fejlédés gyors és folyamatos. A komplex online alkalmazisokndl egyeldre prob-
Iémat jelent a bongészdben megjelend feliilet szegényessége és a program kédjinak
gyors, biztonsdgos lokilis futtatdsa. A mai webes online alkalmazisok jérészt olyan
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technoldgidkra épiilnek, amelyek még az egyszeriibb, statikusabb weboldalak idejé-
ben sziilettek.

Nem véletlen, hogy a vezetd szoftvercégek teljes erével fejlesztik sajit meg-
oldisaikat ezekre a problémdkra: a Microsoft Silverlight (hup://www.microsoft.com/
SILVERLIGH'TY), az Adobe Air (htep://www.adobe.com/products/air/), valamint a Sun
Javal’X (hup:/lwww.sun.com/softwarefjavafx/) és a Google GWT (hup:/fcode.google.com/intl/
hu/webroolkit/) tébbek kazétt az online alkalmazasok felhasznildi feliiletének gazdagabba,
versenyképesebbé térelée segitik. A béngészdben futé alkalmazis sebességének és fu-
tisbiztonsiginak drasztikus javitdsira koncentril az internetdrids Googgle kér friss kez-
deményezése. A 2008. év végén megjelent bongészdjiik, a Goagle Chrome (http:/fwww.
google.com/chrome) tobbek kozort elsdként biztositja a weboldalak és programjaik
tobbszdli, biztonsdgos megjelenitését és futtarasit. A masik, eddig még kevés nyil-
vinossigot kapott és egyeldre kisérleti fazisban levd projektjiik, a Native Client (htep://
code.google.com/p/nativeclient/) a béngészdén keresztiil lehetdvé teszi nativ kéd biz-
tonsigos futtatdsit a helyi CPU-n, megsziintetve a jelenleg fenndllé sebességkiilonb-
séget az online és offline alkalmazasok kézoct.

Az IBM is komolyan kutatja az online alkalmazisok lehetdségeit. Blue Spruce el-
nevezésii kisérleti projektjiik egy kliensszerver-rendszerii, online szoftverek fejleszté-
sére alkalmas fejlesztdi platform 1étrehozdsa (heep://www.readwriteweb.com/archives/
ibm_blue_spruce_first_look_redux.php), amely sok szoftverréteget is magdban fog-
lal, és twbbek kozotr biztositja az alkalmazdsok tébb felhasznild dlwal egyidejiileg,
kollaborativ médon torténd hasznélatir.

Az online szoftvereket fejlesztd cégeknek sziikségiik van olyan skilizhaté szdmi-
tdsi teljesitményre, hactérrarra és sivszélességre, amely biztositja az alkalmazis szer-
veroldali miikodésér. Ezt az igényt korin felismerve két vezetd internetes cég, a Google
(App Engine, hutp://code.google.com/intl/hu/appengine/) és az Amazon (Web Services,
htep:/faws.amazon.com/) is nydjt ilyen szolgdltatisokat. Az online alkalmazisok térnye-
rése folyamatos, a sziikséges technolégiik és szolgiltatisok rendszere rohamléprekkel
fejlddik, és hamarosan eljohet az az idd, amikor az offline alkalmazisok ma még meg-
1év{ eldnyei teljesen eltiinnek.

lzgalmas jové

Az eddig dttekintett kezdeményezések fényében kibontakozik egy 1j, a jelenle-
git6l alapjaiban eltérd filmprodukeiés modell, amely a merev, stidié- és gyarraskoz-
ponti szervezddés helyett dinamikusabb és sokkal demokratikusabb strukrirac sejtet,
Semmiképpen sem tilzds tehdt néhiny merész gondolat segitségével betekinteni az
animdciésfilm-készités lehetséges jovajébe.

Az interaktiv 3D-s grafika fejlddésével hamarosan lehetdvé vilik, hogy az alko-
td ember valés idében alakithassa a film egyes elemeit a képkockik végleges kon-
textusdban. Egy-egy jelenet elkészitésénél nem kell érikig, napokig virni, mire a
viltoztatisok hatisit a renderfarm kiszimitja, hanem mintegy jitékosan, a tehetséget
teljes mértékben kamaroztatva lehet dolgozni. Amint elhdrulnak a meglevd akada-
lyok, a teljesitményigénvyes szoftverek felkéltoznek az internetre, természetes médon
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integrilva a kollaborativ miikiédési modot. Egy-egy jeleneten egyszerre tobb alkot6
dolgozhat, megsziinik a futészalag-rendszerii gydrtasi folyamat és a , széklibeffekrus”
(manufactured image). A kozosségi oldalak technolégidit haszndlva barki megjegyzése-
ket fizhet a filmhez vagy annak egy-egy eleméhez, és értékelheti a munka kiilonbozd
fazisait a forgatékonyvedl a 3D-s modelleken dt a jelenctek vigdsdig. fgy »a tomegek
bilcsessége” (wisdom of crowds) alapjin kialakulhat egy rangsor, amely meghatirozhatja,
hogy mely viltozatok élveznek elényt, mi fog végiil bekeriilni a filmbe. A litogaté — ha
kedvet, képességet érez magiban — meg is viltoztathatja a tartalmat, lécrehozhat dj vil-
tozatokat, és az § munkdja is bekeriilhet a rangsoroltak kozé, & is tagjava vilhat a filmet
megalkoté kozosségi hildnak. Egy-egy tilm sztorija a kollaborativ tartalomfejlesztés fo-
lyamin akdr tobbfelé i1s eligazhat, s az igy 1étrejovd viltozatok versenghetnek egymis-
sal, vagy akir teljesen mds irdnyt is vehetnek. Sok mads teriileten — koztiik a politika és
a tudomidny berkeiben, ahol az érdekeltek kizremiikidése technikailag kénnyebben
megoldhatd — mdris elmozdulds érzékelhetd ebben az irdnyban (crowdsourcing).

A film elkészitésében kézremiikéddk dijazdsa a filmbe bekeriilt munkik alapjin
tirténhet, természetes modon eldnyben részesitve a koltségek szempontjabdl legin-
kibb hatékony rendszert. A produkcidk el@illitdsi kéltségei az interaktiv szimitdgépes
grafika fejlddése és a nyitott szervezddési struktira miate drasztikusan lecsdkkennek,
utat nyitva sok 0] 6tlet megvalésitdsa eldter. Az elkésziilt film hagyomanyos értelemben
vett ,forgalmazdsa” is megszi{inik, hiszen a film — elkészitésének teljes folyamatiban
—bdrki szdmira elérhetd, megtekinthetd, és végleges formdjiban a kiillonbozd tartalom-
megosztd technoldgiik segitségével eljuttathaté a legszélesebb tomegekhez is.

A folyamatokat még tovibb gondolva arra a kivetkeztetésre juthatunk, hogy el-
johet az az idd, amikor a mai jaitékprogramok és a filmek kozotti kiilonbség lassan ele-
nyészik. A filmkészités fentebb vizolt médjin a film jeleneteinek szerkeszeése kizben
ugyanolyan virtudlis viligban mozgunk majd, mint amit a jatékprogramok kindlnak:
a kétféle miifa) mar ma is nagyon hasonlé technolégiai hdrttere akkorra ugyanaz lesz.
{gy akdr indirekt madon is bevonhatok lesznek az alkotdk sordba azok a jatékos kedvii
litogatok, akik egy-egy interaktiv szdl végigjitszasdval djabb térténeti elemeket, tarcal-
makat hozhatnak létre. Oriasi virtualis viligok alakulhatnak ki, melyeknek az eloképei
mdr ma is léteznek a rendkiviil népszerti MMORPG jatékok (Massive Multiplayer Online
Role Playing Games) formdjiban.

Ahogyan a jatékprogramok és az animdcids filmek a technoldgia fejlddésével koze-
litenek egymdshoz, ugyanigy az é16 szereplds filmek is ebben az irinyban mozdulnak
el. Napjainkban a filmipar soron kévetkezd nagy technolégiai 1épése a térhatdsi moz-
goképekre vald drtérés: kér kamera segitségével mélységi informdcidk is rogzitherdk,
hiromdimenzids litvinyt nyiijtva a nézdnek. Ma is aktivan folynak a kutatisok még
tobb térbeli informdcid rogzitésére, melyek eredményeként elébb-utébb mir nem
képkockikat, hanem teljes térbeli strukririkart régzitenek majd a filmek forgatdsakor.
Ezek az informdcidk ekkor tulajdonképpen mir csak a szdrmazdsi forrasukat illetGen
kiilonbdznek majd az animécios filmek és a jatékprogramok vildgaban megjelend 3D-s
adatoktdl, s igy minden nehézség nélkiil integrilhaték lesznek a virtudlis viligokba,
végleg dsszemosva ezdltal a miifaji hatdrokat.

Eddig a pontig természetesen még sok problémir kell megoldani, amelyeknek csak
egy része miiszaki jellegi. A mai filmipar tékeerds érdekcesoportjai mereven ragaszkod-
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nak a profit maximalizldsit biztositd, koros és poros iizleti modelljeikhez. A filmforgal-
mazds kibontakoz6 vilsiga éppen a technolégia fejlédésének tulajdonithatd, ami lassan-
lassan a gydrtds monopdliumait is fenyegeti. Napjaink torténéseinek titkrében féld, hogy
nem a technoldgia lesz az, ami visszafogja majd a filmkészités evoliicidjdr.

Mindezek tisztinlitisa mellett is bizakodjunk azonban abban, hogy az animi-
cigsfilm-készités a talin nem is olyan tivoli jovében Gjra ugyanolyan természetessé
és egyszer(ivé vilik az alkoté szdmdra, mint annak idején volt, amikor a kékori ember
felkarcolta a bélény nyolcadik libdt a szikldra!

Marinov Gdbor

1993-ban a Kandé Kdlmin Fdiskolin végzett miiszaki informatikusként, majd 1996-ban az Ipar-
miivészeti Faiskolin szerzett tupogrifusi képesitést. Jelenleg a Budapesti Miiszaki Egyerem
MBA-képzésének hallgatéja. 1991 6ta foglalkozik aktivan szidmitégépes grafikdval, a szimité-
géppel segitett kinyvtervezéstdl a 31-s animdcidsfilm-készitésig terjedd skilin. Legjelentdsebb
szakmai eredményei: 2003-ban az elsd, majd 2006-ban a misodik magyar 31D-s animdciés rovid-
film, amely a Siggraph animdciés fesztiviljin az Electronic Theater kitlintetésében részesiilt,
valamint 2003-ban az elsd magyar vizudliseffekt-rendez§ként (Visual Effect Supervisor) vezet§
szerepet kaphatott egy hollywoodi éridsprodukceiéban,

E-mail: gabor.marinov@gaborca.hu
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— A SZAMITOGEP ES AZ IRODALOM

Kelemen Erzsébert

rd

A szamitogép és az irodalom

|. Modellek versengése

Az 1900-as évek médiatdrténeti viltdsa, az 0j ,lejegyzési rendszer”, a hangot és a lat-
vinyt rogzitd technikai eszkozok megjelenése a szavak médiumspecifikus karakterére
irdnyitja a figyelmet. S bir a jel érzékisége minta ,koltGiség” médiuma nem oltja ki azt
a medidlis transzformdcidt, amely lehetdvé teszi a koltdi nyelv régzitett megjelenitését
az audiovizudlis médiumokban, a szé stitusdnak, mediilis lefordithatésigdnak megvil-
tozdsa mégis ,,gytkeresen mis helyzetben lattatja az irodalmat”.! Sét, a szavak techni-
kai eszkdzdkbe vald beirdddsdval 6ndllé irodalmi mifajok teremtddnek meg. Létrejot-
tiik és elkiilonitésiik a viltozdsok egymdsra hatd torvényszeriiségeibdl vezethetd le.

1997-ben Jacques Derrida egy interji alkalmadval az irodalom specifikus médiuma-
rél szélva a kordbbi és az (ijonnan megjelend modellek sokasdgdr példaul ,,technikai”
és ,természetesebb” elnevezésii csoportokra osztotta. Igy a grafikai mellett megkii-
lonboztette a fényképezdgép, a mikroszkdp stb. vildgit jelentd oprikait, s ,,természe-
tesehbnek™ nevezte az organikus nyomokat az agyban, az emléknyomokat és a gén-
vagy biogrifidkat a testen mint hordozén. Ezek a modellek, bar idénként lemondanak
a papirrdl, egyardnt a grafoszférihoz tartoznak, amely valamilyen feliiletet feltételez,
megkivinja egy hordozé materialitdsdt.

Az 1j technikai médiumok megjelenése és egymdssal vald versengése a miivé-
szetek egymds kozti viszonyit is megviltoztatta. A fotogrifia a festészetnek, a film
a szinhdzmiivészetnek és a regény miifajinak jelentert kihivdst, a hirkozlés eszkozei
pedig lecsikkentették vagy megsziintették a térbeli tivolsigot, s a tagoldsban, az ész-
lelésben teremtettek aj vildgot. Az emberi érzékeldszerveknek mindez ugyancsak ki-
hivist jelentett. A telefon is 4 viligba helyezi az embert aziltal, hogy a hangot, a nyelvi
jeleket levilasztja a testr6l. Proustnak Az eltiint idd nyomdban cimi regényében Marcel
a nagymamadval valé telefonbeszélgetése soran tapasztalja meg ezt a sajitos jelenléret
és tivollétet, az 1) dimenzidt, a présence és az absence dllando kettGsségét. A nagymama
hangjdnak a leirdsdval az ir6 metafizikai tivlatokat nyit, létosszefiiggéseket rdr fel. Azt
a felismerést osztja meg veliink, hogy az emberi kizelségben mindig ott van a tivolsdg,
és soha sincs tokéletes azonossdg. A tivollétnek a jelenlétével pedig a haldl idézédik
fel, az a végsd kiilonvilds, amikor a test olyan tivolsdgba tavozik, ahonnan mdr a hang
sem tér vissza.

! Kulesdr-Szabé Zoltin: Metapoctiba, Onprezenticii és nyeloszemlélet a modern Filtészetben. Budapest-Po-
zsony, 2007, Kalligram, 34, A medidlis transzformdcié jelen van ,a hallucindld vagy a képzelet imagindrius
kizegeiben vagy valdsigosabb akusztikus vagy vizudlis effektusokban”™ (uo.).

? Jacques Derrida: A papir (a)vagy én, wdjik... In Bénus T'ibor — Kelemen Pdl = Molndr Géabor “Tamis
(szerk.): Intézményessée és kulturdlis bizverités. Budapest, 2005, Ricié Kiadé, 390, 394.
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A miivészetekrdl nem lehet kézvetitd kozegiik nélkiil beszélni. A médiumok vi-
szont nem egyszer(i hordozdeszkozok. A gyégyitasban a vivikézeg misodlagos: a be-
teg a gydgyszert megkaphatja tabletta vagy injekcié formdjiban. Mindez nem ilyen
vehikulumszerd a miivészetben.

1766-ban a német felviligosodis klasszikus alkotéja, Lessing a Laokodn vagy a
festészer és koltészet hatdrairdl cim( esszéjében megillapitja, hogy a képzémiivészet
nem képes az idd megjelenitésére: A festészet a maga egyidejii kompozicigiban a
cselekménvynek csak egyetlen pillanatit ragadhatja meg, ezére a legjellemzdbbet kell
vilasztania, melybdl az el6zdket is, a kévetkezdket is a legjobban lehet érteni.”” Igy
van ez a Laokodn-csoport esetében is: az apa kiizd a kigydkkal, mikézben baljin az
egyik fitit éppen megrimadja a kigyd, jobbjin pedig a misik fit mdr lehanyatlik. A m{
az idd hdrom fizisdc stiriti tehdt egybe. Az irodalom viszont a tér mellett az iddt is ki
tudja terjeszteni a hang, a szo segitségével.

Lessing 6ta csak ritkin kérd@jelezték meg annak a tételnek az érvényességér, mi-
szerint a képzémiivészet a térhez, az irodalom pedig az id6hoz van kotve. | A festészet
és a koleészet hatdrain” az (1j miincheni iskola alapitéja, Kurt Badt Iépett til. Kimutatta
az Osszefliggést az orientdcid és a képfelépités kozott, s szabilyként egy balrél jobbra
¢és egyben alulrél folfelé tartd irinyultsigot dllapitott meg a kép befogadisi, ,,olvasisi”
irinyaként. Ennek a médszernek a heurisztikus értéke éppen abban rejlik, hogy a kép
szukcesszivitdsdrdl is lehet immir beszélni. A képi és a széveges miialkotds megér-
1§ észlelése kozotr tehdt megegyezés van: ,Mindkettd linedris, azaz szukcessziv, és
ugyanakkor szimultdn is, vagyis mint egészer is felfogjuk.”* Diirer Apokalipszis-soroza-
tit elemezve Peter Kriiger is kimutatja, hogy a kép szukcessziv észlelése (a képolva-
sds) és az dbrdzolt torténés (a kép cselekménye) egy képi elbeszélés zirt ,sztorijivd”
kapcsolédik dssze. Kriiger ebbdl arra a kivetkeztetésre jur, hogy egy képzdmiivészeti
alkotds ugyaniigy kéltGi eljirdst alkalmazhat, mint egy sziveg.® Az irodalom és a kép-
zémiivészet hordozoeszkozei (a hang, a szd, a vdszon, az anyag stb.) tehdt nem csupdn
eszkozok, nem egyszeriien feljegyeznek és tirolnak valamit, hanem a tér és az id§
kiterjesztésének a lehetdségei.

Torténetileg az elsé medidlis instrumentum az irds, amely allegorikus megket-
t6z6dést hoz létre a beirds mozzanata és az azt hordozé anyag kézitt, Az irds ugyanis
nem puszta rogzitése a szobeli eseménynek, hanem ,olyan technolégiai vagy medidlis-
archivildsi jitékeér, amely maga is meghatirozza és formilja az altala kozvetitett
szemidzis hozzaférhetdségér™.” (Walter . Ong az emberi testet is médiumnak fogja fel.
A kultirasziiletés korai szakaszdban ugyanis épp az emberi test vilik jelhordozé felii-
letté, azaz médiumma. Gondolhatunk it akir a testfestésre is, amely nem egyszer{ien

3 Gotthold Ephraim Lessing: Laokoon oder Uber die Grenzen der Malerei und Poesie (1766). Magya-
rul: Laokodn vagy a festészet és kiltészet hatdrairdl. In Baldzs Istvian (val.): Gotthold Ephraim Lessing vilogatoit
esstétikai frdsai. Forditorta Vajda Gyorgy Mihdly, Budapest, 1982, XV fejezer, 253,

* Perer Kriiger: Bevezetés a miivészettdreéneti elbeszéléskutatisba: a festészet és a kileészet hatdrai,
Forditotra: Rézsahegyi Edit. In Thomka Bedea (vil.): Narvativik. 1. Képleirds, képi elbeszélés. Budapest, 1998,
Kijratr Kiadé, 103-108, 113.

* Peter Kriiger: i. m. 116.

* Ldrinez Csongor: Medialitds és diskurzus. Az 1900-as Iejegyzdrendszer. Friedrich A, Kictler:
Aufschreibesysteme 1800/1900. In Kulesir Szabd Erné — Szirdk Pérer (szerk.): Tarténelem, bultiira, medialitds.
Budapest, 2003, Balassi Kiadé, 156-173.
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diszitd funkcidt télt be, hanem tdrsadalmi, kulturdlis, ricudlis jelek, tlizenetek kozve-
titdje lesz.) Az irds a jelentésben, a hangban és a képzeletben valé szintetizalhatdsig
dekonstrudlisibdl keletkezik.” Igy vilik anyagszeriivé. Ha a hangot felvevikésziilék-
kel rogzitjitk vagy szimit6gépen dllitjuk eld, akkor egy ) medializdl6ddsi folyamatba
keriil bele. Az akusztikai ingerreakciék mellett a nyelv misik dimenziéjinak, a vizua-
lisnak a régzitése is mds medidlis-szemiotikai stitust hiv eld.

Nincs tehdt médium dnmagaban, csak intermedialitds, hiszen — ahogy a jelrégzi-
tési mechanizmusok rendszerét vizsgilva Friedrich Kittler is megfogalmazza® — min-
den médiumnak sziikségképpen megképzddik a mésika, amely az aktudlis médium
szubverzidjaként, illetve megeldzittségeként nyilvinul meg. Ami ugyanis verbilis, az
vizualizalédik, és forditva, ami vizudlis, az verbilissd vilik. S a technomédiumok felta-
lilisa révén 0j auditiv és vizudlis érzékteriiletek kiiloniilnek ki az irodalombél.

A technikai médiumokkal bekivetkezd viltozis az irist megfosztja monopolhely-
zetétdl. A konvencionilis kényvnyomtatds uralmadt is felviltja a 1ézeres nyomtatis dltal
demokratizdlédott produkcié, ,az irott sziveg legmagasabb szintd eldillitdsa™: irdk,
kéledk nyomtatdsra kész miiveket szerkesztenek, s igy nemcsak a szerzdk, de az olva-
sok vizudlis kultdrdja is finomodik.” A papir ,,visszahtizéddsa” viszont a papirnak nem a
haldlit, csak a redukcidjit jelenti (ami nem azonos a ritkuldssal!), hiszen a ,,technolégiai
kalandok™ — bir uilvisznek minket a papiron — fel 1s szabaditjak olvasasunkat ,,a papir
miultbéli forrdsainak a retrospektiv kiakndzdsdra”. "

Il. Digitdlis irodalom

Az irds numerizdldsa és digitalizdlisa sorin valéjiban a szdmitégép képernydjén,
egy elektronikus kozegben alkotjuk Gjra a papir szimulakrumat, a papir papirjit. Ha a
papir teste nincs is jelen materidlisan, mégis ,,tovdbbra is megkisérti [...] a szimitégép
képernydjét, és minden vitorlis vagy vdsznas navigicidt az interneten”. A papir normii,
alakzatai — igy a vonal, a bekezdés, a margék, az oldaltérdelés stb. — ugyanis adortak a
képernyd szdmadra."!

A ,,szdébeli-irott” iizenet 0] stdtusa a lithat6 nyelv, amely ugyancsak a jelek deko-
doldsér jelenti, papirral vagy papir nélkiil. A lithaté nyelvnek két viltozatdt kiilonithet-
jiik el: a statikust, az dllét, amely kétdimenzids, nincs linedris olvasata, tehidt hangosan
nem reprodukilhatd, valamint a hangot és a vizualitdst egyesitd kinetikust, azaz a moz-
gét, amely a programozott szimitdgépes kaltészet nyelve.

Moholy-Nagy Ldszld, a konstruktivizmus markidns képviselGje a filmmiivészet
kapcsdn mdr 1922-ben szdl a kinetikus alkotismédok kommunikativ erejérél: az ,,idé-
mozzanat ¢s annak sziintelentil tovibbfuté tagoldsa fokozott aktivitdsra készteti a né-
zOt, aki [...] arra kényszertil, hogy énmagit bizonyos mértékig azon nyomban megket-
tizve képes legyen optikai élményeit ellendrizni és egyidejiileg tovibbfejleszteni. A

"Uo.

4 Uo.

* Papp Tibor: Hogyan képzelem ¢l a kivetkezd huszondt ¢v irodalmat. In uG: Avantgird szemmel azx
irodalmi vildgrdl. Budapest, 2008, Magvar Miihely Kiadg, 40.

9 Jacques Derrida: i, m. 389,

" Jacques Derrida: i m. 387,
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kinetikus megformilis, hogy gy mondjuk, kénnyebben serkenti az emberben azt az
akuvitds irinti igényt, hogy 1 életszemléleti mozzanatokat azonnal magdéva tegyen.” "
A kinetikus ,,nyelvet” haszndld programozott szamitdgépes koltészet is ezt az 0j kom-
munikativ magatartdst prezentilja.

A papir mellett megjelenik tehdr egy ) mediilis jelhordozd hatalom, egy 4j ,,tize-
netkozveritd™: a szimitdégép. Az 1) médium az irodalom perspektiviit is kiszélesiti:
az internet példiul 1 esélyeket ad a szerzéknek és az olvaséknak, folyéiratok online
kiaddsai jelennck meg, irodalmi portilok, szerzdi honlapok és blogok adnak publikéldsi
és olvasdsi teret, s a szivegeket, a szivegekkel kapesolatos informdcidkat is kénnyen
elérhetdvé teszik. Mindez ,,a versnyelvre és a -formdkra is hatdst gyakorlé esemény”,
hisz egyszeriisddnek a formdk, a szévegek megravidiilnek, s a kor jellemzd szavai, szé-
fordulatai is besz(ir6dnek a koltdi nyelvbe (ldsd: ,,mentés masként”)."

Az elektronikus miivészetcket, a numerikus irodalmart és koltészetet vizsgilva a
francia kutatdk kétirinyt kiilonitenek el: a miivek megjelenéséta vilighdlén és a felte-
lepités gyakorlatit. A feltelepitések tanulmianyozisival még ritkdbban talilkozhatunk
a szakirodalomban. A francia Print on Screen 2000-ben hirom {6 miivet mutatott be. Az
egyik a Text Rain (Szovegesd) cimii interaktiv installici6, amelyben az alkotdk, Camille
Litterback és Romy Achituv szavakat és sorokat jelenitenek meg. A performance-ban
témdjuk a test és a nyelv, melyek ugyanazt a teret osztjdk meg — a valédi és a virtudlis
kozore —, és ugyanannak a graviticids térvénynek vannak aldvetve. Az irodalom testet
olt, a szoveg kioveti a formik kérvonalait, s az olvasis szellemi és fizikai gyakorlattd vi-
lik." A performer ugyanis sajit magit litja a videéban, ahol betifesd hull rd." A misik
mii David Small és T'om White japan kertje (An Interactiv Poetic Garden).: itt ,a viz egy
csatorndn folydogdl, mig el nem éri a tavacskit. A széveg ugyamigy folyik, mint a vizsu-
gir. A kozonség (egy érintési pont dltal) aktivilhat egy fénvt, amely blokkolja a szava-
kat, vagy eldidézhet mis, szemantikailag kapcesoladé kifejezéseker.” ' Az alkotdk tehit
clemeket és folyamatokart idéznek fel. Ebben a miiben a fogalmak litszélagos ellent-
monddsait kélesinhatdssal, szemlélddéssel és mediticioval oldhatjuk fel. A harmadik
mil Christa Sommerer és Lauret Mignonneau Life Spaces I1. cimii alkotdsa, amelyben
a szavak a képerny&n megjelenitett numerikus ,lényekké” vilnak. A lények szavait
(,a genetikus kédot”) alkoté betiik egyben a lények tiplilékaul is szolgdlnak, amit a
kozonség biztosit azaltal, hogy leirja dket. ,,A Life Spaces I1. a mélységbe taszitja a kod
fogalmat, és a sziveg mint tdpldlék merafordja kapesolatot teremt a test és a szellem ko-
zote."" A numerikus telepités az olvasé és a szoveg kolesénhatdsa dleal lehetdséget ad a

2 Moholy-Nagy Liszlo: Festésser — fénylépészer — film. Ford, Mandy Stefinia. Budapest, 1978, Corvina,
21-22.

Y Bedees Ldszlo: | Bélyeg helverr kukae van”. Kiliészer a digitilis korszakban. Paldcfild, 1.IV. évf.,
2008/2, 37-38.

“ Annick Burcaud: Littérature ct poésic numériques: le retour. Arr Press, dée. 2000, 263. Ford. Papp
Néra. (Elsé magyar kiszlés.) Burcaud példaként Jelfrey Shaw Lewible Ciryjée emliti.

s Vajon a berficsdt eldzetesen vették fel videdra, s az cldadds sordn csak bejitszottik, vagy szamitégép
adra ki véletlenszertien a bet(iker, azaz linedris vagy nem lincdris alkotdsrél van-c sz6? Ez az alkotok titka.

' AnnickBureaud: 1. m. 263.

17 U,
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kiilonbozd tereknek (a valddinak és a virtudlisnak, a szelleminek, a fizikainak, valamint
a szemantikainak) az dsszeiitkiztetésére és ezek megosztdsira, '

Az ) médium dltal tehdt felerésodik a vizualitds, szines, dinamikus, hangos miivé-
szi alkotdsok sziiletnek, s egy miikédd program akdr szabdlyos, klasszikus versformdk
generildsdra is képes. S ez utdbbi alkotéi folyamatban a szimitégép mir nem egyszer(i
informdcidtirolé és informécidmegjelenitd eszkoz, hanem mindez mar a szimitégépes
koltészet megsziiletésér jelenti.

[1l1. Szdmitogéppel generdlt versek (A szamitdgépes kaltészet
mikrotorténete)

A gép memoridjiba betiplilt versgenerildé program elsé megalkotdja Theo Lutz,
aki 1959-ben a sturtgarti miiszaki fGiskoldn, az akkor még csupdn negyven szé befo-
gaddsira és kombindcidjira képes szimitégépen prdbilkozott a miifaji paradigmavil-
tissal. 1964-ben Montrealban La machine a écrire (Az ir6 gép) cimmel mir megjelenik
az elsd szamitégépen generilt verseskotet is Jean A. Baudot ,,tollibél”. Pierre Moretti
és ugyancsak Jean A. Baudot 1967-ben mdr szimitégéppel generilt széveg(i szindara-
bot alkot Equation pour un homme actuel cimmel, s Emmett Williams az Isteni szinjdtéb
szavaibdl egy 213 soros Dante-litinidt készit (1965) a koled sziiletésének hétszazadik
évforduléjdara. Megemlithetjitk még e térténeti sorban az elsd versantoldgidr is, amely
1973-ban Computer Poems cimmel jelent meg, Richard W. Bailey szerkesztésében
(Protagonnising Press, Michigan, USA). A francia OULIPO csoport pedig az egyik ala-
pitéja, Raymond Queneau Szazezer millidrd £oltemény (Cent mille milliards de poémes)
cimii miivér vitte szimitégépre. A programot 1975-ben mutattdk be a briisszeli Euralia
nemzetkozi kidllitdson.

Jean-Pierre Balpe Poémes d’amour par ordinateur (Szerelmes versek szamitégéppel)
cim(i programjdval lirai kélteményeket generil. Egy mdsik alkotdsiban 620 szerkezeti
struktirdval, a szamitégépbe betiplilt tébb ezer sz6 varidlisival meseszovegek tibb
millidrd valtozatit hozza létre, s 1536 petits contes parfois tristes ou pervers cim( konyvé-
ben ezekbdl véletlenszertien vilogatva 1536 ,,0lykor szomort, olykor perverz™!" révid
mesét tesz kozzé. Jacques Roubaud Alexandrins artificiels (Mesterséges alexandrinusok)
cimii programja klasszikus szerz6k miiveibdl haszndl fel tobb ezer szét, s ezekbdl ge-
neril szabilyos alexandrinusokat.®® A 80-as években Claude Maillard Muesis cimmel
szamitégépes hangverset alkot, s a francia Minitel-hdlézaton mar megjelenik az elsg
elektronikus kiadviny is As# Aceés cimmel, amely kézel sziz alkoté munkdjit teszi el-
érhetdvé.”

# Uo.

Y Petdfi S. Janos: A bipertextudlis irodalom a perszonal computer dterjedt allalmazdsdanat korszakdban,
htep/fwww.jgytfu-szeged. hu/~vass/szemmO082.htm

2 Papp ‘T'ibor: Disztichon Alfa. Kisid magyar automatibus versgenerdtor. Budapest, 1994, Magyar Mihely,
18-19.

# Papp T'ibor: Irodalomrdl az internet drnyckaban. In Avanigdrd szsemmel az irodalmi vildgrél. Budapest,
2008, Magyar Miihcly Kiado, 62.
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IV. Az elsé magyar automatikus versgenerdtor

A magyar vizudlis irodalom elsd szidmitdgépen generilt, dinamikus képversének a
megalkotGja Papp Tibor, aki el6keld helyet foglal el a viligirodalom szimitégépes mi-
vészetében, s az elsd nemzetkozi, csak szimitégépen generilt miiveker kozl§ irodalmi
folydiratnak, az elgszor 1989 januidrjiban megjelent parizsi A/ire-nek egyik alapitéja és
mindmdig szerkesztdje.

Alexandre Gherban az 4j kéltészet tGttérdjének nevezi Papp Tibort, azon ritka
szerzik egyikének, akinek a munkissdgiban ,,egyenld sillyal szerepelnek a papirra
fektetett, az irott és a szimitdégépen kredlt irodalmi miivek”, s akinek korszakalkotd
dinamikus kolteményét elismeri minden , kéltészettorténelem” és minden szamitogé-
pes irodalmat taglalé irds is.”> A miivet a szerzd 1985-ben mutatta be a périzsi Georges
Pompidou Kozpontban Les trés riches heures de Pordinateur, n°l cimmel, I1. (J6) Janos
kirdly fidnak, Jean de Berry hercegnek (1340-1416) a hériskonyvér idézve (Nagyon
gazdag drdfk). Ugyanebben az évben a Magyar Mithely elsé magyarorszdgi taldlkozdjin,
a kalocsai Schifter-szemindriumon mar lichaté volt Papp Tibor elsd magyar nyelvii
dinamikus képverse, a Vendégszivegek szdmitigépen n°l is.

Papp Tibor egy alkalommal, cipdfiizés kdzben, a frissen megsziiletert disztichon-
janak a hexametersorit idézte fel, s az egyik elfelejtett szot spontin egy mdsikkal he-
lyettesitette be. A véletlenszerii szécsere mis szint adott a sornak, amely ugyanolyan
erejli, esztétikailag egyenrangt volt az el§zd viltozattal, hangulatilag és tartalmilag
mégis egészen tjszerlien hatott. Ezen felbuzdulva harmadik, negyedik, 6todik sz6-
viltozartal, sét a disztichon t6bbi szavinak a felcserélésével, behelyettesitésével is ki-
sérletezett. Igy sziiletett meg az elsG automatikus versgeneritor, a Disztichon Alfa.®
A kétezer-négyszaz sz6bdl virtudlisan megalkotott disztichonok migneses lemezér —
amely terjedelemben mintegy hatmillidrd verseskényv anyagit rejti — Magyarorszdgon
1994-ben vehették kézbe az olvasék.

A Disztichon Alfa megnyitott lemezének szimitdgépes oldalait , lapozgatva” a be-
fogadék valéban a hexameterek és pentameterek egymist kovetd sokasdgiban gyo-
nyorkddhetnek, a szabdlyos formaban és a tartalomban egyarint. A generdlt versek
kinyomtatdsira ugyan itt nincs lehetdség (erre vonatkozé parancsot a program nem
tartalmaz, hiszen ez ellenkezne a szimitégépen generilt miivek térvényszeriiségével!),
de ,idézetként” Papp Tibor egy kitetnyit mégis kiemelt mutatéba. A versgenerdld
program dltal létrehozott alkotisok nemcsak az idémértékes formdt prezentiljik, de
kéltdi igényességrdl is tantskodnak:

Vir a vilig! Magyarorszdg jékedvét szavatolni. ..
tedd rd életedet! Terd ki a tedv eresér! (7326, disztichon)

Tép a hideg! Laza orszdg bedo-ficamdt renovdlni. ..
lenne a tennivaldd. Gyird le a kételyedet! (7337. disztichon)

% Alexandre Gherban és Papp Tibor beszélgerése 2008 szeptemberében jelent meg a Poezibao cimii
internetes folydiratban. Ldsd: heep:f/poezibao.typepad.com
“ Papp Tibor — Pragai "Tamas: A pdfya mentén. Budapest, 2007, Napkat Kiadé, 196.
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Minden mii jelentése az olvasatok sorozatibdl ill 6ssze, s minden prébédlkozis,
megkozelités djabb és Gjabb jelentésrétegeker tirhat még fel. Vagyis az esztéukai
tapasztalat kommunikativ cselekvési mozzanatokbdl dll, s az tin. ,,nyitott miivek” —
Umberto Eco szerint — elGhivjik a kreativitist: az értelmezés sorin egyrészt feltirul a
miivek gazdagsdga, misrészt az olvasdk Gjra is irjik az olvasds sordn a szdveget. Ezzel
szemben gy tlinik, hogy a szoros szerkezet( ,,zart miivek” mdr nem kindlnak vdlaszta-
si lehetdséget a befogaddnak. Csakhogy — mondja erre Eco — a nyitott széveg az, amely
wzdrt programot ir eld szerkezeti eleme, a Mintaolvasé szamdra”, s éppen a zart mi
engedi meg a sziveg szabad haszndlhatgsigde.™

A disztichon zirt formai szerkezete is tijabb és tijabb értelmezd&i horizontot nyit
meg az interpreticid sordn. A fenti példinkat, a 7326. és a 7337. disztichont olvashatjuk
gy is, mint ugyanazon mi két olvasat varidciéjit. A hexameterek és a pentameterek
ugyanis nemcsak szerkezetileg,” hanem rtartalmilag is | lefedik” egymdst: a szoveg-
generilds sordn szinte az értelmezési megolddsok, az olvasatok is generdlédnak. Az
ellentétek (vdir a vildg | tép a hideg; jokedo [ kedo-ficam; szavatolni | renovdlni; kedv ereje |
kérely), a haza megnevezései (Magyarorszdg | laza orszdg) ugyanazon dolog két pélusit
mutatjik. S ebben az elidegenitd gesztusban talilhatja meg az interpretitor az iizene-
tet: dllandéan renovilni-szavatolni, szavatolni-renovalni kell. Politikai tizenet? Az is.
De nem csak az. Tidrsadalmi, gazdasigi és legfGképpen erkélesi. S ezt a napjainkban
kiilonosképp aktudlis tizenetet j6l be kell vésniink, ugyanis a szimmal cimzett diszti-
chonok élete maximum madsfél percig tart csupdn, aztdn érokre eltiinnek — tébb millié
éviink ugyanis nincs az Gjraolvasisra —, s a virtudlisan jelen levd 16 billio alkotds koziil
Uj kertil a képernyére. Hiszen ha a program elindul, a csillagok sziiletéséhez hasonldan
a generilt versek szidma is gyarapodni fog: eggyel, kettdvel, hdrommal... szdzzal. Az
olvasdr ezdleal is a versteremtd akrus részesévé teszi a koled, hiszen nélkiile — az olvasé
nélkiil — a vers soha nem &éltene lithatd formar.

A versgeneritor mitkodése sordn a program egy tires disztichonszerkezetbe vélet-
lenszerlien vilasztja be a szészedetbdl a szavakat. Tehidr elére egyetlen egy disztichon
sincs megirva! Papp Tibor huszonnégy, szavakkal kitiltetlen disztichonsémar alkotott,
majd minden iireshely-pozicidhoz szézsikokat rendelt, amelyekben minimum tiz szd
talilhatd, de eléfordul kétszizndl tobb széelem is. A program elinditisakor a véletlen-
szeriien kivilasztott szerkezet pozicidiba ezekbdl a zsikokbdl vilasztédnak ki, ugyan-
csak véletlen utjin, a szavak. A koltd a véletlen irinyitasival gondoskodott arrdl is, hogy
a 16 billié disztichon mindegyike értelmes, esztétikailag élvezhetd legyen: az elemek
kozotu osszeférhetetlenséget egy feltételes parancesal kiiszobélte ki ha valamelyik
elem a lehetdségek zsikjabdl mdr bekertiilt az adort disztichonba, akkor ez a parancs az
azzal dsszeférhetetlen elemek felhaszndlasir tiltja. A versgeneritor mitkodésér a koled
egy dbraval szemlélteti: az egyik disztichonszerkezetének tizenegy poziciéjira hét-hée
szot rendelt. A varidcios lehetségek szima tehde 7. Ebbdl a csekély mennyiséghdl
kézel kétmillidrd kiilénb6zd disztichont lehet generdlni (lisd az 1. szdm dbrir).

# Umberto Eco: T'he Role of the Reader. In Jonathan Culler: Dedonstrudeia. Biméler és britika a strukin-
ralizmus utdn. Budapesr 1997, Osiris Kiadd, 98.

A szerkezeti megegycezés tényér nem érintik a hexametersorok 4. verslibianak, illetve a pentamerter-
sorok 1, iiteménck az cltérései (spondeus, dakrilus).
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A versgeneralds sémaja

Huszonnégy disztichon
tipusbdl a véletien
segitségovel kiva-

lasztunk egyet.

ﬂ°
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\
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R
»

Kérked az édes, nincs takardja, a combija tiizet fog.
Rut pici pir, ide nézz! nydr heve és anyasag!

Az M felluntetett anyag vanacios lebetosepemnek a szima = 741

thet a izenegyedik hatvinyon), azaz 1.977 126.743

1/a dbra
Forrds: Papp Tibor: Disztichon Alfa. Pdrizs—Bécs—Budapest, 1994, Magyar Mithely Kiadd, 26-27.
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Kérked az édes, nincs takaréja, a combja tiizet fog.

1/b dbra

Forrds: Papp Tibor: Disztichon Alfa. Pirizs—Bécs—Budapest, 1994, Magyar Mithely Kiadd, 26-27.

V. A szdmitogépes program és a gondolati versgenerdlds

A konkrét és a spacialista® koltészetnek az 1950-es években jelentkezd képvise-
161 radikalisan szakitottak a linedris irdssal és annak megszerkesztett mondattandval: a
szintaxis térbeli kapcsolatok sorozativa alakult at, s az idére épiild klasszikus linedris

* A konkrét kéleészetnek (a francia nyelvben megnevezetr) formidja a spacializmus, amelyet Pierre
Garnicr teremtett meg, s nevezett el Pierre Garnier: Plan pilote fondant le spacialisme. In les Lettres, no. 31,
2, Périzs, 1965, André Silvaire. Lisd még Philippe Minguer: Le Svcomore. In Eerveures. Pirizs, 1982, 121,
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mondattant, a kronoszintaxist felviltotta a toposzintaxis, amelyben az 1d§ mar egészen
midsfajta szerephez jut. fgy a konkrét miivekben az elsddleges esztétikai hordozoesz-
kéz mar nem a szé6 mogottes jelentése letr, hanem ,a nyelv nyersanyaga, a leirt sz6 a
maga direkt kdzvetlenségében”.” A térbeli koltészet semlegesiti tehdt a széveg 1d6-
beliségér, alkalomadtin megfordithatéva is teszi azt, s topolégiai kapcsolatokat Iétesit
a nyelvi jelek elemelt, a betiik, szdtagok, szavak, mondatok kozott. S nem Iétezik sem
nyelvtankdnyv, sem szdtdr, amely ,,ezen elemek jele és jeldltje kdzorr pontos stabil
kapcsolattal szolgilna”. fgy egy térbeli kiltemény befogadéja olyan dtmeneti pozi-
ciéban talilja magit, amely ,,a szoveg olvasdja [...] és a kép értelmezdje [...]" kozore
jon 1étre.® (A sziveg olvaséja betiiket, szavakat taldl, a kép értelmezdje formdk és szi-
nek két dimenziéban valé elrendezésével szembesiil.) Az ilyen konkrét szabidlyok sze-
rint létrehozott mi{i mar nem mutat be semmit, nem beszél valamirdl, hanem vizudlis,
verbdlis és hangbeli elemeinek, a szinnek, a szénak és a hangnak mint dnmagdra utald
Jelnek a megvaldsitasira torekszik.® A konkrét koltészet tirgya tehdt sajat maga, hiszen
»~nem mond, nem akar tébbet mondani, mint sajit maga, »tartalma a forma és formija
a tartalom«” %

A Disztichon Alfar koverS Papp Tibor-kétetben, a Vendégszivegek 4-ben (1995) az
i) formak kozote (a ,,hindrz6k”, a spirdlok és az un. sorjizéversek mellett) feltlinnek a
konkrét koltészet egy jellegzetes tipusit képviseld ,,gyliriik” is. Ezekben a miivekben
a formdhoz, azaz a gy(ir{ mdgikus alakzatihoz alkalmazkodnak a szévegek. A gytiri
a kornek megfeleld szimbolikus alakzat: a folyamatossdg, az érokkévaldsig jelképe.
A kort a platéni és a neoplatonikus gondolkodis a legtokéletesebb forminak rtartja.
Ezért tlinik fel a misztikus dbrdkban Isten korként valé dbrizoldsa is: a Mindenha-
t6 végrelenségér, drokkévaldsigir, az abszolitum megragadhatatlan fogalmac az em-
ber szimdra ezzel a formdval prébaljik érzékelhetdvé tenni® A tiikrozés elvére épiild
grafikai alakzatba, a szimbélumviligokat megjelenitd korbe irt irodalmi szoveg akdr a
végrelenség jelképeként értelmezve 1] horizontokat nyithat a befogadéi rekonstruk-
ci6 sordn. S szimos jelentést generdlhat! Hiszen a kirnek nincs kezdete, nincs vége,
»nem ad meg sem irdnyt, sem tdjékozéddsi pontot”,* vagyis akdrhonnan elkezdhetjiik
olvasni a mondatot. S a hatdrtalansigort fokozza is a kiltd: szimos alkotisiban ugyanis a
gyt kinyilik, s a végtelen felé mutat. A bezirtsdg, a rendezettség ,végtelensége” és
a megnyitds, a kinyilds igy fejezheti ki ugyanazt a principiumot (ldsd a 2. szimu dbrit).

7 Martos Gibor ezckkel a jegyekkel hatdrozza meg a konkrét vers fogalmdr, Liasd Képfes) biltészer.
Kisérleti irodalmi olvasd- é nézdkinyv. Sopron, 1995, Patriot Kiado, 92.

# Francis Edeline: Le logo mandala. Centre Interdisciplinaire d'Erudes Philosophiques de I'Université
de Mons (Ciéphum), Belgique. Cahiers Internationaux de Symbolisme, 48=50, 1984, 205. Forditotta Papp Nora.
(Elsé magyar kizlés.)

# Szombathy Bilint: A konkrét koltészet ajai, 11, Uj Symposion, 147-148. szimok mell¢klete, 2.

¥ L. Simon Liszl6: Hidak a Dundn. Esssék tanulmdnyok, 2005, Ricio Kiado, 90.

3 Hans Biedermann: Knaurs Lexikon der Symbole. Miinchen, 1989, Droemer Knaur. Ford. Havas Lujza
- Korber Agnes. Szimbdlumlexikon. Budapest, 1996, Corvina, 138, 224-225.

* Hans Biedermann: i. m. 225.
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2. dbra
Forrds: Papp Tibor: Vendégsziovegek(n). Budapest, 2003, Ister Kiada, 488.

A konkrét miivek csoportjiba sorolhatjuk a Vendégsziveget 5 cimii kétet logo-
mandaldinak a poétikai strukeirdjit is, amellyel Papp Tibor egy j vizuilis meditativ
miifa) magyarorszagi meghonositédja lesz. A gorog logosz és a szanszkrit mandala szavak
osszevondsdval Francis Edeline dltal elnevezett modern kéltészeti format ugyancsak a
konkrét és spacialista koltGk tették Eurdpa-szerte ismertté. Az elnevezés girog szoele-
me abbél a felismerésbdl sziiletett, hogy minden kéltemény — a hagyomanyos formdja
és a vizudlis koltészeti alkotds egyardnt — az anthroposzt, a bozmoszt kKozvetiti, a mandala
utétag pedig a kozvetités topolégiai szerkezetek dltali megvalésuldsat jelzi.

Francis Edeline az 1990-es években a térbeli kiltészeter képviseld negyven koltd
életmiivébdl kilencven azonos kritériumok alapjin kivilogatott konkrét miivet tett kiz-
z¢é. A kotetben szerepld vizudlis kéltemények toposzintaxisa alapvetden szimmetrikus
kapcsolatokon, megfordithatdsigokon, derékszogii tengelyeken, azaz a kozépponton
alapszik, a domindns alakzat pedig elsdsorban a kor vagy a négyzet, esetleg a kettd vilto-
zata. A gy(ijteményben elGfordulnak még téglalapok, rombuszok, vagy olyan geometriai-
lag teljesen szimmetrikus alakzatok is, amelyek csticsdt kiilonbozd szavak foglaljik el. Az
alakzatokat pedig nem vonalak, hanem betiik vagy szavak egymdsutdnisdga épiti fel.

Papp Tibor székorei azonban az edeline-i kategéridtdl innovativ médon eltérnek.
Konkrét versei ugyanis ,,alig felelnek meg azoknak a kategériiknak, melyeket Edeline
a logomandalik rendszerezésére kialakitort”.** A Francis Edeline dltal ésszegyfijtote és
3 Kelényi Béla: Szé-kirokben kirbeszéd. Papp Tibor logomandaldiral, Uf Forvds, 30. évi., 1998, 5. szim,
48.
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bemutatott logomandalik egyike, Eugen Gomringer téglalap alakzatd, Schweigen cimii
alkotisa is a kiilonbséget szemléleeti. Gomringer a miivét szimtalan nyelvre leforditot-
ta. Valgjiban a konkrét vers 1ényegét nem érinti, az alkotist nem médositja a forditds:
mindegy, hogy milyen nyelven olvassuk. A silencio (vagy akir Schweigen) sz6 szabdlyos
ismétlése egy zondt, egy feliiletet hoz létre, nevezetesen egy olyan téglalapot, amely-
nek kdzéppontja tires (lasd a 3. szdmn dbrat).

silencio silencio silencio
silencio silencio silencio
silencio silencio
silencio silencio silencio
silencio silencio silencio

Forriis: Engen Gompinger: Schweigen. (Francis Edeline: Le logo mandala. Centre Interdisciplinaire d'Ftudes
Philosophiques de I'Université de Mons [Ciéphum], Belgigue. Cahicrs Internationaux de Symbolisme, 48-50,
1984, 213.)

Papp Tibor logomandaldjinak a legfébb jellegzetessége viszont az, hogy . kér vagy
négyzet alakd, kozéppontja van, szimmetrikus, olvasata a tengelyek mentén megfor-
dithaté, szavai sokszor visszafelé is olvashaték”.**

Az olvasatok sokféleségére utalva Kelényi Béla szerint a koltd ,,egyfajta vers-ge-
nerdtorként” hasznidlja a mandalaelver.” S ,.a »mandala« rendszerének felidézése csu-
pén tirtigy arra, hogy mindendron megprébdlja megkérd&jelezni” az ) miifaj ,rend-
szerében kimondhatatlan szé jelentésének dllanddsigic. [...] a nyelv labirintusiban
cltévedve, egy végtelenitett ,,sz6-mezdben” a szavak folytonosan csak i) kapcsolatba
keriilhetnek egymadssal. [...] ebben a labirintusban sohasines megérkezés, a sz6, végsd
soron a /ogesz soha nem érheti el végleges jelentésér” *

A Hallod cimii logomandaliban példdul a tapasztalat, a kéledi fikcié medializdldddsa,
egyik médiumbdl a mdsikba valé dtforditisa rekonstrudlhaté. A koledi szo-, kép- és érte-
lemteremeés az irdsnak, a szerkesztésnek a médiumdn keresztiil egyrészt verbalizilédik
(érzékelhetdvé, hangzdvi vilik a befogadd dleal az olvasis sordn és a ,hallod” ige cent-
rilis helyzerével), mdsrészt a tizenhat sugari kozéppont képisége vizudlis élményt is
ad. A szem — mint minden logomandaliban — szabadon ugrilhat egyik észlelési pont-

# Papp Tibor: Vendéaszivezet 5. Budapest, 1997, Magyar Miihely Kiadé, 5.

* Az olvasatok szidmos varidcioja miace akdr a logomandalikndl is hasznilhatndnk a szimitogep szerzdi
utasitasait (,,ha meg akarja inditani a programot™, ,,ha az olvasasi idGt hosszabbitani 6hajja”). Kelényi viszont
a szamitogépen generdlt kélteménycek ¢és a logomandalik kézocu kiilonbségre is felhivija a figvelmer: a gép
megdllitott programja csupidn a szamtalan viltozat cgvikér adja meg, a logomandalik olvasatai azonban cgy
1d& utdn kimeriilnek, Lisd: Kelénvi Béla: i.m. 48-50.

*“ Papp T'ibor logomandaldinak nyclvlabirintusit Kelénvi Béla egy Borges-novellival dlliga parhuzam-
ba, Az eligazd dsvények bertiével. Kelényi Béla: 1. m. 50.
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t6l a mdsikra, és ,dradhatja magit” a koltemény formdjinak, a globilis megértésnek.
Francis Edeline ,a szem vakiciéjanak” (vacance de I'ceil) nevezi ezt a jelenséget: a
szem kevésbé van a sor kivetésére kényszeritve, anndl inkdbb ald van vetve ,,a vonzis
és dsszpontositds észleldmechanizmusinak”. Ezek az észlelémechanizmusok a nyelvi
egységek jelentésére (,,a menekiilések és vonzdsok tirgyaira™) reagdlnak, és ,,bizonyos
szimmetridk megfeleld hasznilatival” meghatirozzik az an. hallucindcids effekeust,
az érzéki csalodast.’’” Az auditiv élmény, a hang forrdsa (akit vagy amit hallunk, hallga-
tunk) hangszinképzeter idéz fel a befogaddban a kéltészeti mediticid sorin. A préféra,
a szivverés, a hidbavaldsdg vagy a farkas hangja, szava ugyanis egészen mdsként hat, ha
a kitbdél, az égbdl, a gdzvezetékbdl ered, vagy akdr a keziinkdn dc jut el hozzdnk, vagy
ha a fa alatt, a tiizhely mellett, esetleg mindeniict halljuk a koltdi tizenetet. Az lizenet
rartalmidt viszont a befogadonak kell megfogalmaznia. S ebben a befogadéi-alkotéi fo-
lyamatban a nyelvi alapti gondolkodds korldtai, hatdrai is kirajzoléddhatnak (lisd a 4.
szami dbrat).

HALLOD
kezeden at
a bimbok csengdjét a légikisasszonyt
a hidbavalésagot / a tlizhely mellett
a kutbél a hosszu életet
az utca zajat : hallod ———— a gbzvezetékbdl
a gangon ’—’// \i\ a farkast
a profétat \ mindentt
az égbdol a fa alatt
szivverésemet

4. abra
Forrds: Papp Tibor: Vendégszivegek(n), Budapest, 2003, Ister Kiadd, 586.

VI. Szamitégéppel generdlt dinamikus kép-, szoveg- és
hangversek

A logomandalik utin 2000-ben ismét az automatikusan generilt versek kivet-
keznek Papp Tibor életmiivében. A Hinta-palinta cim( dinamikus kéltemény az 0]
médiumnak, a szimitégépnek a lehetdségeit viszont mar sokkal gazdagabban mutatja
be. A generilt verseken, szivegeken kiviil ugyanis a szerzd vizudlis kélteményekert és
hangverseket is Iétrehoz a megalkotott programmal. A megnyitott CD — miutin izelitdt
ad a programbél — négy ikont jelenit meg a képernydn: a generdlt vers jelzésii ablak a
szeretett ng irant Hddolat felezd tizenkerttesekbdl alkorotr tizenhar soros, témbszer(i
kompozicijibdl ad egy viltozatot, a médsodik ablak néhiny mdsodpercben audiovizud-
lis, kinetikus effektusokat jelenit meg enyhén pornogrif elemekkel, a méz? jelzésii ikon

Y Francis Edeline: 1. m. 208-209.
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a dinamikus kép-, hang- és szévegkompoziciékhoz valé visszatérés lehetdségét reju, a
negyedik ablakra, a vége feliratra kattintva pedig bezdrhatjuk a programot. A méz? egyik
dinamikus kélteményében, a rézsaszin-fehér feliilet alsé harmaddban egy keskeny fe-
hér siv hiizédik végig. A savban jobbrél balra, egy néi fej irinyédba fut a kézpontozds
nélkiili folyondérszerii széveg;

weyorsuld mélyvaillat a reggel felhérdiilnek a gyari trombitik még dlmos gyii-
rote a fold reped az ég a tenger folot sdrga szijakat hasit a szél a vizbél szobrokat
farag a gyorsulé milyvaillat a reggel félhordiilnek a gydri trombitik még dlmos
gylirote a fold”

A vizudlis koltemény megjelenésével pirhuzamosan polifon szerkesztési, idén-
ként echoszerii hangverset hallunk:

sdrga sdrga sdrga a reggel
szijas a regeel

sdrga szijas a reggel
gyorsuld mdlyvaillat

még dimos a gyliritt fold
még dlmos a fild

reped az ég a tenger folitt
reped a fold...

A folytatisban az olvasott és a hallott szoveg néha egybeesik, azaz a divergens vi-
szony konvergenssé vilik. A dinamikus kolteményben a hangvers- és képversgenerilds
gazdagsigidt (hangzdssdgit, litvdnyossigit) érzékelteti, példdul a megjelend klaviati-
ra, amelynek mozgé billentyiii susogva fiityiilt dallamot ,,jatszanak”, a képelemekkel
kisére ,koldokad alatt” kezdet(i hangvers szivegvariinsai (,A kéldokod alatt a leg-
jobb falat domborodik a hasad a koldokéd felett Kilimandzsdrét lit a képzelet duzzadé
melleket a koldokad alate / a kéldoksd alace a legjobb falat domborodik a hasad...”),
vagy egy ndi akt képének a ,,szétvigdsa”, majd részenkénti dsszeillesztése, illetve tijra
elvilasztisa, amelynek erotikussigit fokozza az ,,ahonnan hegyeidet, violgyeidet latni,
csoddlni lehet” ismétl6dd hangversszoveg €s a kiilonboézd hangmagassigban megszo-
laltatott vibricids énekhang. A mizeum eldte életre kelt néi szobor, valamint a hozzi-
rendelt hangeffektusok és monitorra irt szévegvaridnsok is jelzik: a grafikai elemeket
az frott sziveggel és a hangverssel keveri, varidlja (szimos viltozatban generélja) a szi-
mitégép.™ Bir a kolt6 A Hinta-palinta sziveghordalébdbol 2000-2001 cimii kotetében
ad izelitdt a miibél, a Hddolatokat is bemutatva, a még? dinamikus kélteményeihez ha-
sonléan most sem a konyvbdl idézek, hanem a generdlt versek még le nem jegyzett
sorozatib6l mentek ki egyet a papir grafosztérijira:

*Papp Tibor francia nyelvii dinamikus képversgeneritorai, az Orion (1999), illetve a Claude Maillard-

ral kozosen alkotott Kn Adre (2002) ugyancsak erre az effekrusra (a grafikai clemekre, valamint a sziveg- €s a
hangversgenerildsra) épiilnek.
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tisztelem a csipdd kora esti tdjdt
nydnig a hadakkal rendezem a sarcor
kdkemény zsemlének nincs hajasbabdja
dramddre haylik érseklila mdlyva
kikény magot nyeltem zaboldtlan lettem
hozzdd hasonultam én is csatahajo
angyalom ki ldtja hol a csoda vége
s hogy ha nem hivndlak eljonnél-e vélem?
ha miilékony lennél mint tiz a pincében
akkor is aprodbént kdarombodnék érted
kinek kiszanjem meg hogy tapogathatiak
s mydlad kdstolhatom a fényzuhataghan
illatos mondatok forognak fejemben
bevonulok csendben bérsony birtinidbe
nevetésed hallva megenyhiil a végzer
Jdsdgod peremién boldogsdgom ébred

(81 093 265. hddolar)

A felezd tizenkettes mdr a kozépkor végi szovegemlékeinkben megtalilhaté (lisd:
Geszti Leszld éneke, 1525; Apdti Ferenc Cantiléndja, 1526).*° Szotagszam és sormetszet te-
kintetében ,.éppoly kész tipusa a sorfajnak Balassi tizenkettdse, akar a Gyongyosié s a Moh-
acs koriill és utani verseloké”** A tizenkettes szotagszamu versforma Zrinyi korara mar
altalanosan uralkodova valt.*' S hogy ez a 6 + 6-0s cezira magyar elzménybél, egy szabad
szOtagszamu négyiitemes sorbol valt-e ki, vagy készen vettiik at a latinbdl, esetleg dal-
lam kozvetitésével mas idegen koltészetbol, vagy eredetileg két hatos sorbol forrott dssze,
mindez lényegtelen, hiszen a forma Gsiségét nem érinti, csak erdsiti. Papp Tibor tehat itt
is — csakugy, mint a Disztichon Alfa esetében — az irodalomtdrténet testéhez, az si versfor-
makhoz szorosan kapcsolodva, kotott formédju versszerkezeten mutatja be a versgeneralas
mediativ terét. Ezek a szamitogéppel generalt versek és vizualis koltemények egyben felve-
tik a ma létezési formajanak kérdését is: ,,hol talalhaté a mi valdjaban”? Bodor Béla szerint
amiivek egy része papirra nyomtatva jelenik meg, s ,,ezek a szovegek bekeriilnek a beszéd-
kozonség olvasoi diskurzusaba”. Masfeldl ,.ott van a mi, ahol szdkészlete és szabalyrend-
szere feltarul az olvaso elott”. Ehhez viszont mar a befogado aktivitasa sziikséges. A feltaro
miivelet ugyanis a program megismerését is jelenti. Autentikus olvasat csak igy készithetd
azokrdl a miivekrdl, amelyek nem azonosithatok ,,egy miitarggyal, egy szoveggel vagy egy
kottaképpel”, hanem ,,az olvasatokat konfrontalé polémiaban™ létesiilnek. *

Annick Bureaud az Azt Press cimii francia miivészeti magazinnak az ezredfordulén
megjelent szimdban hirom irdnyt kiilonit el a vilaghald dltal megtjult numerikus iro-
dalomban. Az els@ irdinyt nevezhetnénk akiér , kibertéri falfirkdnak” (graffiti cyberspatial)

* Horvith Jdnos: A kéz¢épkori magyar vers ritmusa. In Korompay H. Janos — Korompay Kldra (szerk.):
Horvdth Jinos verstani munkdi. Budapest, 2004, Osiris Kiadd, 289.

* Horvith Janos: Gyongyisi s Arany sormetszete. In Horvdth Jdnos verstani munkdi. i.m. 316.

“ Horvith Janos: A magyar vers, In Horvdth Jdnos verstani munkdi. 1. m. 476.

2 Bodor Béla: i. m. A szerzd szerint ,nem a hordozé hordozza a miiver, hanem a diskurzus, amit ge-
nerdl”,
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is. Az idetartozé miivek a szoveg-, a hang- és a vizuidlis elemek teljes fizidjit jelenitik
meg. Vannak olyan miivek is, amelyek az internet nyelvezetét és kédjait haszniljik.
Theo Spiller Poem 2 cimii verse példiul a szorfozd dltal megragadott mondatort alakitja
it egy hipertextuilis mondattd. A harmadik irinyt pedig az a/fire 11. szimdban kozolt
miivek jelzik: 1) képernyds kultira van sziiletében, amelynek képviseldje Papp Tibor
— mondja Annick Bureaud.

A koltd egymasra tolt képernyGin olyan szerepléket latunk, akik elhagynak egy
mozivisznat azért, hogy a szimitégép monitorjdn folytassik az életiiket, ahol dialégus-
ablakok jelennek meg megszakitdsokkal, s ,,a szerzének oly kedves irodalmi kindlat
(¢tlap) ugy gordiil le elrriink, mint egy szinpadi fiiggény”. Masutt a textualitdse, a
beszédet ridid- vagy televizidadisok, reklimok térik meg. A szerzd ezekkel az alkoti-
sokkal , kiilonbozd szint(i szovegeket, jelentésekert és tereket szg”. "

WSzimitdgépen késziilt irodalmi mii akkor és csak akkor igazolja szimitégépes mi-
voltit [...], ha szerkezeti felépitésében legalibb egy olyan alkotéelem talilhatd, ame-
lyet nem lehet [...] csak szamitégépen létrehozni™ — irja Papp Tibor a Mizsdval vagy
miizsa nélkil? cimid konyvében.* Ilyen jellegzetes alkotéelem lehetr a kombinatorikai
eszkozok alkalmazdsa, a véletlen szerepe a mii 1étrejottében vagy az olvasé és a mii
kozott , pirbeszéd”.

A kombinatorika alkalmazisa nem mas, mint a betoltésre vird iires szerkezetek ki-
valasztdsa, az egyik elem beillesztése a mdsik utin, a szavak helycseréje, permuticidja.
Ez a szerkesztésmad kezdettd] fogva a koltdi alkotéactictid jellemzd sajitossdga, hiszen
egy vers sziiletése is vilasztdst, dontést, az elemek credeti szerkezetté valo dsszeillesz-
tését jelenti. E proteikus formdra az elsd figyelemre mélté példikat a barokk kor német
irodalmédban taldljuk: Quirinius Kuhlmann 43. szerefmes csék cim(i versében példdul a
szavak helyét a soron beliil tetszés szerint felcserélhetjitk. A szimitégép megjelenése
eldtt e kombinatorikus formdk sorit Raymond Queneau 1961-ben megjelent Szdzezer
millidgrd tilteménye zirja. Az G) médium megjelenése ezt a proteikus formdrt tette tel-
jessé azaltal, hogy az iires szerkezetekbdl és a halmazok egyedeibdl végrelen szami,
emberi befogaddsra alkalmas miivet képes generdlni.

A misik jellegzetes jegy a véletlen, amellyel az irodalmi mii minden szerkezeti
clemér dsszekapcesolhatjuk. A megtervezett véletlen mellett, amelyrdl a Disztichon Alfa
bemutatdsakor irtam, értelmetlen olvasatok is elGfordulhatnak ugyan, de a véletlennek
ez a kiszdmithatatlan volta, eseményt szimulilé ereje csak még inkibb fokozza a befo-
gaddi fesziiltséget, az egymais utdn sziiletd alkotdsok irinti érdeklddést.

Az egyediil csak a szdmitdgépen késziilt irodalmi miivek harmadik sajdtossiga a
parbeszéd, pontosabban a ,beleszélis joga” (Papp Tibor): a befogadé leidllithatja, 1j-
raindithatja a programot, vilaszthat a felkindlt ikonok, szerkezeti elemek koziil, s ez a
vilasztis egyszeri és egyedi, soha meg nem ismérelhetd valtozatot hoz létre.

A francia szellemtudomanyi diskurzusok egyik jelentds teoretikusinak, Maurice
Blanchot-nak alapvetd tézise, miszerint a mi{i maga is kommunikicid, meghasadt ben-
sOségesség, amelyben ,a kezdet léte és a hatdrozatlansig, az ujrakezdés léte harcol
egymissal”, a szimitégépes irodalomban még inkdbb nyilvinvalévi vilik. Az irodalmi

* Annick Bureaud: vo.
# Papp Tibor: Miizsdval vagy miizsa nélkil? Budapest, 1992, Balassi Kiada, 167,
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#ér cimii kotetében kozolr irdsaiban Blanchot kiemeli a befogadé szerepér: az olvasé
azt hiszi, hogy nincs rd sziikség, mikézben ,§ teszi a miivet azzd, ami. Viszont a m(i
tivol is tartja magdtél az olvasor, helyredllitja a tdvolsigot, amely egyediil biztosithatja
a befogadds szabadsigir, [...] e tdvolsig a miivet eltivolitja barmiféle szerzatdl, st
annak gondolatitdl is, hogy megalkottdk, s igy akként tirja elénk, ami.” A mii a tiszta
tivollétet, a lét elrejtert jelenlétét ragadja meg. A létet, amely az elrejtés dltal van: ,a
1éc Iényegileg 1ét az elrejtésben”.* Blanchot ezzel az irodalmi mii ontolégiai prioritdsit
illitja, s ezzel eloldja a szoveget mindenféle kiilsd determindciotdl.*

A szamitégéppel generilt kdlteményeket vizsgilva a blanchot-i ,,irodalmi tér” erd-
vonalai még inkdbb érvényre jutnak. Ezeket a miiveket az elsd megkozelitésben dgy
kell olvasnunk, esztétikailag gy kell megragadnunk mindegyiket, mint egy klasszikus
értelemben sziiletett verset. Az interpretdcié sordn viszont errdl az elemzd sikrél tovabb
is kell [épniink, hiszen ezek a kéltemények dsszevethetdk ugyan a papirra nyomtatort,
litszélag hasonlé jellegii irodalmi alkotdsokkal, és komparativ mddon elemezhetdk is,
ezek a megkozelitések mégis éppen a lényegi sajatossdgaikedl, miifaji jellemzdiktd]
fosztanik meg az (j médium dltal hordozott és dltala létrehozott miiveket. A generilt
versek léte ugyanis éppen a virtualitasban, illetve életre keltve a tiinékenységben rej-
lik: ezek a miivek az irodalomelméleti kérdéseken til filozéfiai-ontoldgiai sikra terclik
az értelmezd-elemzd gondolkodist, s az emberi lét teljességér, a l1étnek az elmiilds utdn
ij dimenziéba keriilését aposztrofiljik.

Kelemen Erzsébet

fro, koltd, drimairé és tandr, Debrecenben él. A Debreceni Egyetemen irodalomtudomdnyi
doktori tanulmédnyokar folytat. Kutatdsi tertilete a kortdrs vizudlis koltészet. Képverseibdl tobb
helyen rendeztek kiidllitdst. Szakirodalmi publikicioi mellett szimos szépirodalmi kitete jelent
meg: versek, képversek, novellik, ifjasdgi torténelmi regény, drima Teleki Pdlrél, monodrimadk.
2007-ben dijat nyert a Magyar [részoverség és a Honvédelmi Minisztérium dltal meghirdetett
szépirodalmi pdlydzaton. Legutdbbi konyvei a Viaszpecsét €s a Happy Birthday!. Jelenleg a Papp
Tibor munkdssdgdt bemurtaté monogrifidjin dolgozik.

E-mail: kelemen.e@freemail.hu

# Maurice Blanchot: A mii ¢s a kommunikicio. In Az frodalmi tér. Ford. Lérinszky 1ldiké. Budapest,
2005, Kijarat Kiadd, 166-76, 246, 5. libjegyzet.

¥ Kalai Sindor: ,,'T'iszta belsd ¢gés a semmi koriil”. Maurice Blanchot: Az irodalmi tér. Magyar Mifely,
136, 44,
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Luis y Sala
A megtaldlt nyolcadik mivészet
— egy hipotézis kifejtése

Varga Csaba, a nemzetkozileg ismert animdciésfilm-rendezd az ezredforduld évében
érdekes kényvet jelentetett meg magyarul.' Olyan miivészettipoldgidrt alkotott, amely
a térbeli kiterjedés hiarom és az idSkoordindta negyedik dimenziéja mentén osztilyoz-
za a tdrgyi-fizikai formdr 6lt§ mifalkotdsokat. Azt a furcsasdgot taldlta, hogy az ekkép-
pen eldallé nyolcelem( rendszerben egy hely még kiadé. Fel is tette a kérdést: vajon
melyik és milyen lehet a hidnyzé, ,,nyolcadik miivészet”?

A szerz§ abbél indul ki, hogy a vilaszt nem tudhatjuk (a ,kért és fél dimenziés”
filmmiivészet kialakuldsa is nehezen lett volna megjdsolhaté, mondjuk, a 17. szizad
végén), dm a rendszer belsd logikija és torténeti dinamikdja segit abban, hogy éllitaso-
kat tegytink egyes majdani jellemzd&ivel kapcsolatban. A kévetkezékben bemutatom
Varga hat pontjit, amelyek — mintegy ,,negativ képként” — olyan részletességgel, oly
sok érvényes attriblitummal rajzoljdk koriil a majdani miivészeti dgat, hogy az szinte
Jéletre kel”, megelevenedik. [gy tehdt mar-mir tiszta |, logikai” Gton jutunk el ahhoz,
hogy megnevezziik a jovd talinyosan izgalmas ) miivészeti dgit.

1., E még teljesen ismeretlen mifoészeti dg — a maga tdrgyszeriiségében — semmilyen eddig
ismeretlen dolgot nem feltételes a biznapi dimenzickon kiviil.” EbbE] takaddan |, lehetdségiink
van a nyolcadik mitvészet eldfutdrainak megpillantdsdara”. (A késGbbiekben szdmos példart
igyekszem adni ezekre az eléfutirokra.)

2. Nem leher kérséziink abban, hogy maguk a természeti tirvények is a mitvészet esskize
lehetnek.” A nyolcadik miivészet miiveldje elsGsorban az elméleti és kisérleti fizikuso-
kat lesz kénytelen kézremiikddésre kérni, hiszen a természet legmélyebb tiérvényeit
igyekszik felhaszndlni.

3. Az dif mitvészeti dgak kiré szervezdditt ipardgak mindig hatodnyozort méretet jelentet-
tek: az eddigi legkomplexebbhez, a filmhez képest a kivetkezd annak is a sokszorosa
lesz majd.

4. Az iij dimenzid iij ,,mondandihoz” igazodik. A nyolcadik miivészet szellemi hato-
kére ugyanigy mis lesz, mint ahogy a filmé is Iényegileg kiilonbézik a t6bbi, kordbban
megismert miivészetétdl.

5. A myoleadit mitvészet | kihorddsdban”, lehetdségeiben kiozponti szerep jut a szamitigép-
nek, a szamitdgépiparbdl is effajra fejlesztésekre dramlik majd a pénz.

6. A nyolcadik miivészeti m{i minden belsd pontja elre meghatdrozott informa-
cids tartalmat hordoz majd, ,.#érbeli és utolss porcikdjdig (atomjaiig) vdltozdsra képes és ird-
nyithatd kép lesz™.

" Varga Csaba: A &8 miivészet felfedezése, avagy: kalandozds a vildgegyetemben. Arnyékvilig sorozat. Buda-
pest, 2008, Frig Kiadé - 11, Minores Alapitviny.
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Mivel Varga felvetésér a hidnyzd nyolcadik miivészetrél rendkiviil izgalmasnak és
hihetetleniil termékenynek talilom, ebben a rovid esszében szeretnék tartalmat, ,,tes-
tet” rendelni hozza, hipotézissé fejlesztve sajit elképzelésemet, amellyel megnevezhe-
tének és leirhaténak tartom ezt az (i) miivészeti dgat. Mindez pusztin azért lehetséges,
mert nem kell ,kitaldlni”, minden lényeges elemében jél ismerjiik, csak éppen sohasem
azonositottuk miivészetként, soha nem rendeltiink hozzd miivészeti kontextust.

A nyolcadik mivészet: a terraformdlds

A terraformdlds élettelen, lakatlan (és jellemzden az élet szempontjibdl kiilénlege-
sen bardtsdgtalan feltételekert biztositd) bolygok dtalakitdsdr és lakhatévi téeelée jelen-
ti. Varga valamennyi attriblituma borzongaté és kisérteties pontossaggal irja koriil ezt
az eddig csak tudomdnvos, illetve technolégiai erdtérben hasznile kifejezést.?

A nyolcadik miivészet nem (lehet) mis, mint a terraformalds. Vegyliik sorra a hat
pontot, immdr e ,megtaldlt tartalom” fényében!

1. Tdrgyszerdiségében nincs ismeretlen elem, a kiiznapi dimenziik eléssésesek hozzd

A hetedik miivészet, a film kialakuldsakor a vetitéviszon és a mesterséges kép
Htargyszeriiségében kozismert” volt, ellentétben a filmfelvétel és a lejatszas gépi appa-
ratusdval, a filmnyersanyaggal, annak fizikdjaval és kémidjival. (Tegyiik hozza: a mi-
élvezer szintaxisit is tanulni kellett, a ,képnyelvet”, hogy miként lesz ,torténet” az
egymads utdni képekbdl, bizonyos megolddsoknak mi a ,,jelentése”, hogyan kell ,,szim-
bolikusan™ felfogni a nagyon is redlisnak tind vizudlis fejleményeket.)’

A terraformilds targyszer(iségében nem taldlunk egyetlen ismeretlen elemet sem
(hacsak a ,célobjektumhoz” valé fizikai eljutdst, illetve a felszinformilist lehetévé
tévd, még ki nem fejlesztett technolégidn alapulé gépi eszkézoket nem tekintjiik an-
nak). A majdani ,produktumot”, a bioszférit (mint komplex dkolégiai egységer) és az
épitett krnyezertet viszonylag jél ismerjiik, hiszen mindennapjaink részei. Az arkhi-
médészi pont, az (ij miivészi szintaxis maga a vizio, a képzet: a terraformdlds nemcsak
tudominyos-technolégiai, hanem gigantikus miivészeti kalandként (is) megragadhatd,
megilmodhaté és megtervezhertd, egy egész bolygd majdani arcdra és djraformdlr ana-
témidjira mifalkotdsként (is) tekintve.

2. .,.A természeti tirvények is a mitvészet eszkiizer lesznek”

Varga a nyolcadik miivészet miivelGjeként elsdsorban az elméleti és kisérleti fi-
zikusok kézremiikidésére szimit, és valéban, a graviticiét, az anyag dralakuldsit és az

* A legkiiloniscbb azonban mégis az, hogy maga Varga nem jut ¢l ehhez a hipotézisig, és mishol
keresgél, az liveggoly6 és a hiromdimenzios, kézbe foghato , havazisszimulalo”, folyadékkal feledltoer iiveg-
makettek vilagiban.

* Ennck az idGszaknak a kultdratoriéneti Kuriéziumai a szembdl ¢rkezd lokomotivedl megriadé ¢s
menckiild nézék vagy a pisztollyal dclyuggatort veritévasznak, amelvek arrél taniskodnak, hogy alkalmi
igazsigoszrok igyekezrek puszra befogadobol a eselekmény alakitéivi valni.
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enecrgiafolyamatokar kérségkiviil a természet legmélyebb térvényei szabdlyozzdk, és
ezek nagy felbontdst ismerete €s magabiztos alkalmazdsa nélkiil nehezen képzelhetd
el a terraformalis oridsprojektje.

Csakhogy mindehhez az élettudomanynak, az kolégiinak vagy a klimatoldgidnak
is lesz néhdny szava. A Fold és a foldi 6koszisztéma ,,miikodésének” megértésére szo-
vetkezetr diszeiplindk egyre kézelebb keriilnek egymaishoz, az eddig emlitettek mellé
felsorakozik a geoldgia, a meteoroldgia, a vulkanoldgia és az oceanogrifia, s csatlakoz-
nak hozzdjuk a foldrengésekkel, a talajjal foglalkozé tudomdnyok is (hogy csak egy
wkisebb™ csoportot emeljiink ki).

Valamennyi tudis és ismeret, amely ebben a folyamatban megtermelddik, az el6-
szobdja lehet annak, hogy az ember nagyobb eséllyel tudjon beavatkozni a természet
wrendjébe™ a klimaviltozdsok, az 1dGjirds, a természeti veszélyek kezelése érdekében,
biztositva az dralakitdsok fenntarchatdsdgar is. De ezzel egyidejiileg éppen a Fold és
a kozmikus kornyezet ,,tudominyos birtokbavétele” nyitja meg az utat mds bolygok
terraformdlasa eldtt: ezt a tuddst aktualizdlja majd az a még nagyobb villalkozds, amely
a megértés és alakitds dimenzioibdl a reremtés sohasemvolt mindsége felé nyit utat.

3. Az dij mivészeti dgak kiré szerveziditt ipardgak mindig hatvdnyozott méretet
Jjelentettek

Az eddigi legkomplexebbhez, a filmhez képest a kivetkezd annak is a sokszorosa
lesz majd — kiilondsen akkor, ha beleértjiik a miialkotds 1étrejittéhez szitkséges alko-
tékollektiva lélekszamit is. Egy néhdny ezer fGs ,stablista” még beldthatd ,tomeg”,
egyeldre nagyon nehéznek tiinik azonban egy néhdny millids vagy néhdny tizmillids
walkotdkozosséget” elképzelni. Csakhogy éppen az interneten kiformdlédé (egyeldre
még csak néhiny szizezres) problémamegoldd kizosségek teszik mégis kézzeltogha-
tovi az efféle koopericié elvi és technolégiai lehetdségeir. S az is jél latszik, hogy az
ilyen mddon elkésziil§ egyedi miialkotdsok szima - atféle ,forditott arinyossdggal”
— feltehetden nagyon csekély lesz, mert az anyagi és szellemi erdforrisok olyan nagy mér-
tékii koncentricidja szitkséges a létrehozisukhoz (belithat6 idén beliil maximum né-
hidny terraformalasi kisérletre keriilhet sor). Hasonléképpen ,,cstiszik dssze™ a jelenlegi
tendenciik meghosszabbitdsaként az alkotd és a befogadd, a mialkotds 1étrehozéja és
szemléldje, s igy olvad dssze (nem zirhaté ki, hogy akir tébb évszdzadig tartd ,,projek-
tek” keretében) a miivészet koribban kettévilt két dga, a performativ dimenzié és a
tirgyi ,kimenetet”, az ,artisztikus artefaktumot” eredményezd objektivdcidk viliga.

4. Az ij dimenzid 1ij ,.mondandihoz” igazodik. A nyolcadik mitvészet szellemi
hatékire ugyaniigy mds lesz, mint ahogy a filmé is lényegileg kiilinbizik a kovdbbi
mitvészetekétdl

A lukdcsi esztétika formanyelvén szélva ez a ,,szellemi hatdkér” abban lesz sajd-
tos a kordbbiakhoz képest, hogy a nembeliséger magit emeli a legmagasabb absztrakcids
szintre. Ugy is, hogy nemcsak gondolati felemelkedést biztosit a partikularitisbél a
nembeliségbe, hanem mindezt a vilig megviltoztatdsival, a cselekvés aktusaval kot
tssze, megsziintetvén a sokszor mesterséges elkiiloniilést a , valésidgos”™ és a ,miivésze-
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ti” kozott. Az egyéni élet megviltoztatdsinak koribban individuilis ethosza (amelyet
Rilke Archaitus Apollé-torzdjinak iizenete tett szilléigévé) most kozdsségivé (nem-
beli kizosségivé), az emberiség egészére érvényes kollektiv reflexiovd és cselekvés-
sé viltozik., Ha eddig az egyén, a tdrsas viszonyok és a tdrsadalom, illetve az ember
és a természet viszonya adta a dramaturgiai ,nyersanyagot™ a miivészi tartalmakhoz,
akkor (a felsorolds mdsodik pontja értelmében) az eddigiek mellé, ) ,,szellemi tarta-
lomként” a természettdrvények csatlakoznak. Mds oldalrél ez példdtlan kiterjedésii és
dsszetettségli spiritualitds hordozdjava is vilhat egy G antropoldgiai mindség és egy 1]
identitdsszint (a kozmikus identitds) megjelenésével.

5. Awnyolcadik mitvészet , kihorddsdban”, lehetiségeiben kizponti szerep jut a
szdmitdgépnek & a technoldgianak, a szamitigépiparbil is effajta fejlesztésekre
dramlik majd a pénz

Jél tudjuk, hogy a legnagyobb szdmitdsi teljesitményt igényld feladatokat éppen
a klimarolégia, a bolygémodellezés és a szimulicids feladatok kérnyékén raldljuk. A
szuperszimitégépek pillanatnyi ranglistdjanak éllovasai kozé rendre olyan célgépek
keriilnek be, amelyeket eleve ezekre a feladatokra terveztek. S a , terabyte-korszakba”
lépve egyre tiibb alaptudomdny” (fizika, kémia, matematika, biolégia) keriil mind
kozelebb elképeszten komplex rendszerek miikodésének megértéséhez és leird-
sihoz, mikézben szovetségesiik, a szimitdstudomédny biztositja az ehhez sziikséges
komputicids kapacitist és az algoritmusokat.*

A szdmitdistudomdny és az informatika vildginak szdmos fejleménye technoldgiai
oldalrdl is kozeliteni kezd a terraformdlishoz szitkséges |éptékii eljarisokhoz. A szen-
zorhdlézatokbdl valéban planetdris méretli egység (egy kordbbi, szellemes kifejezés-
sel: digitdlis bir) épiilhet. A formil6dd tudomdnyos adatsilék a sziikséges adattdroldsi
kapacitdsnak is ,eldfutirai”. Az implantitumokkal, kiils¢ vazzal (exoskeletonnal) fel-
javitott” biolégiai test, illetve tevékenységkornyezet (augmented reality) a szélsGséges
kériilmények kozott végzett tevékenység fizikai eldfeltéeelei koziil teremt meg néha-
nyat. Hasonlé a helyzet a kommunikdcié terén is: a Fold—Mars-kapcsolat fenntartisa
(is) a TCP-1P protokoll titjin valésul meg, s ebbdl fakaddan a tdvvezérlés eleven realitds
a Naprendszer bolygéi kozott. A hold- és marsjirdk célba juttatisaval, illetve a gépek
alral gy(jtoce vagy elmozditott elsd kézetdarabkdkkal pedig lélektani hatdron léptiink
ar: az interplanetiris fizikai beavatkozdsok korszaka miris megkezdddore.

De felteherjiik a kérdést igy is: vajon mekkora lehet a legnagyobb technolégiai
szuperrendszer, amely a megismerés és az adatfeldolgozds rendszereivel szorosan 6sz-
szekapesolddva fejlddher ki? Es vegyiik észre: ha a vilasz a terraformilds, egész boly-
gik lakhaté ékoszisztémivi vardzsoldsa, akkor ez felsd mérethatirként megjelenithetd
és elképzelhetd. (Az egyetlen gyenge pont technoldgial természetii: ebben a pillanat-
ban az energiasziikséglet biztositdsira még kevés elképzelés kdrvonalazddik.)

* Jegyezziik meg: a Fold megismerésében (is) egyre nagyobb szereper jarszik maga az (irkutacds: a
miiholdas megfigyelések, illetve ezek kiilonféle kombinaciol mar eddig 1s szamralan ) felismeréssel gazda-
gitottdk a tudomanyt.
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Technolégiai komponensck A ,,nagy rendszer”
Elettechnoldgia globilis 6koszisztéma
Kozlckedés-szillitds, kommunikicid winterplanctirium”
Tér- &s targyformilds bolvgatelszin és klima
Szimitistechnika ¢s automatizicid szuper-szamitégépes bolygomodellezés
Encrgia az dtalakitdsi ,,projekt” teljes input encrgasziikséglere

6. A nyolcadik mitvészeti mit minden belsé pontia elére meghatdrozott
informdcics tartalmat hordoz majd, | térbeli é& utolsé porcikdjdig (atomjaiig)
vdltozdsra képes & irdnyithatd kép lesz”

wKonstrudlt” természete folytdn valéban a modellezési és szimuliciés kapacitds
filggvényének tlinik, hogy milyen mértékben, milyen felbontdsban lehet ,megterve-
zett” minden egyes pont. Mekkora lehet az 6nszabdlyozds, az 6nmozgis, az emergencia
(a spontdn felépiild magasabb rendszerszintek) szerepe? Mennyire tarthaté kézben,
mennyire irdnyithaté, ellendrizhetd egy bolygdszintli makroprojeke?

Az alkotdsi folyamat majdani eredménye — egészen a tényleges megvaldsitds sza-
kaszdig — valéban viltoztathaté (tobbdimenziés) kép formdjaban jelenithetd meg. A
tervasztalon okoszisztémik, életkozisségek, tereptirgykapcsolatok, iddjdrasi jellegze-
tességek a képzeler objektumai megformilandé valéjukban.

A Bioszféra 1. és Bioszféra 2. kisérletek® foldi koriilmények kozott megtervezett
zart mikrovildgai pontosan megeldlegezik az ,utolsé porcikdjdig vald” megtervezett-
séget, még ha egy bolygéhoz képest rendkiviil kis méretben is. Ahogy a festmény-
nél a vazlatrajz, a filmnél a forgatékonyv, Ggy a terraformdldsnil a terv az alacsonyabb
»dimenzidszami” elékészitd entitds, amely csak megvalésulasiban hordozza a teljes
miivészeti programot.

Nem véletlen taldn, hogy innen nézve a miivészettérténet szimos koribbi esemé-
nye, régebbi és frissebb fejleménye is tekinthetd bizonyos seriptnet, megvalésulatlan
forgatdkdnyvnek vagy kisebb méretii elGzménynek. Befejezésiil azt szeretném bemu-
tatni, hogy szimos hagyomidny minden erdfeszités nélkiil értelmezhetd a nyolcadik
miivészethez is vezetd el@jatékként. Olyan kezdeményezésekrdl van sz6, amelyekben
részben megpillanthatjuk akdr a terraformaldst mint programot és mint elgondolhaté
miivészeti joviképet, de olyanokrdl is, amelyek technikai, esztétikai vagy spiritudlis
oldalrél kozvetleniil megteremtenek bizonyos eldteltételeket.

A nyolcadik mivészet eléfutdrai

Nem kétséges, hogy a tudominyos-fantasztikus irodalom és film ldtvinyosan és si-
keresen segiti a terraformdlds programjinak elképzelését és clképzelhetdségét. Mind-
keted a sajit formanyelvén magdtél értetddd természetességgel beszél meghéditotr és
lakhatéva tere vilagokrdél, az emberiség kozmikus expanzidjardl, valtozatos felszinti és

* Lisd clsésorban a htep://www.biospherics.org/ gytijtdoldalt.
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élgvilagi bolygdkrdl mintj lakdhelyekrdl. A nyolcadik miivészert elfogaddsir , fejben”
tehdt generdcidspecifikus konyv- és filmélmények timogatjdk (élitkén egészen bizo-
nyosan a lakott bolygék sordt felvonultaté Srar Wars-sagival), de az dtdréshez sokkal
kozvetlenebb, kézzelfoghatébb formédban is felvonulnak miivészeti segédesapartok.

A hosszi miltra visszatekintd fertmiivészet (annak valamennyi él§ és élettelen kom-
ponensével) az €16 anyagot mint tirgyat haszndlva programszer(i esztétikal mingséget
hoz létre, s ebben a formdjiban feltehetden egyszerii ,,modulként” feloldédik majd a
bolygétervezés komplex munkdjiban, kiegészitd szerepében tovibbra is felhaszndlva
mindazt a tuddst, tapasztalatot és technikdt, amelyet az évezredek alatt felhalmozott.

Nagy méretben, egész dkoszisztémik tervezésekor, amikor a termelés és az Gjrater-
melés, a fenntarthatésdg ¢s a fogyasztds kategdridi feldl a hagyomanyos mezdgazdasig-
ra emlékeztetd médon kell teriiletegységek névényi kultirdinak és dllatkozosségeinek
ciklusait, keresztkapcsolatait elképzelni, megilmodni, majd a fold megmiivelésével
elGkésziteni és kiteljesiteni, Gjra dsszetaldlkozik a  kuleira” kér Gsforrisa és kér jelen-
tése — a latin colere valaha a fold megmiivelésér jelentetrte.

Hasonléképpen vilik részrendszerré a mesterséges kirnyezet tervszerii és m-
vészi alakitisa, az épitészer. Ahogy egykoron a kozteriiletek, a kozépiiletek és a lakoé-
terek részben , magukba szivtdk” a festészetet, a szobriszatot és a zenét, (ij vizudlis
és funkcionilis terekbe integrilva az egyébként 6nidllé mialkotisokat, gy vilik a
terraformilds fontos dsszetevdjévé a majdani élettereknek. Ezzel azonban dclép majd
egy ismeretelméleti hatdron is: az ,,organikus kontra mesterséges” vita meghaladhaté-
vd vilik, hiszen ha minden ,csindlt” és tervezett, akkor egyidejiileg lesz organikus és
mesterséges minden.

Mekkora a legnagyobb kert? Mekkora a legnagyobb egyedi épitészeti tete? Bar-
mekkora is, annyira nem kicsi, hogy ne tenné elképzelhetévé és redlisan elgondol-
hatévd ugyanazt bolygéméretekben. Egyetlen ugrissal juthatunk el | Kert-Magyar-
orszagtdl” a ,,zold bolygdig”, akircsak az egyes megalopoliszoktdl a megalopoliszok
dsszekapcsolt hildzatibaol all6 ,,varosbolygé” képéig (ilyen példaul a Trantor Asimovnal
vagy Coruscant a Star Wars univerzumban, vagy akir a Spraw/ Gibson trilégidjiban).

Es ezen a ponton vilik varatlanul akeudlissd és izgalmassi az ezotéridba szoritort
pop-art miivész, Christo is, akinek a programja voltaképpen a miialkotds fizikat ki-
terjedésének a lehetdség szerinti leghatalmasabbra névelése, nagy térformik miivészi
objektumma valé , dralakitdsa” lett. Ezt a programot a figyelemipar és a bulvirvilig ter-
mészetesen excentrizmusként értékelee, és ekképpen kapta fel, de ma mir egyre job-
ban latszik, hogy Christo emblematikus eléfutir. Ha egyetlen alkotdsit, performanszit
kellene kiemelni, talin a Pink Islands volna a legjobb példa (komplexitisiban a leg-
jobban dokumentilt miivészeti projektként is).° 1983 mdjusiban a Miami melletti
Biscayne-6bolben 650 ezer négyzetméternyi rézsaszinli miianyag félidval tizenegy
szigetet keritett koriil, s a monumentilis alkotds valddi befogadisihoz (mint a Nazca-
vonalak esetében) egyediil a teljes perspektivit biztosité feliilnézer felelt meg,

Es most mondjuk meg, vajon mekkora a kiilonbség Christo rézsaszin(i szigetei és
a Dubajban megépiilt Pilma-szigetek (Palm Islands) kozore? Egy kb, fél Pirizs mére-
tif, 42 millié négyzetméteres mesterségessziget-komplexumrél beszéliink, melynek a

¢ Christo: Surrounded Islands, Biscayne Bay, Greater Miami, Florida, 1980-1983. Introduction by David
Bourdon, illustrated by Wolfgang Volz. Harry N Abrams Inc. New York, 1986.
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létrehozdsihoz 300 millié kibméter homokra volt sziikség. A palmafit formazé ,mi”
12,5 kilomérer hosszu és 7,5 kilométer széles, és , levelei” olyanok, mint a kozmikus
spirilkarok, hosszan és keskenyen nytilnak a vizbe, kozittiik mindeniite 6blok. A mii-
holdfelvételeken egészen magasbdl is litszik a ,,pdlma” impozins levélkorondja: ez
bizony luxusberuhdzis — és, mintegy mellesleg, egyszersmind monumentilis épitett
mifalkotds. A tervek szerint 2009-ben megépiil a szigeten a vildg legnagyobb szokdkit-
jais. Hossza 275 méter, azaz két futballpdlyinyi lesz, a vizsugarakat 150 méterre, vagyis
egy 6tvenemeletes hdz magassagiba lovelli fel, egy-egy alkalommal 85 ezer liter vizet
juttatva a levegdbe. A viziparddé tény- és hangeffekrusokkal egésziil ki, a szinckrdl és
a fényekrdl 6650 projektor fog gondoskodni.”

Es a Palma-szigetek is eltorpiilnek a Jangeén megépitett gigantikus Harom-szoros
erdmii mellett. Egy mesterségesen kialakitott 600 kilométer hosszi viztirozé végén
all a vilig legnagyobb vizerémiive, a technolGgia és az alkotdképesség diadala egyfeldl,
az dkoldgiai karasztréfa rémért felidézd, millick életét megviltoztatd, ellentmondisos
wlejleszeés” madsteldl. A megmozgatott f6ld kibkilométerei, a beépitett anyagok meny-
nyisége vagy az ,irdnyithatévd tett” viz tomege alapjin ez kétségkiviil minden iddk
legnagyobb méretdi kozvetlen és tudatos természetdtalakitd projektje, melynek mére-
tei alapjdn immdr kénnyiiszerrel elgondolhaték akdr ennél nagysigrendekkel nagyobb
volumenti projektek is.

De kanyarodjunk vissza a mialkotdsok ) kelet(i ,,monumentalizilédasihoz”,
mert chhez is Dubaj és Kina szolgiltat példit. Képzeljiink el egy 240-szer 100 méteres
mozgd fényfestményt: a grandiézus dubaji Hotel Atlantis iinnepélyes dtaddsa alkalma-
bél a szalloda homlokzatira vetitett videoanimacién 6t hénapon keresztiil dolgozott két
magyar miivész, Bordos Liszl6 Zsolt és Kovics Ivo Parizsban. Ennél csak egy fizikailag
is nagyobb ,architekrturilis animdcié” sziiletett eddig, ami a pekingi olimpiai jitékok
megnyitéjinak a fényét emelte. Ugy tiinik, egyre névekvé ,piaci”, izgalmas kisérle-
tekr6l van szd, amelyekhez hasonlékat mdr a magyar kézonség is lithatott (a legfigye-
lemreméltobbat az Erzsébert hid ,,fényfestésekor™).

A nyolcadik miivészet legadekvitabb el6futira azonban mégis az () tematikit
hagyominyos feliiletre és formara dlmodd ,kozmikus miivészet” (cosmic art) irinyza-
ta.” Egyesek az (irkutatis altal inspirilt miivészeti alkotdsokrdl (astronomically-inspired
works of art), misok egyszer(ien ,{irm{ivészetrGl” (space art) beszélnek." Festdk és
animdciés miivészek elképzelt univerzumok, bolygék, napfelkelték, holdarnyékok és
kozmikus viharok kdprizatos szin- és formakavalkidjit igyekeznek megjeleniteni el-
sdsorban vdsznon, de egyre gyakrabban képernydkan is.

7 A leirds az M'TT osszefoglaldsa alapjin késziilt. A szokékar koleségei 218 millié dolldrra (mintegy
30 millidrd forintra) rignak.

* Ha csak a kolségek oldaldré] kozelitiink: 1993-ban 23,6 millidrd dolliros (4147 millidrd forintos)
biidzsével kezdték, és mind a mai napig nincs adat arr6l, hogy mekkordra ndteek a koltségek. A part eréziGja
miatt sziikségessé vilo dtcelepitésck tobb millié embert érintenck, a megaprojeke jarulékos koleségei beldt-
hatatlanok Ichetnck.

* A legraldlébbnak az Imaginative Cosmic Art clnevezés tiinik, melynek tipikus képviscldje Ron Russell.
huep:/fwww. galaxypix.com/artwork 1/cosmicart/cosmicart.htm

W Legjellemz8bb képviseldjénck munkidiére érdemes ellitogatni Dan Dixon Cosmographica cimii olda-
lra. http://cosmographica.com
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Igazi ,tantérténet” Alan Beané," aki az Apollo 12 expedicié tagjaként 1969-ben
egyike volt a holdra szdllé kevés tirhajésnak: 1981-ben elhagyta a NASA-t, és életét
azéta a festészetnek (pontosabban holdzsinerképek készitésének) szenteli. A hold
sziirke, az ég fekete. Bean azonban felismerte, hogy ,,a miivésznek nem az a felada-
ta, hogy reprodukilja a valésigot”, és képei, amelyek kezdetben egyténusiiak voltak,
idével elkezdtek ,kiszinesedni”. Késbb arra is rdjott, hogy a hasznilt textira til , hét-
koznapi” a témihoz, és clkezdte a képeibe integralni a holdat megjart tirgyakat (k6-
zetkalapdcsot, csizmit) és a holdrdl szarmazd port (Moon dust). Az (irhajéstarsak, akik
kezdetben ellenségesen figyelték Bean ,, palyamédositdsit”, szép lassan elfogadtik azt,
megértvén, hogy képei az emberiség nagy kalandjic mds, de mégis jelentésteli médon
6rzik meg, és talin még jobban tudarositjik a Féld lakéiban a legfontosabb tizenetet:
»nézzétek, mire vagyunk képesek”.

Ujitasai ellenére azonban még Bean is az ismert miivészeti kifejezési formik ke-
retei kozitt keresi és taldlja meg a spiritudlis tartalmart, és hidba a sok, a mainstream dltal
elfogadott alkotérdrs, a , kozmikus miivészet” esetében mégsem egységes, j6l definidle
iskoldrél vagy stilusrél van sz6. A képzelet mozgdsitisianak irdnya azonban mdr eléggé
egyfelé mutat. Jézsef Attila szavaival: ,a miivelhetd csillagokba™.

Luis v Sala
Magyar szdrmazédsi gondolkodé, kutaté, iré, sportember. (A Luis y Sala ir6i dlnév.)

"Year of astronomy: Q&A: Once giant leap for art. Danicl Cressey interjija Alan Beannel: Nazure, 2009,
457, 7225, 31,
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Uj komplexitas felé
Manifesztum'

A magyar épitésztarsadalom — a rendszervdltds utdn,
az informdcié kordban

Epitészeti vilagképiink fejlédésének fontos dllomdsa volt, amikor megsejtettiik
az épitészeti modern kialakuldsdnak a lényegét: annak a tdrsadalmi, politikai, gazda-
sagi és kulturdlis dralakuldsnak, vagyis inkdbb az ezeket indukdl6 személetviltisnak a
stlydt, ami végiil is drimai médon dtformélta a premodern épitészeti viligképér, Ez a
nézdpont-eltolddds ugyanis 0j perspektiviba helyezte az épitészeti objektumokat, és
magival vonta az épitészet szerepének tjrafogalmazisir, életre hiva azt a jelenséghal-
mazt, amelyet ma az épitészetben modernnek neveziink.

A mai kor is hasonlé kihivisok elé dllitja épitészeti viligképiinket. Szamtalan 1]
intellekeudlis dramlat és 1j eszkoz teremt mindig djabb szellemi és fizikai kdzeger az
épitészeti gondolkodds és az épitészeti tevékenység szdmdra. A tirsadalomtudomany-
ban példdul az ,informdciés tirsadalom” modellje, technolégiai kirnyezetiinkben az
életteriinket behdl6zé interaktiv digitdlis eszkdzok megjelenése nyit az épitészetre is
kihatd 1 tavlatokat, de a legmarkdnsabb hatdst a mai magyar épitészetre talin mégis a
keleti blokk felbomlisdval elindult tébbdimenziés dtalakuldsi folyamatok gyakoroltik.
A rendszerhez rendelt 1) szabadsigi fokoknak koszonhetden mozgisba lendiilt poli-
tikai, gazdasdgi, tirsadalmi és kulturilis alrendszerek djrakoreografiltdk — és mind a
mai napig folyamatosan tjrafogalmazzik — az épités folyamartdc és az épitész szerepét,
lépéskényszerbe hozva az egész épitésztirsadalmat.

A rendszerviltozds 6ta eltelt tizennyolc évben mégis tgy tiinik, hogy a magyar épi-
tészet ezzel a ,1épéssel” mindmadig adés maradt. A mai napig nem tud e kor kihivasai-
nak megfelel§ szakmai viligképet megfogalmazni, és — részben ennek kévetkeztében
- nem tudja érvényesiteni szakmai szempontjait az épitészetet érintd dontéshozatali
mechanizmusokban sem.

Ez nem stildris kérdés, és nem is ,egyemberes” feladat. Nem egy-egy épitész
vagy egy-egy haladé épiilet feladata, hanem hosszii folyamat — az épitésztirsadalom
kozos ligye! A problémik megértéséhez és megoldisihoz csak az épitészet kozegének
alaposabb megismerésével és épitészeti viligképiink tjrafogalmazisaval juthatunk ké-
zelebb. Ez az a kontextus ugyanis, amelyben — ha akarjuk, ha nem - a kor épitészete
értelmezhetd és értelmezendd! Ennek megéreése nélkiil az épitészet a kozegét formd-
16 dinamikdnak kiszolgdltatva magatehetetleniil sodrédik, képtelen sikeresen tjrafo-
galmazni a sajdt szerepét és identitdsdt, vagyis képtelen tjrapoziciondlni magit ebben
a drimai {itemben viltozé régiéban és vildgiban.

Az épitészet nemcsak a fizikai kbrnyezetre vonatkozo viziok, elképzelések virhd-
za, hanem sziikségképpen értékvilasztisok terepe is. A fizikai kérnyezeten jéval tal-

" A Manifesztum 2008. februar 8-an jelent meg closzor, az Epitészfdmmbm (http://www.cpiteszforum.hu/
node/8426). A mostani masodkdzlés nem szdveghi, idokdzben szamos stildris javitason csett at.
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mutatd, komplex életteret teremtd vagy éppen rombold erd a kozosségi lét lenyomata,
kifejez8je és egyben létrehozdja. Egyszerre eredmény és eszkiz, hardver és szoftver.

Ezért mélyebben meg kell ismerniink a miikodésér, tivolabbra kell litnunk az
épitészet klasszikus értelemben vett hatdraindl és szorosan vett targykarénél. Nyitni
kell az épitészet kozegét meghatdrozo ,,viligok™ és tirstudominyok felé. Az épitészet
tigabb kontextusdnak Iéptékéhez és komplexitdsihoz igazodva a fizikai, tdrsadalmi,
politikai, gazdasigi, kulturilis, technolégiai sth. kirnyezet alakitisdnak és az épités fo-
lyamatinak teljes spektrumardl kell gondolkodnunk. Ehhez olyan miihelyekre, féru-
mokra, diskurzusokra és mindezek dsszehangolt miikddésére van sziikség, amelyek az
épitészet és az épitészet kozegét meghatirozo viligok kozott dialdgust, egyiitt gondol-
koddst teremtenek, potencidlis kapcsoldddsi pontokat tdrva fel az egylittmikodéshez.
Olyan alkalmakra van sziikség, ahol az épitészet a , tirsviligok” kozegében tesztelheti,
csiszolhatja, aktualizdlhatja sajit vilagképér. Olyan medidlt konfliktusokra van sziikség,
amelyek felfedhetik mai épitészeti viligképiink miikodési hibdit, s a tapasztalatokbdl
kirajzolédhat egy kutatdsi program és egy 1j épitészet.

E folyamat végén az 0j épitészeti viligkép — ideilis esetben — egy 1ij épitészeti tér-
koncepcidéban manifesztalédik. Olyan intellektudlis eszkézt hozhatunk igy létre, amely
képes dsszegezni és mobilizilni a tirsdiszciplindk eredményeit, egységes térképzetben
megragadva ezt a joval életszerlibb komplexitist, s képes integrilni és medidlni e ,,tars-
viligokat”, képes egy viligos cél érdekében mobilizilni a tirsadalmunkban rejld erSket.

Téliink fiigg, hogy felndve sajit korunkhoz mi is ,nagygenericié” lesziink-e, vagy
megfutamodva a kihivis elél, pusztin egy csalédott, meghasonlott épitésztirsadalom!

Ders Csaba, 2008. februdr 8.
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Ders Csaba

Uton egy posztmodern, magyar
tervezési paradigma felé, avagy
tdrsadalmi dtalakulds a tervezot
narrativaban

Utdirat egy manifesztumhoz

Az épitészeti nyelv szimbélumrendszere sokszin{ tartalmi béviilésen ment kereszeiil
a modern korszaka éta.' Az , épitészeti szavak” szimbélumainak viltozdsa azonban fel-
veti magdnak a szimbélumrendszer, a ,nyelvtan” viltozdsdnak a kérdését is. Ebben a
cikkben ezt a kérdést ,,mozgdsban” fogom tirgyalni, megidézve azt a fejlddési folya-
matot, amin gondolkoddsmdédom az elmiilt egy év sorin, a Manifesztum megjelenése
ota keresztiilment. Ugyanezt a témdt ma mir a tervezés jéval dltalinosabb fogalmi 6sz-
szefliggéseiben vizsgilom, azzal a kiegészitd céllal, hogy egy kicsit kizelebb keriiljiink
a rendszerviltds dta eleelt iddszak viltozdsainak megértéséhez.

Abban bizom, hogy az interdiszciplindris érdekl&désii olvasékizinség szimdra ér-
dekesek és tanulsdgosak lehetnek ennek az igen str{ korszaknak az épitészeti, tervezés-
clméleti narrativdi. Nem ritkoltan abban is bizom, hogy ez az irds talin hozzdjirulhat a
hidépitéshez a témaival foglalkozé mds tudomanyok miiveldi és az épitészek kozote.

2007 késd nyarin egy baritommal, a delfti miiszaki egyetem tandrival egylitc
nemzetkozi workshopor* szerveztiink épitészhallgatéknak, az akkor még elékészitési
tizisban levd Zsolnay kulturdlis negyedrél. A szakmai esemény nem énmagaban allt,
megeldzte egy igen szinvonalas szimpdozium, amely a negyed fejlesztésének két egy-
mdssal dsszefiiggd kulesfogalmirt igyekezett tisztizni® konkrétan azt vizsgilta (én a
konferenciin sajnos nem vertem részt), hogy mit jelent a , kulturdlis alapi™ kifejezcs,
és mit jelent a ,virosfejlesztés”.

A probléma mélységér akkor értjiik meg, ha még azt is hozziflizom, hogy a hazai
virosfejlesztési koncepceidk eddig kizdrdlag kiézponti forrisok tjraclosztdsira épiiltek,
és a kultira a kézfelfogasban — és szomort médon a kultira menedzsereinek az éreel-
mezésében is — csak kizpénzekbdl finanszirozhatd, vagyis ellentmondds mutatkozik a
kultdira mint virosfejlesztési erdforris felfogdsiban.

A szakmai kihivisok azonban sajnos nem meriilnek ki ennyiben, hiszen ma Ma-
gyarorszigon nincs nemzetkozileg elfogadott értelemben vett virostejlesztési képzés,
nincs olyan szakembergirda, amely hitelt érdemld médon képes lenne kezelni ezeket
a dilemmikat. Ilyen szerepekben dltaliban 6t szakma képviseldit lehet latni:

' Ders Csaba: Néhdny gondolat a szimbolikus rendszerck szerepérdl az épitészetben és altaliban a
kornyezetalakicas kuluirdjaban. Informdcids Tdrsadalom, 2008/4. szam.

* http:/flickr.com/photos/csabaders/

* hueps/fwww.epiteszforum. hu/node/3575
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1. Jogiszokar, akik arra épitik szakmai legitimitdsukat, hogy sok esetben végsd
soron kozigazgatdisi kérdésekrdl van szd. (Ez azonban nyilvinvaléan elégtelen haceér
egy sikeres virosfejlesztési folyamat megtervezéséhez és lebonyolitisihoz.)

2. Kozgazdiszokat, akiknek hasznilhaté a tuddsuk a gazdasdgi folyamatok sikeres
irdnyitdsihoz, de nyilvinvaléan hasonléan korlitozottan értelmezik a virosfejlesztés
fogalmat.

3. Epitészeket, akik jellemzden a fizikai infrastruktira fejlesztésével azonositjik
a virosfejlesztést. (Ez — az elébbiekhez hasonléan — szintén erdsen leegyszeriisitett
felfogisa a problémiknalk.)

4, Foldrajztudésokat, akiknek az ismeretei talin a legkomplexebbek és legitfo-
g6bbak ugyan, csakhogy a virostejlesztés sokkal inkdbb ,,mikro-", mintsem ,,makro-
tkondmial” kérdés,

5. Es végiil, de nem utolsésorban, nagy ritkin telepiiléstervezékre bukkanunk,
akiknek a profiljuk talin a legmegfeleldbb volna, de sajnos a mai decentralizile politi-
kai és (ezt mint politikai strukturdlis jelzdt haszndlom a modernre jellemzd centralizilt
struktira ellentéteként... egyébként az dcpolitizdle is teljesen igaz, de az sajnos nem
tervezéselméleti kategoria) piaci alapi gazdasdgi virosfejlesztési kdzeghez nekik sin-
csenek versenyképes szakmai ismereteik.

Egy tudominytérténész valdsziniileg most elégedetten mosolyog, hiszen ez a
szakmaikompetencia-zavar tipikus jele egy (ij tudominydg sziiletésének vagy egy régi
atalakuldsanak. Egy viltozé viligban ugyanis teljesen természetes, hogy az 0j kihi-
visok 1) ismeretek megszerzését igénylik egy szakreriilet miivel§it6l, és ez a tudis
szerencsés esetben mds szakmik teriiletén mar rendelkezésre is all. Ez a helyzet sziik-
ségszeriien vezet a maihoz hasonlé kompetenciaharcokhoz.

Egy egyetemi oktaté szempontjibél azonban mindez nagyszer{ien kibontott prob-
[émahalmazt jelent, amely egyben tokéletes korrajz is a hazai varostejlesztés kihivisai-
rél, tovibba nagyszer(i alkalom arra, hogy a didkok alaposabban megismerhessék az épi-
tészeti tevékenység kozegét, felismerhessék szakmai kompetencidjuk hidnyossagait,
rividen tjrafogalmazhassik szakmai szerepiiker egy drimai iitemben viltozé viligban.

A bevezetdben emlitett workshop végiil is olyan j6l sikeriilt, hogy a két egyetem-
hez csatlakozott a Szent Istvin Egyetem épitészkara is, és a végén egy dsszegzd tdrlat-
ban foglaltuk Gssze a probléma kibontdsakor a didkok és tandraik kozos tapaszralatai.
Ugy gondoltam, hogy ezek a kérdések az épitésztirsadalom egészét érintik. Ezére mar
a kezdetektdl fogva igyekeztem a munkdnkat lachatévid tenni a szakmai érdeklddék
szdmdra. A tervbirdlatok nyilvinos szakmai vitik keretében folytak,* munkink az l:fpi-
t6miivészek Szovetségének timogatisival két héug lithaté volt a Zsolnay-pdlyizatban
érdekeltek szdmdra, és végiil afféle dsszegzésként a legnépszeriibb elektronikus épité-
szeti lapban publikdltam a Manifesztumot.

Annak ellenére, hogy ennck a ,,szellemi provokiciénak™ nem sok visszhangja volr,
az azéta eltelt kozel egy év folyamin tébb fontos dolog is téreént. Eldszor is megindult
egy 0] épitészetpolitika kidolgozdsa,® amelyben a Magyar Urbanisztikai Tarsasig de-
legiltjaként augusztusig jémagam is részt vehettem. Misrészt a hazai teriiletfejlesztés

* A foto-6sszefoglalot lasd ite: http://flickr.com/photos/csabaders/

3 huep:/fwww.architcctforum.hu/files/vitairat2, pdf
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eszkoztdra az Integrilt Virosfejlesztési Stratégia bevezetésével mindségi [épést tett a
viltozds irdnydban.® Mindkét esemény komoly eldrehaladist jelent, de az dtalakulisi
folyamat még korintsem keriilt nyugvépontra,

Feladatok a tervezéselmélet képzeletbeli hallgatéi szdmdra’

Planning is the organization of hopes.
(A tervezés a vigyak dsszehangoldsinak mivészete, vagy
»a terv a remények szervezete”.)

Christopher Alexander® (ford. Ders Csaba)

Hatdrozzuk meg, hogy Christopher Alexander mikor fogalmazhatta meg a tervezés

fenti definicidjdt!

Késégteleniil a modern érett korszaka utdn jirhatunk, hiszen a terv a valésdgot
mdar nem szigordan tudoményos nézdpontbdl szemléli, hanem valamiféle racionilis-ir-
raciondlis dichotémidval, olyan perspektivibadl, ahonnan a terv politikailag és tarsadal-
milag alapjiban véve neutrilisnak tiinik. Ebben a definiciéban azonban ennek éppen
az ellenkez@jérdl van sz, hiszen a cél bizonyos produktiv kompromisszum keresése
a nagyon is szubjektiv és sokszinii tirsadalmi és politikai érdekek kozétt. A tervezés
folyamata és szereposztisa is posztmodern paradigmadra utal, hiszen a tervezd mir nem
a tervezéstudomdny apostola, aki kinyilatkoztat, hanem sokkal inkdbb tervezdtars, aki
a felhaszndldkra mint partnerekre tekint, és igyekszik bevonni dket egy kozis utépia
megfogalmazdsiba és megvaldsitisiba, Bizonyosan nem haladtuk meg azonban a poli-
tikai gazdasdgran Castells és tdrsai dltal Gjraértelmezett tervezési felfogdsidt, hiszen az
érdekegyeztetést Alexander nem a virosteremtd erdk rendszerébe beavatkozva igyek-
szikk megvaldsitani, hanem ezeket az erdket adottsigként kezelve tirekszik a Habermas
sugallta ,mindig lehetséges” kompromisszumra.

Ez a ,kis” feladat szerintem a tervezés természetének talin a legfontosabb vo-
ndsdt teszi érzékelhetdvé, nevezetesen azt, hogy a tervezés fogalma és rendszere sem
dllandé. Els§ kozelitésben tgy tiinik, ez a fogalom csak egy adott tarsadalmi, politikai,
gazdasdgi és kulturdlis kontextusban nyerhet értelmet. Ha jobban szemiigyre vessziik,
a rogtonzott vilasz fel 1s fed egy sor markdns kiilonbséget Alexander koncepcidja és a
referenciaként hasznilt modern paradigma kizege kézort.

A modernitds értékrendje a szidzadfordulé tcudomdnyos és miivészeti eredményei
dltal sugallt ,megismerhetd vilig” racionalitdsira, mig Alexanderé a 60-as években 6n-

* heep:/fwww.nfu.hu/integrale_varosfejlesztesi_strategiak_keszitese_tajekoztatas_a_mentori_scgitscgn
yujtas_igenybevetelerol

" Indokolt ,képzeletbeli™ hallgatokrél beszélni, hiszen Magyarorszdgon — furcsa médon — nines ilyen
képzés. A tervezés rigabb dsszefliggéseirdl itt clmondottakar nagyrésze a University College London inter-
diszciplindns ¢pitészen kardn (The Bartlerr) virosfejlesztés-tervezés szakon folyratore tanulmdnyaim alapjin
fogalmaztam meg.

* Christopher Alexander fiatal kordban nagy [Bhetséget mutatott a természettudomanyokhoz, matematikai
¢s fizikai tanulmanyai utan azonban végiil is épitészetet tanult, diplomajat és késobb doktori fokozatat a Harvardon
szerezie. 1963-t6] a Berkeley ¢pitészeti tanszékénck a professzora, ugyanazon a karon, ahol Manuel Castells is
tanit. Nem vélctlenill rezonal egymasra Castclls varosfejlesztési vizioja és Alexander épitészeti koncepeidja.
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tudatra ébredd tirsadalmi csoportok tirsadalmiigazsigossig-vizidjira épiil. Az eldbbi
egy politikailag centralizdle strukrirdra épitve kinyilatkoztatr, mig az utébbi egy alap-
vetden decentralizdlt kozegben viszonylag nagyfoki autondémidval rendelkezd szerep-
16k kozote igyekszik egy kozos cél érdekében medidlni. Az egyik a kézponti forrisok
raciondlis Gjraclosztisira torekszik, a mdsik viszont a piaci szerepldk forrdsait igyekszik
mobilizdlni egy érdekegveztetési folyamat segitségével. Mig az elsd esetben a terv {6-
ként a fizikai infrastruktiirara koncentril, addig a midsodikban a terv szerepe tdrsadalmi
konszenzus épitése a fizikai infrastrukrira fejlesztésérdl. Az 6sszehasonlitds hosszasan
folytathaté volna: a lényeg az, hogy a kée paradigmiban a tervezés két kiilonbézd trsa-
dalmi vizié szerint, kiilonbozd szerepekben tiinik fel, és mis értékek alapjin, mds esz-
kizikkel igyekszik alapvetden mds jellegii céljait elérni. [gy tehdt az tiinik az egyetlen
jarhato titnak a tervezés dltalinos fogalmdnak megalkotisihoz, ha a tervezést tarsadal-
mi funkciéként értelmezziik, amely a kézosségi forrasok felhaszndldsdval foglalkozik,
és amelynek a jellemz&i az adotr tirsadalmi kozeggel egyiite viltoznak.

A tervezés fogalmdnak tdarsadalmi osszefiggései

Nemrég fejeztem be egy tanulmédnyt a modernitds kialakuldsicél napjainkig ter-
jedd korszak jelentdsebb tervezési paradigmiirdl,” és mivel a szakirodalomban nem
taliltam dltalinosithaté definiciét, egy kérdéssort haszndltam vezérfonalként. Ugy gon-
doltam, ezek a kérdések egyrészt lefedik azt a problémahalmazt, amelyre egy valami-
revalé tervezési paradigmdnak vélaszolnia kell, mésrészt ezekbdl a vilaszokbdl kirajzo-
lédhat a tervezés adotr kontextusban értelmezett tirsadalmi funkcidja:

1. Hogyan értelmezziik a valésigot?

2. Mi a szerepe a tervnek a valésag formalisdban?

3. Mi a tervezés értelmezési tartominya?

4. Kik a szerepldi, és ezek milyen szervezeti rendszerben vesznek részt a
folyamatban?

5. Mi a célnak megfeleld tervezési mddszer?

Ugy vélem, ezekbdl a kérdésekbdl két fontos tanulsig bontakozhat ki:

A) Egy tervezési paradigma kovetkezetességéhez fontos a tervezd kizremiikodé-
se és szakértelme, a tervezés rendszerének meghatirozé elemei azonban alapvetden
tirsadalmi déntéseken nyugszanak, vagyis ezek tisztdzdsa szigortian koziigy!

Ha ugyanis végignézziik a tervezési paradigmik szerkezetét boncol6 kérdésekert,
akkor azt lithatjuk, hogy itt nem els@sorban absztrakt tudominyos tevékenységgel, ha-
nem a tervezési folyamat értelmezési tartomdnyit alkotd kozosség értékvilasztisainak
sorozatival dllunk szemben. A tervezés folyamatdban értelmezett ,,valdsig” komplex
ingerhalmaza 6nmagdban is végtelen szimu témoritési eljarassal értelmezhetd és ér-
tékelhetd, amelyek koziil a legitim médszer kivilaszedsa tdrsadalmi kdzmegegyezés
tirgya és alapvetden kulturilis kérdés. (Egyébként végsd soron az igy kialakulé érték-
rend a kulcsa annak is, hogy a tervezés eredményét és sikerességét mérhetdvé tegyiik.)

A téma alapmiive Susan F. Fainstein — Scott Campbell: Readings in Planning Theory. 2003.
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Ugyanakkor a tervezési folyamat szereplinek kivilasztisa, a szerepek megfogalma-
zdsa €s a kozosségre érvénves viselkedési normdk meghatdrozisa is kizmegegyezés
kérdése, €s alapjidban véve az elébbiekhez hasonléan a kézosségi kultiribal fakad.

B) A mi szempontunkbdl azonban talin még fontosabb — és tulajdonképpen az
el6zd pontbdl kovetkezik —, hogy a tervezési folyamat sikeressége hallatlanul érzékeny
a tarsadalom legtidgabban értelmezett kultirijinak minden viltozdsdra.

Ha ugyanis nincs kézmegegyezés a tervezés tarsadalmi szerepérdl, akkor a ter-
vezés legitimitdsi valsigba jut, ha pedig a tirsadalom kulturdlis vilsigban van, vagyis
értékrendje drasztikus dtalakulison megy keresztiil, vagy nincs megfeleld eszkoz,
amellyel az adott kulturdlis kbzeg elvirdsai a tervezés szimira kikristilyosithaték len-
nénck, akkor a tervezés értékvilsiagba keriil. A tervezés folyamata — bar kiilénbzd mé-
dokon — mindkért esetben ellehetetlenedik, mert a kézmegegyezés hidnya a tervezési
folyamat irdinyitoképességének megsziinését jelenti, a kulturilis zavarok pedig a terv
céljanak megfogalmazasit és eredményességének értelmezését egyardnt lehetetlenné
teszi. Ahhoz tehdt, hogy a tervezés sikeresen tdltse be tirsadalmi kiildetésétr, minden
jelentds tirsadalmi viltozds alkalmival tjra kell épiteniink a konszenzust a tervezés
szerepérdl és értékrendjérdl, vagyis tjra kell definidlnunk a tervezés fogalmat és egész
rendszerét. Egyébként a tirsadalmi dtalakuldsi folyamartok sikeressége vagy sikertelen-
sége nagyszeriien vizsgilhaté éppen a tervezési folyamatok mingségének a tiikrében,
s ugyanakkor — érdekes médon — ugyanezek a tervezési folyamatok egyuitral eszkozei,
katalizdrorai is lehetnek egy ilyen szerkezetviltisnak.

A tervezés helyzete a rendszervdltds vtdni Magyarorszdgon

Az olvasdér feltehetGen nem lepem meg, amikor azt dllitom, hogy a rendszerviltis-
kor megindult politikai decentralizdcié, valamint az ,,informdciés tarsadalom” kialaku-
lisdval jellemezhetd tirsadalmi paradigmaviltis' mindségi valtozast hozott magival a
tervezés kozegében is. Nem varatlan az sem, ha egy ilyen viltozis ahhoz vezet, hogy
sziitkségszeriien dt kell értékelniink a tervezés fogalmit és végrehajtisinak folyamatart
egvardnt. Magyarorszdgon a tervezés rendszere dontden ennek a két tényezdnek tu-
lajdonithatéan keriilt egyszerre legitimitdsi és értékvilsigba, melynek jelei jél kirajzo-
I6dnak mind a tervezés gyakorlatiban," mind a nagy virosfejlesztési tervek sorsiban.'
Fontos tudnunk azonban, hogy mindez nem a tervezés dltalinos vilsigit jelenti, ha-
nem a tervezésnek csak az a — kézgondolkoddsban is megesontosodott — , tervhivatali”

10 Azért ezt a két tényezdt emlitem, mert Ggy gondolom, hogy czck kdvetkezményeinek kibontasaval ma-
gyardzhato a hazai jelenségek java része.

"' Az ¢pitészet jogi kornyczetének anomaliairol és az épitészet tarsadalmi helyzetérol aktudlis és nagy
port kavart vita bontakozott ki Ertscy Attila kivilo cikke nyoman, amely itt olvashaté: http://epiteszforum.hu/
node/10943

" Lasd példaul Gauder Péter éleslatassal megfogalmazott kritikdjat a Budapest 2010 Kulturalis Févaros
palyazatarol: http:/epiteszforum.hwnode/272, http://epiteszforum.hu/node/270. Egy masik ,.dllatorvosi l6ként”
ennek a parjat, a Péesi Kulturalis Févaros programot emlithetjitk, amelyrdl rengeteg érdekes iras jelent meg, én
azonban it a palyazat szellemi vezetéjével, Takats Jozseffel késziilt interjat emelném ki: http:/epiteszforum.hu/
node/2439
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értelmezése bizonyul sikertelennek, amely mind a mai napig alapjaiban hatdrozza meg
a hazai tervezési kultirdt, és amelynek a kudarcaival naprél napra szembesiilhetiink.

A fent emlitett modern és az Alexander dltal megfogalmazott posztmodern terve-
z€si paradigmik kozott fesziild ellentét ugyan nem teljes mértékig magyarizza meg
a hazai vilsigjelenségeket, de mindenképpen hasznos tanulsdgokkal szolgdl az dtala-
kuldsi folyamat kihivisainak megértéséhez. Minél tébbet olvasok a témdrél, és minél
tobbet toprengek ennek a szerkezetviltisnak a dilemmadin, anndl inkdbb kezdem tigy
litni, hogy a jelenségek bizonyos tanuldsi folyamat kériil csoportosulnak.

Tanuldsi folyamatrél van szd, hiszen egy ) tervezési kultiira meghonositisa, a
szerepldk 0j szerepeinck az elsajatitisa 6Gnmagdban is tanuldst igényel. Ha a magyaror-
szdgi szakirinyt képzés rendszerét dsszehasonlitjuk példdul az angolszisz egyetemek
gyakorlatdval,” jél ldtszik, hogy a tervezének milyen 1) készségeket kell elsajititania
ahhoz, hogy a folyamarosan atalakulé rtervezési kzegben eredményesen irinyithassa a
tervezés folyamatdt. Fontos megjegyezni itt, hogy politikailag decentralizilt tervezési
kozegben nem elég, ha a tervezd ,,jél jitssza a szerepét”, hiszen a tervezési folyamat-
ban szimos szerepldnek van dontéshozatali jogkore. Ezért a tanuldsi folyamatban a
tervezdk melletr, veliik egyidejiileg részt kell vennie a tervezés tobbi szerepl&jének is.
Ilyen kozegben a tervezési kultira kialakulisa csak bizonyos mértékig vezethetd vissza
a kdzpolitikai centrum déntéseire, sokkal inkdbb a centrum és a decentrumok kozott
dialégus sordn megvaldésulé kizos tanuldsi folyamart ttjin jon lécre. Egy ennyire gyors
iitemben viltozo tirsadalomban, amilyen a miénk, nem lehet olyan fix pontokat taldlni,
amelyekre hosszabb tivon sikeres tirsadalmi konszenzust Iehetne épiteni a tervezés
szerepérdl, vagyis a tervezési folyamat sikerességét az dllanddan viltozd tervezési ko-
zegben csakis kélesonds tanulas bizrosithatja.

A jelenlegi hitelvilsig kapesin fel kell tenniink azt a kérdést is, hogy létezik-¢
egyiltalin ma olyan minta vagy kilfoldi példa, melyet a hazai tervezési kultirink
formdldsiban kovethetiink: sajitos helyzeriinkbdl adéddan gy tiinik, hogy a szdban
forgd tanuldsi folyamat csak korldtozottan lehet ,eltanulds”. Fontos megjegyezniink
tovibbd, hogy a tervezési kultira fejlédésében ugyan szdmos dltalinosnak tiind jelen-
ség — példiul a globalizicid, a politikai decentralizilédds vagy a hidldzati tirsadalom
kialakuldsa — tapasztalhaté Magyarorszdgon is, de egyre névekvd szimu dsszehasonlitd
nulmdny™ ¥ és a tervezéselmélet tejlddésének irinya'® is azt sugallja, hogy ezek csak
igen korlitozott mértékben képesek magyarizni a lokdlis tervezési kultira viltozasait,

" V6, példaul www.bartlett.ucl.ac.uk

"4 Susan Fainstein: Can we make the city we want? In R. Beaurcgard — S. Body-Gendrot — L. Beaurcgard
(eds.): The Urban Moment: Cosmopolitan Essays on the late 20th Century City. 1999, Sage Publications. E ta-
nulmanyaban a szerzd (6bbek kézott a globalizacio jelenségét vizsgalja harom crosen cltérd tervezési kultirajn
elobalis varos”, New York, London ¢s Amszterdam dsszehasonlitasdval.

'* Bishwapriya Sanyal (cd.): Comparative Planning Cultures. 2005, Routledge. A szerkesztd a vilag tiz
killonbozd tervezési kultirdjat mutatja be egy-egy tervezési szakember tolmacsolasiban, azzal a szandckkal, hogy
igazolja vagy cafolja az cltérd tervezési kulturakban alkalmazott tervezési paradigmak kozotti hipotetikus ossze-
fiiggéscket vagy kiilonbségeket.

' Gloria Anzaldba: La Frontera/Borderlands. 1999, Aunt Lute Books. A szerzé a posztmodern radikalis
tervezeési paradigma egyik karizmatikus figurdja. Szdmdra a tervezés alapvetéen kulturdlis tevékenység, amely a
valdsag killonbézd narrativaibol fakad. Ebbol a nézdpontbol a tervezdés jelenségei csak olyan mértékben altalano-
sithaték, amilyen mértékben az érintett kultirak atfedik egymast.
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A fentickbdl az kivetkezik, hogy ma Magyarorszdgon nem klasszikus értelemben
vett 1) tervezési politikde kell kidolgozni vagy meghonositani, hanem egy tanulisi fo-
lyamatot kell szorgalmazni, és eld@segiteni a tervezés szerepl@inek teljes spektrumdban,
aminek eredményeként 1ij és varhatéan hosszabb idén keresztiil tovabbi megujuldsra
képes tervezéspolitika alakulhat ki. Ez a kézds tanulds pedig bizonyosan eredményte-
len lesz, ha csak az épitészet iigye marad, és nem sikeriil mozgésitani a relevins isme-
reteket nyujté valamennyi tudomédnydg képviseldit is.

Csaba Ders

Epl’tész, 2003-ban szerezte diplomdjit a PTE PMMF miiszaki kardn, ugyanott késziti dokrori disz-
szerticidjit. A 2006/2007-es tanévben Fulbright-dsztondijas vendégkutatd volt a Columbia Egye-
tem vdrostervezési kardn, jelenleg a University College London épitészeti karin virosfejlesztést és
-tervezést tanul. Kivdncsi, szeret tanulni és tanitani. Kutatdsaiban, irdsaiban a vildgot az épitészet
szemszogébdl, de a lehetd legrigabb perspektiviban igyekszik szemlélni. Két egyszerl kérdést
ismételget maganak: 1. Mit tudunk ma a vilagrol? 2. Es mi kize van ennek az épitészethez?
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Décsy Eszter

Egy kiberfilmografia elsd vazlata

A tudominyos-fantasztikus irodalom és a nyomiban némi fiziskéséssel fejlédésnek
indult tudomidnyos-fantasztikus filmmivészet nagyon sokdig afféle | gy(ijtdkategdria-
ként” miikodser, minden, a jovd technolégiai és tarsadalmi kihivdsaihoz kétGdd témit
(az id@- és (irutazasokkal, idegen lényekkel, mads életformilkkal, robotokkal, természeti
katasztrofikkal, Foldiink feltaruld ,titkaival” kapesolatos torténeteket egyarint) ma-
giba olvasztva.

Azutdn kb. hisz-huszonot éve egyszercsak radikdlisan elkezdett kettévalni a ,tu-
dominyos-fantasztikus” és a fantasyirodalom és -film, visszamendleg is ,kettéosztva”
az addig homogén hagyominyt. Az ,elképzelt viligok” modern narrativdjanak &sfor-
rasit Tolkienben megtaldlva, 6nillé életre kelt, és robbandsszer( fejlédésnek indult
a tematikdjit térben €s idGben is kiterjesztd fantasy, amely a kozosségi kaland- és sze-
repjitékokkal j ,,platformot” is teremtett (jéval megelGzve a szimitdgépek valéban
timeges elterjedésér).

Ezzel nagyjibdl egy idében azonban a tudominyos-fantasztikus oldalon is elké-
pesztd tematikai béviilés tanti lehettiink azzal pairhuzamosan, ahogyan a mesterséges-
intelligencia-kutatdsok, az agykutatds, a genetikai beavatkozdsok és a szimitdgépes
szimuldciék viliga rohamos fejlédésnek indult. Az ) kinyvek és filmek nagy szima
miatt j6 néhdny évnek kelletr eltelnie, hogy visszamendleg is felismerhetévé viljon:
a 60-as évek elején valami 1j sziiletett meg, amit az irodalom- és filmtérténet, ahogy
szokta, emblematikus alkotisokhoz mint szakaszhatirhoz rendel.

Nagyjibél egy idében tortént szinte minden. Philip K. Dick Almodnak-¢ az androidob
elebtronikus bardanyokkal? cimi, 1968-as regényét, amely a ,,biolégiai ember” és a ,mes-
terséges ember” kozotti hatirokra kérdezetr rd, Ridley Scotr vitte viszonra 1982-ben,
Szdrnyas fejoaddsz cimmel. Ugyanebben az évben késziilt el Steven Lisberger TRON
cimii filmje, amelyben egy videojiték ,virtudlis valésiagival” keverednek a valosigos
identitisok, s végiil 1984-ben jelent meg William Gibson alapmiive, a Newromancer,
amely a hdlézati viliggal, a kibertérrel sajatos, ,feloldddasszeri” kapcesolatba kertild
hésokon keresztiil épitett fel egy erdsen disztdpikus jovavizior.

Gibson regényével (pontosabban mdr egy évvel koribban, Bruce Bethke 1983-ban
megjelent Cyberpunk cimii novelldjival) 6lt testet és vilik nagykortiva és egyben elfo-
gadottd — tiz-egynéhdny évvel az internet forradalma elStt — a hilézattal szimbidzis-
ba keriild ember, a szimitégépek dltal generdlt valdsigot, az elme és a test djszerii
osszekapcesoléddsinak lehetdségeit firtaté | cyberirodalom” és | kiberfilm”. Az dttord
wcyberpunk” (amely elsGsorban sajdtos vildgképe - , high tech, low life” — révén kii-
l6niil el a hasonlé temartikdji miivekedl) mara madr a sokkal dtfogdbb | kiberm(ivészer”
egyik irinyzativd ,szelidilt”.

Mind a kiberirodalom, mind a kiberfilm az informdcids korszak megkiilinbizre-
tetten izgalmas miivészeti dga. Mindkettd alapvetd filozéfiai, antropoldgiai, tirsadalom-
elméleti kérdésekert vet fel és boncolgat, s ezeket a kérdéseket a miifaj népszeriisége
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folytin olvasék és nézdk szizmilliél szamdra tudatositja, tematizilva a kdzgondolko-
dist, és folyamatosan szdllitva pardzs vitdk és komoly parbeszédek kiinduldsi anyagdt.

Noha egyes kiilféldi filmfesztivilokon mir j6 ideje 6ndllé kategéria a , kiberfilm”,
a miifaj hatékdre, pontos értelmezése, tipusai, esztétikdja és viligképe még formalé-
déban van. Az errél folyé vitik egyeldre nem litvinyosak és nem szenvedélyesek, a
szakirodalom esetleges, szérvanyos és szegényes, de a témakdr népszeriisége ¢s ke-
veredése a tomegkultira rokon teriileteivel (idesorolhatjuk az MMORPG jitékokat, a
hétkoznapivi lett hdlozau irdstuddst és az ,augmentilt valdsigokat”) a kozeljovében
virhatdan felértékeli a tisztdzd diskurzusokat.

E majdani parbeszédet , kényvtdrosi” oldalrél megtimogatva, sziikségesnek lat-
tam tehdt egy olyan filmogrifia 6sszeillitdsat, amely a tudomdnyos-fantasztikus film-
termésen’' beliil elkiiléniti az in. kiberfilmeket.? Az els6ként az Informdcids Tdrsadalom
cimii folyéiratban kozzérett filmogrifia pusztin , béra-viltozatnak™ tekinthetd, szaimos
hidnyossiggal kiizd. Jelenleg alig tébb mint szdz térelt tartalmaz, s ezek koziil sokat
nem is forgalmaztak Magyarorszigon, igy ezeknek nincs magyar cimiik. A lista legtébb
tétele angol nyelvteriiletrdl szdrmazik, féleg az Egyesiilt Allamokbél, s noha jécskin
képviseltetik magukat a japin filmek is, kevésbé ismert voltuk miate a szdmuk felte-
hetden jéval nagyobb.

A lista bizonyosan bévithetd,” de talin mir jelenlegi dllapotiban is alkalmas arra,
hogy vitdt provokiljon a legfontosabb, elemzést igényld kérdésekben. Milyen meg-
fontoldsok alapjin sorolunk egy filmet a , kiberfilm” kategéridjiba? Milyen tematikai
clemeknek kell feltétleniil jelen lenniiik benne, és az eléforduldsok fiiggvényében
czek milyen ,alkategéridikat” definidlnak? Milyen motivumfolyamokat tudunk elkii-
[6niteni, maga a filmnyelv milyen narrativikat jelenit meg, milyen dilemmikat vet fel,
¢és milyen megoldidsokat sugall? Mennyire egységes ez a hagyomdny? Mi a dinamikdja,
milyen irinyba halad? Hogyan viszonyuljunk ahhoz, hogy a kibertematika tdlnyomaé-
részt disztopikus jovéképhez kapesoldik? Es végiil, de nem urtolsésorban: Hol vannak
a magyar alkotisok? Miért nem érzékeny a magyar filmmi{ivészet erre a témira?

Evszim Eredeti cim Magyar cim Rendezd
1982 Android Aaron Lipstade
1982 Blade Runner Szirnyas fejvadisz Ridley Scort

T'ron, avagy a szimitogép

1982 TRON z : Steven Lisberger
lizaddsa
1984 T'he Terminator Termindtor = A haldloszt6 James Cameron
1985 Brazil Brazil T'erry Gilliam
1987 Not Quite Human Sreven Fhthard
Stern

1987 Robo Cop Robotzsaru Paul Verhoeven
1988 Droid Philip O"T'oole

"hup:/fen.wikipedia.org/wiki/List_of_science_fiction_films

* A vilogatishoz elsGsorban a Filmvildg cimii folyéiratot, a Filmbatalogus clnevezésii internctes magyar
filmadatbazist ¢s az IMDb-t haszndltam fel.

* A decsyeszter@hotmail.com cimen koszinettel fogadok minden kiegészitést, javaslatot, szakirodalmi
adatot, amelyet a filmogrifia bovitéschez fel tudnék hasznalni.
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Fvszdm Eredeti cim Magyar cim Rendezd
1988 Snatcher Hideo Kojima
1989 Black Rain Fekete esd Ridley Scortt
1989 Cyborg Cyborg - A robotnd Albert Pyun
1989 Not Quitc Human 2 Eric Luke
1989 Quarantine Charles Wilkinson
1989 Quarantene Nico Hofmann
1990 Circuit’s Edge
1990 Cyberpunk Mariannc "T'rench
1990 Hardware Richard Stanley
1990 Robo Cop 2 Robotzsaru 2. Irvin Kershner
1990 Super Deform Snarcher Hidco Kojima
1990 T'otal Recall Az emlékmis Paul Verhoeven
1991 964 Pinocchio Shozin Fukui
1991 }B‘,I:Jz? [}i:-:;d\;'g:ﬁj)wc“ L A vilig végéig Wim Wenders
1991 Terminator 2: Judgment Day Termindror 2. — Az itéler napja James Cameron
1992 (LQU(::F:::}:):;]‘:?: (l:i‘::\':)UArtist) Egy naiv mfivész vallomdsai Jérdme Boivin
1992 Frecjack Szabad préda Geolf Murphy
1992 Snatcher CDD-Romantic Hideo Kojima
1992 Sncakers Komputerkémek z::l AIGER Sobi-
1992 The Lawnmower Man A fiinyiré ember Brete C. Leonard
1993 American Cyborg: Steel Warrior Amerikai ciborg Boaz Davidson
1993 ﬁ:::::?;l:vgg:;:lj:n;ln i Paul Oremland
1993 Cyborg 2. Cyborg 2. — Uvegarnyck Michael Schroeder
1993 Demolition Man Marco Brambilla
1993 Mandroid Jack Ersgard
1993 Roboe Cop 3. Robortzsaru 3. Fred Dekker
1994 Burn: Cycle Eitan Arrusi
1994 Cyber Tracker A menckiilés Richard Pepin
1994 Cyberteens in Laove Brete Dowler
1994 Cyborg Cop Cyborg zsaru Sam Firstenberg
1994 Policeratus Hidco Kojima
1995 Cyber Tracker 2 A menekiilés 2. Richard Pepin
1995 Cyberjack Cyberjack — Gyilkos a jovébdl — Robert Lee
1995 Cyberstalker E::i:z’hu
1995 Cyborg 3: The Recycler A Teremed Michael Schroeder
1995 Glacier Cam Eason
1995 Hackers Adatrablék lain Softlcy
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Evszdm Ercdcti cim Magyar cim Rendezd
1995 Johnny Mnemonic Jo_l.mny’Mncmonlc =g Robert Longo
szokevénye

1995 Judge Dredd Dredd biré Danny Cannon

1995 SK]?SZII)I(U Kidotui {Ghost i thie Pancélba zdrt szellem Mamoru Oshii

1995 Screamers Az clhagyott bolygo Christian Duguay

1995 Strange Days A haldl napja Kathryn Bigclow

1995 Terminal Justice Kléncsapda Rick King

1995 T'he Android Affair Szerelmes gépember Richard Kletrer

1995 Twelve Monkies 12 majom Terry Gilliam

1995 Virtuosity Sid 6.7 - A wokéleres gyilkos Brete C. Leonard

1996 Absolute Agression 3. Chaladin
Ingvordsen

1996 Subliminal Seduction Andrew Stevens

1996 Virtual Combat 16 robotok Andrew Stevens

1997 Abre los ojos (Open Your Eyes) Nyisd ki a szemed! A]cgan}]m
Amendbar

1997 Blade Runner Joseph D. Kucan

1997 Cube A kocka Vincenzo Natali

1997 Nirvana Nirvina Gabricle Salvatores

1997 The Fifth Element Az 6rodik elem LLuc Besson

1998 Dark Ciry Sotét viros Alex Proyas

1999 Bicentennial Man A kétszaz éves ember Chris Columbus

1999 cXistenZ eXistenZ — Az élet jaék David Cronenberg

1999 The Martrix Mitrix andy Wuchuwsk]},
Larry Wachowski

1999 The Thirteenth Floor 13. emelet Joseph Rusnak

2000 Robo Cop 4. Robotzsaru 4. — Sotét igazsdg  Julian Grant

2000 T'he 6th day A 6. napon Roger Spottiswoode

2000 The Cell A seje T'arsem Singh

2000 Xchange Testesere Allan Moyle

2001 Aruificial Intelligence: Al A. I = Mesterséges érrelem Steven Spiclberg

2001 Avalon Avalon — Virtuilis esapda Mamoru Oshii

2001 Swordfish Kardhal Dominic Sena

2001 Vanilla Sky Vanilia égbolt Cameron Crowe

2002 Eqiislibihin Equilibsiuo~Oyilkbs oy poenpinne:

galom

2002 Impostor Imposztor Gary Fleder

2002 Minority Report Kiilonvélemény Steven Spiclberg
Andy Jones, Peter

2003 Animatrix Animdtrix Chung, Takeshi
Koike

2003 Avatar Nicolai Amter

2003 Cube 2: Hypercube Kocka 2. — Hiperkocka Andrzcj Sekula

2003 Pavcheck A felejiés bére John Woo
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Evszdm Eredeti cim Magyar cim Rendezé
2003 | erminator 3: Rise of the l’cn.'n’lnacor 3. - A gépek Josithin Mastow
Machines ldzaddsa
2003 The Matrik Reloded Mikiix - Ujratileve i Bl
Larry Wachowski
Joan o P
2003 I'he Matrix Revolution Mitrix - IForradalmak HALE T ‘“'how“'!’
Larry Wachowski
2004 Avatar Jian Hong Kuo
2004 Cube Zcero Kocka 3. = Cube Zero Ernic Barbarash
2004 I, Robhot En, a robot Alex Proyas
o £ R s .
2004 Ilnosulsu. Kokaku kidotai (Ghost l’am,(.,lb‘l’/.drt szellem 2. Mt Cishii
in the Shell 2. - Innocence) Artatlansig
2005 Sigma Jesse Heffring
2006 A Scanner Darkly Kamera dltal homélyosan Richard Linklater
2006 Paprika Paprika Satoshi Kon
Saibogujiman kwenchana (I'm a Cyborg vagyok, amuigy min- y R
200 Cyborg, But Thac’s OK) den oké i ok Padk
2007 Next Next - A holnap a maleé Lee Tamahori
2008 Babylon A.D. Babylon A.D. Mathieu Kassovitz
2008 Radio Free Albemuth John Alan Simon
2008 Xenobites Michacl Fredianclli
2009 Avarar James Cameron
2009 Screamers 2 Sheldon Wilson
2009 ‘I'erminator - Salvation ‘T'ermindtor — A megvileds domeph McCinty

Mitchell

85




= OLVASAS KOZBEN

Galdntai Zoltdn
Székely Ivan — Szab6é Maté Daniel
(szerk.): Szabad adatok, védett adatok 2.

2008, Informdcids Tarsadalomért Alapitviny

Egy adatvédelmi szakéredk dleal 2006-ban dsszedllitott és a 2016. év lehetséges adat-
védelmi problémadir érzékletes torténeteken keresztiil bemutatd kétetben, amelynek
Jelentés a feliigyelt tirsadalomrdl (A Report on the Surveillance Society) a cime, tibbek
kézore egy Gareth nevii menedzserrdl is olvashatunk, aki egy cw// centerben dolgozik.
A munkahelyén ugyanigy készitenck iddmérlegeket, mint egy évtizeddel kordbban;
emellett azonban egy évtizeddel koribban még nem létezd mddszerek, eljirisok és
gyakorlatok is jelen vannak. Példiul miutin egyesek elkezdiék az életrajzukban fel-
tiintetni az egészségiigyi adataikat, ekkorra ez ha de jure nem is, de de facto mir elvi-
rassd vilt, és helyszini nyél- és vizeletvizsgilatokat is szoktak alkalmazni az esetleges
alkohol- vagy drogfogyasztdk kisziirésére. Természetesen — és ezt minden irénia nél-
kiil from — mindkettGt azért, hogy a cég alkalmazottai mindig egészségesek legyenek,
mivel dgy tudjik a legjobban elvégezni a munkajukat. Es ez a megfontolds all a mo-
gott a gyakorlat mogotee is, hogy nem nézik j6 szemmel, ha valaki a szabadidejében
olyan sériilésveszélyes sportokat {iz, mint amilyen — mondjuk — a régbi vagy a mowuntain
bike. Mint ahogy egyes proaktiv megoldisoknak is ugyanez a céljuk: a cég ezére kitote
szerzddést a helyi sportkozponttal, amelynek a szolgiltatdsait az alkalmazottak ked-
vezményesen vehetik igénybe. Cserébe viszont Gareth az RFID-technolégidnak ko-
szonhetden percre kész informdcidkkal rendelkezik arrdl, hogy ki mennyi id6t szin az
cgészsége megdrzésére, ¢és milyen sportokat Uiz, tehdt sziikség esetén el tud beszélget-
ni az érintettekkel az egészséges élervitelrdl.

Egy ilyen j6vd szimomra nem tiinik éppen vonzdénak — és ezzel a Szabad ada-
tok, védett adatok 2. cimii tanulmdnykatet frisainak tantibizonysdga szerint nem vagyok
egvediil, még akkor sem, ha mint majdnem mindennek, természetesen egy ilyen
rendszernek is tobbféle (bdr nem sziikségképpen egyformin védhetd) olvasata lehet.
Michel Foucault francia filozétus mutat rd, hogy a modern dllam a létrejottét koverGen
valamikor a 17. szizadtdl kezdett — afféle anatémiapolitikat” kévetve — beleavatkozni
az dllampolgirok fizikai dllapotdba, és ehhez olyan intézményrendszert hozott létre,
mint példdul a hadsereg (és a kaszdrnya) meg a modern iskola, a 18, szizadban pedig
megjelent a szaporodispolitika 1s. Elvileg tehdt miért is ne az lenne a fejlédés (vagy
legalibbis a viltozds) egyik lehetséges irdnya, hogy a munkiltatd is beleszdlhat olyan,
az egészségiinkkel kapesolatos dolgokba, amelyekkel kordbban nem foglalkozort — kii-
londsen akkor, ha ezzel mindenki jél jar?

A Jelentés (amelyre egyiltalin nem mellékesen Székely Ivan, az itt ismertetendd
kiinyv egyik szerkesztdje hivea fel a figyelmemet) erre azt vilaszolja, hogy a megfi-
gyelés tdrsadalma, amely felé a jelek szerint haladunk, ,,nem érdégi erdk dltal kieszelt
rosszindulati cselszivés”™, és ,,a legtibb mogote j6 vagy legalibbis semleges szindék
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htzédik meg: a biztonsdgra, jolétre, egészségre, hatékonysdgra, gyorsasdgra és dssze-
hangoltsigra valé vagy”. Vagyis sokszor nem a szandékkal, hanem a kivitelezéssel van
a gond, és aki meg akar ismerkedni a kérdés akrudlis vetiileteivel, az minden bizonnyal
haszonnal forgathatja a Szabad adatok, védett adarob 2. cimii kotetet, kiilonos tekintettel
arra, hogy Gareth példdja csak a kétet dltal tirgyalt témakér egyik telére jellemzd, hi-
szen nemcsak az lehet kérdés, hogy valaki maginemberként milyen mértékig védheti
meg a személyes adatait, hanem az is, hogy milyen mértékig férhet hozzd az dllam dltal
kezelt adatokhoz.

Vagyis a téma feldolgozisindl nagyon is indokolt bizonyos ,,adatkezelési” szem-
ponti felfogdst alkalmazni — akdr azt is mondhatnink, hogy az informdciés tirsadalom
koriban nehéz is ennél indokolrabbat taldlni, és ennek megtelelden a széban forgd
kotet is , két egymissal szorosan dsszefiiggd és egymdst kiegészitd” teriiletet fed le.
Ezek ,a személyes adatok kezelése és a kozadatok megismerhet@sége”, melyeket az-
tin a kotet szerzdi az egyik vagy a maisik, a jogi-szociolégiai vagy a technolégiai oldal
feldl kézeledve mutatnak be. Ez mir csak azért is szerencsés megoldds, mert — miként
a kotet bevezetdje fogalmaz — mind a személyes adatok védelme, mind a kézadatok
megismerhetdsége multidiszeiplindris megkozelitést igényel: ,mindkét témateriilet-
nek vannak jogi-kézigazgatdsi, szervezési és informatikai aspekrusai”, tehdr csak akkor
kaphatunk képet az egészrél, ha mindegyikkel foglalkozunk.

A kotet szerkesztdl hirom kategéridba soroltdk a kozolt irdsokat. Az elsd rész Az
informdciészabadsdg lehetdségei, esélyei cimet viseli; a mdsodik rész témadja az adat-
védelem, privacyvédelem, a harmadiké pedig a személyes adatok védelmének tech-
nolégidja.

Ennek megtelelGen az elsd részben Majtényi Liszl6 a ,, titkol6zd jogillam™, Fél-
des Adim pedig az ,iizleti titkok és az informdcidszabadsig” problémadival foglalkozik,
mig Szoboszlay Judit, Vissy Beatrix és Szigeti Tamds kozds tanulménya a Kozérdeki
adatok a vilighdlén cimet viseli, és Galambos Andris a kozérdek(i adatok kézponti
elektronikus jegyzékével és az egységes , kozadatkeresd” rendszerrel kapcesolatos kér-
déseket ismerteti.

A misodik részben Szabé Miré, Székely Ivin és Simon Eva az elektronikus személy-
azonositds és tigyintézés adatvédelmi kivetelménveit vizsgilja, Simon Fva pedig egy md-
sik tanulmédnyban azt elemzi, hogy milyen lehetdségei vannak az adatvédelmi hatdsvizsgi-
latok bevezetésének Magyarorszagon. Vincze Bernadert irdsdnak témdja az adatvédelema
modern japin informdciés technoldgiiban, Székely Ivin pedig a Pozitiv diszkrimindci6 és
adatvédelem: a megolddsok tipoldgidja cimet adta a sajdt tanulmdnyidnak.

A harmadik részben Szili Ddvid rtollib6l olvashatunk egy dctekintést az
malkalmazdsfiiggetlen anonimizilé rendszerekrdl”; Gulyds Gdbor Gyorgy arrdl ir, hogy
a ,csevegdszolgiltatisokban™ milyen lehetségek vannak a privit szféra védelmére
szerepalapii identitismenedzsment alkalmazisdval, Kébor Andris, Schulecz Rébert és
Gulyis Giabor Gyorgy kozos tanulmanya pedig azt taglalja, hogy mit tehetiink elekt-
ronikus levelezésiink biztonsigidére. Gyongyosi LidszI6 irdsa az adatvédelem és a kvan-
tuminformatika kapcsolatit vizsgilja.

Ami a szerzdket illeti, egyrészt ki kell emelniink, hogy a legtébb, a témdval magas
szinten foglalkoz6 hazai szakember szerepel a kotetben, és ez pozitivum még akkor is,
ha ezek szerint az ilyen szakemberek sajnidlatosan kevesen vannak. Mésfeldl pedig arra
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is érdemes telfigyelni, hogy ezek a szakemberek a ,,jogi-szociolégiai” vonulatot képvise-
lik. A Szabad adatok, védett adatok. 1. kitetére is az volt a jellemzd (miként most is), hogy
az akdr tobb évrizedes szakmai malttal rendelkezd szerz8k mellett egyetemi hallgatdk,
dokron disszerticidjukat készitd fiatal kutaték is tettek kozzé benne tanulmdnyokat.
Ami leginkdbb azért elgondolkoztatd, mert adott esetben birmennyire szinvonalas ird-
sokrdl is van szd, ezek leginkdbb a harmadik, a személyes adatok védelmével és annak
technolégidjival foglalkozé részben kapnak helyet, mikézben itt egyetlen, komoly mil-
tat magiénak rudé kutaté neve sem jelenik meg (ellentétben az elsd két résszel).

Ebbdl az a kovetkeztetés vonhato le, hogy vagy egyiltalin nincsenek is ilyenek (és
az elég nagy baj volna), vagy pedig a kotet szerkesztdi nem taliltik meg dket (esetleg 6k
nem taliltik meg az utat a kitet szerkesztdihez), és ez sem éppen szerencsés dolog.

Hasonléképpen, a témavilasztisok mogott meghizédé koncepeid sem biztos,
hogy a legszerencsésebb, az pedig egészen biztos, hogy legalibbis elképzelhetSk len-
nének mis megkozelitések is. A hirom fentebb mdr emlitett té makéron beliil valéban
atfogd ¢és informativ tanulmdanyokat olvashatunk, de a kozeljovd potenciilis kihiva-
sairél — az autoném dgensek dltal felvetett problémiktdl a neurofarmakoldgidval 6ssze-
fliggd kérdésekig — még az emlités szintjén sem esik sz6 (mint ahogy az elsd kétetben
is pontosan ugyanez volt a helyzet). Es bir érvelhetiink amellett, hogy kizdrélag a mér
meglevd problémikkal kell foglalkozni, amelyekkel mar a valés életben is talalkoz-
hatunk, és a fejlédést kiverve riériink majd akkor tanulminyozni a tudatmédositd
szereknek a személyiségi jogokra gyakorolt hatdsdt, amikor ezek is a mindennapjaink
részévé vilnak, szerintem legalibb egy tanulminyt mindenképpen megértek volna az
ilyen ,hatirvidéktémak” is.

Hozza kell tennem azonban az elmondottakhoz, hogy megitélésem szerint a Sza-
bad adatok, védett adatok 2. cim(i kiotetnek a fenti birdld megjegyzések ellenére is ott
lenne a helye nem csupin a témaval foglalkozé szakemberek keze tigyében, hanem
mindenki médsnak a kinyvespolcin is, aki nem teljesen kozombos a mindannyiunkat
nagyon is kozelrdl érintd adarvédelmi problémik és az informdciészabadsiaggal kapcso-
latos kérdések irdnt.

Galantai Zoltdn

iré, jovBkutatd. Multidiszeiplindris miiszaki tudomdnyokbdl (informatikai tudomdnyok és filo-
z6fiai tudomdnyok) szerzett PhD-t 2002-ben a BME-n. Kutatdsi teriiletei a tivoli jové, a SE'TI,
valamint a neuroesztétika egyes problémii. Tudomdanyos és szépirodalmi kényvek mellett tébb
scince-fiction mivet publikile; legutébbi tudominyos munkdja: Ha jivd, akkor vildgir (Almdr
Ivin (Girkutaté-csillagdsszal kozosen, 2007).
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Kollinyi Bence — Rab Arpiad Szorény

Digitdlis mivészet

Oberquelle, Horst = Beckmann, Oskar: A korai szdamitogépes miivészet és Otto Beckmann
(Beckmann’s Studio Computers Specified for Early Computer Arr)

TEEE Annals of the History of Computing (2008), 30. évfolyam, 3. szim, 20-31

URL: http://www.computer.org/annals

A cikk a szdmitégépes miivészet hdskorirdl szimol be, felidézve Otto Beckmann
multidiszciplindris mithelyének szellemiségér és a korai, tijszer{i miitermi szdmitégépek
fejlesztésér. A szimitogépek haszndlata Beckmann miitermében fontos példit mutatort
a felhaszniléknak a formatervezés folyamatdba valé bevondsara (participatory design) és
specidlis felhaszndldi feliiletek létrehozdsira. A csalidi vonatkozidsokkal is foglalkozd
cikk Beckmann miivészetének mélyebb megismerését és megértését célozza.

Darko, Fritz: Az Uj Tendencidk mozgalom zdgrdbi hdlézatiban szamitégéppel generilt
miialkotdsok (Vladimir Bona¢i¢: Computer-Generated Works Made within Zagreb’s New
Tendencies Network 1961-1973)

Leonardo (2008), 41. évfolyam, 2. szim, 175-183

URL: http://www.leonardo.info

A tudés Vladimir Bonaci¢ miivészi karrierjét 1968-ban kezdte el a nemzetkozi Uj Ten-
dencidk (N'T, New Tendencies) mozgalom égisze alatt. 1968 és 1971 kozort szimos
dinamikus objektumot (szimitégéppel generdlt fényjitékot) készitett. Ezekbdl otoe
Zagrab utcdin meg is jelenitettek. A cikk célja Bonadi¢ tudomdnyos alapokra épiilé
miivészi munkdssiginak elhelyezése a zigrabi kulturilis életben és az Uj Tendencidk
mozgalomban. Bemutatja, hogy a mfiivész a véletlen szokdsos felhaszndldsa helyett a
miialkotisok generilisiban egyebek mellett a Galois mezdk algebrijira timaszkodik.
Vladimir Bonadi¢ munkdssiga kiteljesiti Matko Mectrovi¢ ars poeticdjit, miszerint az
~emberinek” tekintett vilig gazdagitisa érdekében a miivészetnek meg kell kezdenie
a behatoldst a megszokott értelemben ,,nem koleGi” és ,nem emberi” dimenzidkba is.

Jessica Pressman: A digitdlis modernizmus stratégidja: a Young-Hae Chang Heavy
Industries Dakotdja (The strategy of digital modernism: Young-Hae Chang Heavy Industries’s
Dakota)

Modern Fiction Studies (2008), 54. évfolyam, 2. szim, 302-326

URL: htep:/fwww.cla.purdue.edu/english/mfs/

A szerz§ a digitilis miivészetek és a modernizmus kozottl kapesolat egy djabb linc-
szemét térképezi fel. A Young-Hae Chang Heavy Industries (YHCHI) egy online
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publikilé miivészpiros , fedéneve”, miiveik itt érhetdk el: heep://www.yhchang.com.
Dakota cim(i alkotdsuk (htep://www.yhchang.com/DAKOTA.html) a 20. szdzadi iro-
dalmi modernizmus egyik kézponti alakja, Ezra Pound Cantes cimii miivének elsd és
misodik részén alapszik.

E-kormdnyzat

Maoynihan, Donald P. - Silva, Carol L.: A demokricia tigyvivéi: kutatdsi beszamolok a helyi
vilasztasokat lebonyolité tisztviselék munkdjardl (The Administrators of Democracy: A
Research Note on Local Election Officials)

Public Administration Review (2008), 68. évfolyam, 5. szim, 816-827

URL: http://www blackwellpublishing.com/journal.asp?ref=0033-3352

A cikk az amerikai vilasztisok apropdjin a helyi vilasztisi hivatalok lehetdségeivel
foglalkozik kér orszdgos felmérés eredményei alapjan rendkiviil gazdagon adarolva. A
demokriciinak egy olyan szegmense ez, ami kevés figyelmer kap. A szerzék szerint
az e-vilasztdsi rendszerekkel kapcsolatos bizalom ezen a szinten dél el. A helyi irodik
alulrél felfelé irinyuld kezdeményezéseikkel képesek kizvetett médon befolydsolni
az orszdgos e-korminyzati politikdt is.

Nrtaliani, M. — Costopouloua, C. - Karetsosa, S.: Mobil kormanyzat: kihivis a mezdgazdasag
szamara (Mobile government: A challenge for agriculture)

Government Information Quarterly, XXV. évfolyam, 4. szim

URL: http:/fwww.elsevier.com/locate/govinf/

Az elektronikus kormdnyzat fejlesztése sorin egyre inkibb odafigyelnek arra, hogy
tobb pdrhuzamos csatorna biztositsa az dllampolgdrok és a kormdnyzat kozétt a kapeso-
latot. Az internetet ma még nem haszndlé dllampolgdrok szimira a mobiltelefon jelent-
het megolddst a hivatalos tigyek gyorsabb és kényelmesebb intézésére. A mobiltelefon
rdaddsul sok esetben hatékonyabb kommunikicids csatorna: egy addzisi hatiridre
figyelmeztetd tizenet példaul biztosabban juttathaté el SMS formdjiban az dllampol-
girokhoz. Az irds a mezdgazdasigi szekror szimdra kéltséghatékony m-kormdnyzati
szolgdltatisokat elemzi, valamint bemutat egy rovid girog esettanulményt.

Ujszerd tanuldsi formdk

Mullen, Rebecca — Wedwick, Linda: A digitdlis Gskdosz elkeriilése: Y outube, blogok és di-
gitdlis torténetek az iskolaban (Avoiding the Digital Abyss: Gertting Started in the Classroom
with YouTube, Digital Stories, and Blogs)

Clearing House (2008), 82, évfolyam, 2. szdm, 66-69

URL: http://www .highbeam.com/The+Clearing+House/publications.aspx

90



http://www.yhchang.com
http://www.yhchang.com/DAKOTA.html
http://http.V/www.blackwellpublishing.com/journal.asp?ref=0033-3352
http://www.elsevier.com/locate/govinf/
http://www.highbeam.com/The-i-Cleanng-i-House/publications.aspx

=— SZEMLE

A cikk az Egyesiilt Allamok egyik vidéki kozépiskolijiba kalauzol, és a nyelvi okta-
tis 1] lehetdségeibe nyijt bepillantdst, ismertetve a tandrok és a didkok rapasztalatait,
amelyeket azok a You tube és a blogok hasznilatival kapcesolatban szereztek. A sikeres
1] segédeszkodzok felhaszndldsir a szerzdk praktikus példikon kereszriil muratjik be.

Schmid, Euline Cutrim: A multimédia haszndilatdnak lehetséges pozitiv pedagogiai ho-
zadékai, illetve hdatrinyai az angol nyelv interaktiv tdbldval tdmogatott oktatisa so-
rdn (Potential pedagogical benefits and drawbacks of multimedia use in the English language
classroom equipped with interactive whiteboard technology)

Computers & FEducation, L1. évolyam, 4. szim

URL: http://www elsevier.com/locate/compedu/

A hazai politikai diskurzus résztvevdi és kiilonféle kozéleti férumok az oktatds reformja
kapcsdn rendszeresen foglalkoznak a digitilis tiblik bevezetésével. Legutébb 2008
végén keriiltek ilyen eszkdzdk nagyobb szimban a magyar iskolikba. A |, forré réma”
ellenére a hazai tudominyos élet kevésbé érzékeny a témdra. Ezért is lehert 1zgalmas
a Lancasteri Egyetemen zajlé kuratds eredményeit bemutaté irds, melynek szerzGje az
angol nyelv tanitdsa kapesdn elemzi a multimédia és a digitdlis tiblik szerepét az ok-
tatdsban. A tanulminy az elényok mellett a lehetséges kockazatokrél és hdtrainyokrdl
is beszdmol.

Lim, Cher Ping: A jdaték szelleme: Fejleszti-e a didkok képességeit, ha jatékokat tervez-
nek? (Spirit of the game: Empowering students as designers in schools?)

British Journal of Educational Technology (2008), 39. évfolyam, 6. szdm, 996-1003

URL: http://www.blackwellpublishing.com/journal.asp?ref=0007-1013

A ranulmany (és a hozzd kapcsolédé cikk a folydiratnak ugyanebben a szimiban) aze
vizsgdlja, hogyan haszndlhaték a szimitdgépes jatékok a didkok tanuldsi készségeinek
fejlesztésére. A szerzd nem a régi kereteket akarja felrigni, hanem 1j lehetdségeker ki-
vin nyitni. Cikkében a ,,dobozos” jitékokat elemzi, sorra véve az ismertebb jitékokban
rejld feladatokat. Felhivja a figyelmer arra, hogy a komoly jatékok integrilasa a képzés-
be nem technolégiai, hanem kuleurdlis probléma. Felteszi a kérdést, hogy mivel a ke-
reskedelmi forgalomban kaphaté jatékok nem illeszkednek az iskola szociokulturilis
missziéjihoz, mennyiben segitheti eld a tanulist, ha a didkok sajit maguk terveznek
tarsaik szdmdra a tantervhez kapcesol6do jatékokat. (Erre a kérdésre a kapesolddo cikk
hatdrozortt pozitiv vilaszt ad.)
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Schrader, P. - McCreery, Michael: Készségfejlesztés sokszereplds online jatékokkal (The
acquisition of skill and expertise in massively multiplayer online games)

Educational Technology Research & Development (2008), 56. évfolyam, 5-6. szdm, 557-574

URL: http://www springerlink.com/content/119965/

A cikk a kizdrélag online jitszhaté, egy idében jitékosok ezreit mozgaté (MMO) jicé-
kokra fokuszil. Az MMO jitékokat sokan és soktéle szempontbdl kutatjik, de egyels-
re annak a vizsgdlata elmaradt, hogy hogyan hasznosithaték ezek az dsszetett kornye-
zetek az okratisban. A cikk ezen a teriileten prébal tttérd lenni, igyekezve feltirni a
jatékosok fejlddése sorin végbemend tanuldsi folyamatokat.

Cher Ping Lima — Ching Sing Chaib: Az osztdlyterem-kézponti oktatdsfejlesztési modellek
ujragondolisa az oktatds tervezhetGsége érdekében a technikai eszkbzokkel timogatott
tanuldsi kérnyezetekben (Rethinking classroom-oriented instructional development models
to mediate instructional planning in technology-enhanced learning environments)

Teaching and Teacher Education, XXIV. évfolyam, 8. szdm

URL: http://www.elsevier.com/locate/tate

A tecnhikai eszkozokkel timogatott oktatisi kérnyezetekkel foglalkozo ijabb kutatd-
sok mir nem csupin az oktatishoz sziikséges szoftverekkel és hardverekkel foglalkoz-
nak, hanem az oktatds teljes folyamatac vizsgiljak. Ennek megfelelden a szerzépiros
két olyan modellt tdr az olvasék elé, amelyek segitenek megérteni, hogy a technolégiit
hogyan lehet hatékonyan beépiteni az oktatds komplex rendszerébe. A javasolt model-
lek részletesen bemutarjak azokart a Iépéseket, amelyek segitségével a tandrok haté-
konyan hasznilhatjdk ki a technolégiai fejldés nydjtotta lehetdségeket az oktatdsban.

Jeng, Judy: New Jersey digitdlis szupersztraddja (Evaluation of the New Jersey Digital
Highway)

Information Technology & Libraries (2008), 27. évfolyam, 4. szdm, 17-24

URL: http://www.ala.org/ala/mgrps/divs/lita/ital/italinformation.cfm

A tanulminy a New Jersey dllam szimos vezet§ konyvtirinak, mizeuminak és mis in-
tézményeknek az osszefogiasaval 1éurehozott Digitdlis Szupersztrdida nevii hatalmas tor-
ténelmi és kulturdlis archivumot magdban foglalé portilt és annak felhasznaldsi lehetd-
ségeit mutatja be. Szerzdje dtlagemberek, oktaték és kurdtorok megkérdezése alapjin
elemzi erdsségeit és gyengéit. A projeke sikere arra mutat, hogy ez a kezdeményezés a
wlegjobb gyakorlatok” példdjaként hasznosithaté mdsok szdmdra is.
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Uzlet

Adomavicius, Gediminas — Bockstedt, Jesse C. = Gupra, Alok — Kauffman, Robert J.: Az in-
formadciétechnoldgia fejlédési trendjeinek megragaddsa a nagy Osszefiiggs rendszerek
miikodésével foglalkoz6 tudomdny nézdpontjibdl (Making sense of technology trends in
the information technology landscape: a design science approach)

MIS Quarterly (2008), 32. évfolyam, 4. szdm, 779-809

URL: http://www.misq.org/

Merre halad az informdciétechnolégia? Milyen fejlesztési irdinvok kindljik a legjobb
iizleti lehetdségeket, mibe érdemes befektetni? A szektor villalkozisai szimdra nyil-
vanvaldan alapvetd fontossagi kérdések ezek, és hosszi tavi elbrejelzések hidnyiban
a stratégiai befektetések kisebb mértékiiek. A szerzk tijszerli konceptuilis modell
kidolgozdsaval kivinnak hozzdjirulni ennek az dldatlan helyzetnek a megvaltoztatdsi-
hoz, rimutatva, hogy a technolégiik az 6koszisztémaikhoz hasonléan, egymissal kolcso-
nos osszefiiggésben fejlddnek. Elméletiik felhasznilhatdsigie két innovativ ipardg, a
digitilis zeneipar és a vezeték nélkiili hdlézati technolégidk teriiletérdl vetr példikkal
illuszeriljak.

Pouwelse, Johan A. — Garbackia, Pawel — Epemaa, Dick - Sipsa, Henk: Kal6zok és szamari-
tanusok: a felhaszndldk tartalomgenerilé tevékenységének kivetkezményei az internet
semlegességére és a szerzdi jogokra nézve, egy évtizeden it folytatott mérések titkrében
(Pirates and Samaritans: A decade of measurements on peer production and their implications
for net neutrality and copyright)

Telecommunications Policy, XXXII. évfolyam, 11. szim

URL: http://www.sciencedirect.com/science/journal/03085961

Az izgalmas irds 1997-tdl napjainkig tekinti dt a felhasznildk kozotu kdzveden kapeso-
latokra épitd zene- és filmmegosztéd szoftverek torténetét, bemutarva a szolgilratdsok
mindségének fejlddését, a rendszerekbe keriilt tartalmak mennyiségének novekedé-
sét. A szerzGk amellett érvelnek, hogy ezek az tigynevezett Peer-to-Peer (P2P) techno-
l6gidk legy6zhetik a hagyoményos terjesztési csatorndkra épitd értékesitési modellt. A
szerzGi jogok védelmében kezdeményezett perek hatdsira ugyanakkor a kozeljoviben
a szolgdltaték korldtozhatjik a P2P-alapi film- és zeneletdltések forgalmadrt, ami a szer-
zOk szerint sértené az internet semlegességét. A cikk azzal a konklaziéval zirul, hogy
elkeriilhetetlen a szerzdi jogokra vonatkozé térvények mélyrehaté reformja.
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Internet és kézosség

Wells, Amy Tracy — Rainie, Lee: Az internet mint a tdrsadalmi kohézié terepe (The Internet as
social ally)

First Monday, X111. évfolyam, 11. szdm

URL: http://firstmonday.org/htbin/cgiwrap/bin/ojs/index.php/fm/article/viewArticle/2198/
2051

A tanulmdny arra keresi a vilaszt, hogy az internet elterjedése mennyiben alakitja it
informicidkeresési és problémamegoldisi gyakorlatunkat. A PEW felméréseibdl nyert
vonatkozé adatok alapjan kimutattik, hogy az Egyesiilt Allamokban szimos probléma
esetén gyakrabban fordultak a megkérdezettek az internethez, mint bardtaikhoz és
csalddragjaikhoz vagy hivatisos szakemberhez. A szerzdk az adatokat tovibb bontva
arra hivjdk fel a figyelmet, hogy mindez csak a nagy sdvszélességii internetet haszni-
I6kra igaz. A tanulmidnyban késébb igyekeznek arra a kérdésre is vilaszolni, hogy miért
vilasztjdk a megkérdezertek az informécidk keresésére személyes kapesolataik helyett
vagy azok mellett egyre tobbszdr az interneret.

Gazan, Rich: A digitdlis konyvtari gytijtemények kdzosségi annotdcioja (Social Annotations
in Digital Library Collections)

D-Lib Magazine, XIV. évfolyam, 11/12. szim

URL: http://www.dlib.org/dlib/november(8/gazan/1 1 gazan.html

A Web 2.0 dtséport az interneten, a kényvtirak azonban lassan reagiltak a viltozi-
sokra. Ezek a gy(ijtemények a kanonizilt és rendszerezett tudds letéteményesei, s az
egyes miivek értékelésében, kategorizilisiban mindeddig nem sok szerepet szdntak
az olvasdknak. A Hawaii Egyetem kurtatdja olyan informdciés kényvtirakat elemez,
ahol felhaszndlok altal létrehozote digitdlis tartalmakat rendszereznek. A klasszikus
értelemben nem konyvtirként meghatirozhaté intézmények koziil kettdt emel ki a
szerzG, hogy esettanulmdnyok formédjiban mutathassa be, milyen szerephez jutnak a
felhasznalék a digitilis dokumentumok feldolgozdsiban.
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Steina: The sign and the Signal (The metamorphosis of signs)

For today the story which can be simplified as leading from the determined and steadfast
efforts of the pioneers to the present-day world of media conjuncture is fully discern-
able, relatable and analysable is, in no small part, due to the work of Steina and Woody
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rather, source material for further creative artistic research.
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From Dagobert Duck to collaborative content creation: new ways of
animation

The animation film industry took shape in the first half of the twentieth century,
and, although the technology has changed a lot since then, its structure has remained
unchanged. The evolution of the internet and interactive computer graphics
technologies may result in dramatic changes in the current rigid production structures
and it may generate entirely new ways of both creation and perception in the world of
motion pictures.
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Technological media enable writers and poets to edit works ready to be printed and
this way not only the authors’ but also the readers’ visual culture is getting more
sophisticated. Thus, besides paper, another power for carrying linguistic signs, a new
medium for retailing messages appears: the computer. This new medium broadens the
perspectives of literature as well: visuality is amplified, colourful, dynamic, soniferous
works of art are born, and well-tried programs are even able to generate regular,
classical forms of poetry. The paper gives a briefly overview of the history of com-
puter literature, reviews new trends of numeric literature renewed by the worldwide
web, and analyses the characteristics of computer-generated literary works through the
poetry of Tibor Papp (illustrated mainly by excerpts from his billionfold Disztichon Alfa
and his dynamic poem Hinta-palinta).
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The 8th Art discovered — explicating a hypothesis
Using a tipology for classifying art objects by the three dimensions of Space and the
tourth dimension of Time, there is an empty space in the eight-element system. What
is this missing 8th Art? According to the author’s bold hypothesis, it is ferraforming, the
»humanization” of lifeless planets. He elaborates his arguments in six points, and gives
a brief overview on existing preludes to the emergence of this 8th Art.

Keywords: terratorming, animation, simulation, aesthetics, spirituality, cosmic art
64

96




= CONTENTS

DOCUMENT

Towards a new complexity: a manifesto 72

Ders Csaba
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Miivészi mondanivalom kozvetitd kizege most a szdmitdgép. Hozziszokram egy bizonvos
tempéhoz ¢s dinamikdhoz, ahogy matematikai érrékeket dllitok be a paramérerck terébe.
Ennck is megvan az intellekruilis riomusa. Valahol a hdttérben ott bujkilnak a malr nagy-
szerii miivészerével kapesolatos ismereteim és érzéseim. Amikor matematikai ércékeker dlli-
tok be, a rudatom a szinek és a fény mintdiként érzékeli a vilasztisi lehetdségekert.

(Charles Csuri)

~Pin, a4 gonoszkodds girog istene a szamitdgépemben lakik.”
(Charles Csuri)

Az interaktiv 3D-s grafika fejlddésével hamarosan lehetdvé vilik, hogy az alkoté ember valds
idében alakithassa a film cgyes clemeit a képkockik végleges kontextusiban. Egv-egy
jelenet clkészitésénél nem kell 6rikig, napokig virni, mire a viltoztatisok hatdsdt a render-
Jarm kiszimitja, hanem mintegy jarékosan, a teherséger teljes mértékben kamartoztarva lehet
dolgozni. Amint clhdrulnak a meglévd akadilyok, a teljesitménv-igényes szoftverck
telkoltoznek az internetre, természetes médon integrilva a kollaborativ mitkodési médot.
Egy-cgy jeleneten egyszerre tobb alkoté dolgozhat...

(Marinov Gébor)

A nvolcadik miivészen a terraformalas.”
(Luis v Sala)

Amikor a miivész kezébe veszi az (j eszkozt, akkor annak hatdraira kivincsi, azokat a kife-
jezési lehetdségeket vizsgilja. amelyek az adott médiumra jellemzdek, olyan beavatkowzisi
madszert keresve, amelvek a jelhordozobdl kivetkeznek: ilven lehet példaul it a frekven-
cia vagy az dramerdsség viltoztatdsa, a jelek torzitdsa, dtkGdoldsa, kiilonbizd megjelenitési
modok keresése, mintegy a ,hiba” provokildsa. Athdgva a ,haszndlati utasitdsok” szabdlyair,
ugvanakkor i mérnoki feladatok keletkeznek, ha a technikai konvenciéséreést a tovibbiak-
ban nem ,hibinak”. hancm credménynck rekingjiik. Ezck m(ivészi inspiriciobdl fakado
kreativ mérnoki feladatok. amelyvek a kisérletek érdekében sziiletnek.

(Peterndk Miklos)

A tervezési folvamat sikeressége hallatlanul érzékeny a tiarsadalom legtigabban értelmezett
kultdrdjanak minden valtozdsira. Ha ugvanis nincs kdzmegegverzés a tervezés tirsadalmi
szerepérdl, akkor a tervezés legitimitdsi vilsdgba jut, ha pedig a tirsadalom kulturdlis vilsig-
ban van, vagyis értékrendje drasztikus dralakuldson megy keresztiil vagy nines megfeleld
eszkoz, amivel az adort kulwurdlis kozeg elvirdsai a tervezés szdmidra Kikristilyosithatok
lennének, akkor a tervezés értékvilsigha keriil.
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